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Introduccion 


Acerca  de  este  manual 

El  objetivo  del  Manual  del  propietario  y  Guia  de  solucion  de  problemas  de  HP 
12C  Platinum  es  ayudarle  a  sacar  el  maximo  partido  a  su  inversion  en  la 
calculadora  financiera  programable  HP  12C  Platinum.  Aunque  seguramente  la 
emocion  de  tener  en  sus  manos  esta  eficaz  herramienta  financiera  le  impulsara  a 
dejar  de  lado  este  manual  para  empezar  a  "pulsar  botones"  inmediatamente,  le 
resultara  beneficioso  a  la  larga  leerlo  y  practicar  con  los  ejemplos  que  incluye. 

A  la  introduccion  le  sigue  una  breve  seccion  denominada  Facilitar  los  calculos 
fmancieros,  en  la  que  vera  lo  faciles  que  son  los  calculos  fmancieros  con  su  HP 
12C  Platinum.  El  resto  del  manual  se  divide  basicamente  en  tres  partes: 

•  En  la  Parte  I  (secciones  1  a  7)  se  describe  la  forma  de  utilizar  las  diversas 
funciones  financieras,  matematicas,  estadisticas  y  otras  flinciones  (excepto 
las  de  programacion)  que  ofrece  la  calculadora: 

•  En  la  Seccion  1  se  describen  los  primeros  pasos.  Se  explica  la  forma  de 
utilizar  el  teclado,  hacer  calculos  aritmeticos  sencillos  y  calculos  en 
cadena,  asi  como  la  forma  de  utilizar  los  registros  de  almacenamiento 
("memorias"). 

•  En  la  Seccion  2  se  explica  la  forma  de  utilizar  las  flinciones  de 
porcentaje  y  calendario. 

•  En  la  Seccion  3  se  explica  la  forma  de  utilizar  las  funciones  de  interes 
simple,  interes  compuesto  y  amortizacion. 

•  En  la  Seccion  4  se  explica  la  forma  de  realizar  analisis  de  flujos  de  caja 
descontados,  calculos  de  bonos  y  calculos  de  depreciacion. 

•  En  la  Seccion  5  se  describen  diversas  caracteristicas  de 
fiincionamiento,  como  la  memoria  continua,  la  pantalla  y  las  teclas  de 
fiancion  especiales. 

•  En  las  secciones  6  y  7  se  explica  la  forma  de  utilizar  las  fUnciones 
estadisticas,  matematicas  y  de  alteracion  de  niimeros. 

•  En  la  Parte  II  (secciones  8  a  11 )  se  describe  la  forma  de  utilizar  las  eficaces 
fianciones  de  programacion  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum. 

•  En  la  Parte  III  (secciones  12  a  16)  se  ofrecen  soluciones  paso  a  paso  de 
problemas  especializados  de  bienes  inmuebles,  prestamos,  ahorros, 
analisis  de  inversion  y  bonos.  Algunas  de  estas  soluciones  pueden 
calcularse  manualmente;  otras  requieren  ejecutar  un  programa.  Como  las 
soluciones  programadas  son  completas  y  paso  a  paso,  puede  utilizarlas 
facilmente,  sin  tener  que  crear  sus  propios  programas.  Pero  si  usted  decide 
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empezar  a  crear  sus  propios  programas,  analice  los  programas  que  se 
utilizan  en  las  soluciones.  Contienen  ejemplos  de  tecnicas  y  practicas  de 
programacion  recomendables. 

•  Los  diversos  apendices  describen  mas  detalles  del  funcionamiento  de  la 
calculadora  e  incluyen  la  informacion  de  garantia  y  asistencia  tecnica. 

•  Puede  utilizar  el  Indice  de  teclas  de  flincion  y  el  Indice  de  teclas  de 
programacion  que  se  encuentran  al  final  del  manual  como  paginas  de 
referenda  utiles  de  la  informacion  que  contiene  el  manual. 


Calculos  financieros  en  el  Reino  Unido 

Los  calculos  de  la  mayoria  de  los  problemas  financieros  del  Reino  Unido  son 
identicos  a  los  de  EE.UU.  (descritos  en  este  manual).  Sin  embargo,  en  el  Reino 
Unido  determinados  problemas  requieren  metodos  de  calculo  distintos  de  los  que 
se  emplean  en  EE.UU.  Consulte  el  Apendice  G  para  obtener  mas  informacion. 


Para  obtener  mas  soluciones  de  problemas  finan- 
cieros 

Ademas  de  las  soluciones  especializadas  encontradas  en  las  Secciones  12  a  16  de 
este  manual,  puede  encontrar  muchas  mas  en  el  manual  HP  12C  Platinum 
Solutions  Handbook.  Este  manual  incluye  soluciones  de  problemas  de 
prestamos,  previsiones,  precios,  estadisticas,  ahorros,  analisis  de  inversion, 
finanzas  personales,  titulos,  hipotecas  canadienses,  curvas  de  aprendizaje  de 
fabricacion  y  teoria  de  colas.  Puede  obtener  el  manual  de  soluciones  en  su 
distribuidor  autorizado  de  HP. 
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Facilitar  los  calculos 
financieros 

Antes  de  empezar  a  leer  este  manual,  veamos  lo  facil  que  es  hacer  calculos 
financieros  con  la  calculadora  HP  12C  Platinum.  Mientras  practica  con  los 
siguientes  ejemplos  no  se  preocupe  por  aprender  a  utilizar  la  calculadora,  pues  su 
funcionamiento  se  explicara  con  detalle  a  partir  de  la  Seccion  1 . 

Ejemplo  1:  Supongamos  que  quiere  asegurarse  de  que  podra  fmanciar  la 
educacion  universitaria  de  su  hija  dentro  de  14  arios.  Preve  que  el  coste  sera  de 
aproximadamente  6.000  €  al  ario  (500  €  al  mes)  durante  4  anos.  Su  hija  retirara 
de  una  cuenta  de  ahorro  500  €  al  comienzo  de  cada  mes.  ^Cuanto  tendria  que 
haber  depositado  en  la  cuenta  cuando  empiece  la  universidad  si  la  cuenta 
produce  un  interes  anual  del  6%  con  capitalizacion  mensual? 

Esto  es  un  ejemplo  de  un  calculo  de  interes  compuesto.  Todos  los  problemas  de 
este  tipo  implican  al  menos  tres  de  las  cantidades  siguientes; 

•  n:  numero  de  periodos  de  capitalizacion. 

•  tasa  de  interes  por  periodo  de  capitalizacion. 

•  PV:  valor  actual  de  un  importe  capitalizado. 

•  PMT:  importe  del  pago  periodico. 

•  FV:  valor  futuro  de  un  importe  capitalizado. 
En  este  ejemplo  concreto: 

•  «  es  4  arios  x  12  periodos  al  ario  =  48  periodos. 

•  es  6%  anual  ^  12  periodos  al  aiio  =  0,5%  por  periodo. 

•  PFes  la  cantidad  que  hay  que  calcular;  el  valor  actual  cuando  comienza  la 
transaccion  fmanciera. 

•  PMres  500€. 

•  FFes  cero,  pues  cuando  su  hija  se  gradiie  ya  no  necesitara  mas  dinero  (jsi 
todo  va  bien!). 

Para  empezar,  encienda  la  calculadora  pulsando  la  tecla  ;.  A  continuacion,  pulse 
las  teclas  que  se  muestran  en  la  siguiente  columna  con  el  encabezado  Pulse. ' 

Nota:  Un  simbolo  de  bateria  (d,     \)  visualizado  en  la  esquina  superior 
izquierda  de  la  pantalla  cuando  la  calculadora  esta  encendida  significa  que 
la  carga  de  la  bateria  esta  casi  agotada.  Para  instalar  baterias  nuevas, 
consulte  el  Appendix  F. 

'  ■  Si  no  esta  familiarizado  con  el  uso  del  teclado  de  una  calculadora  HP,  consulte  la  descripcion 
en  las  paginas  16  y  17. 
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Las  funciones  de  calendario  y  practicamente  todas  las  funciones 
financieras  tardan  un  tiempo  en  ofrecer  una  respuesta.  (Normalmente 
suelen  ser  unos  pocos  segundos,  pero  las  funciones  [T\,  I™°^t[  irr  y  |ytm 
podrian  tardar  medio  minuto  o  incluso  mas.)  Durante  estos  calculos,  la 
palabra  running  (en  ejecucion)  parpadea  en  la  pantalla,  para  hacerle  saber 
que  la  calculadora  esta  funcionando. 

Pulse  Pantalla 

rnCLEAR|REGirr|2         0,00  Bon-alosdatosalmacenados 

anteriormente  en  la  calculadora  y 
establece  que  se  muestren  dos 
posiciones  decimales  en  la  pantalla. 

4r9ni12x  [  48,  00  Calcula  y  almacena  el  niimero  de 

periodos  de  capitalizacion. 

6r9~ll12-^  0,50  Calcula  y  almacena  la  tasa  de 

interes  periodica. 

500|PMT  500,  00  Almacena  el  importe  del  pago 

periodico. 

fgllBEG  1  500,  00  Establece  el  modo  de  pago  Begin. 


LPyJ  -21.396,  61    Importe  necesario  para  el  deposito.'^ 

a     No  se  preocupe  por  este  signo  menos  que  aparece  en  pantalla.  Esto  se  explicara,  junto 
con  mas  detalles,  en  la  Seccion  3. 

Ejemplo  2:  Ahora  necesitamos  determinar  el  modo  de  acumular  el  deposito 
necesario  durante  los  14  arios  que  quedan  para  que  su  hija  vaya  a  la  universidad. 
Supongamos  que  tiene  pagada  una  poliza  de  seguro  de  5.000  €  que  produce  un 
5,35%  anual  y  se  capitaliza  semestralmente.  ^Cual  sera  el  valor  de  la  poliza 
cuando  ella  ingrese  en  la  universidad? 

En  este  ejemplo  hay  que  calcular  FV,  el  valor  fiituro. 

Pulse  Pantalla 

rnCLEARl  FIN  I  -21.396,  61  Borra los datos financieros  que  habia 

previamente  en  la  calculadora. 

1 4 11112 HE  28,00  Calcula  y  almacena  el  niimero  de 

periodos  de  capitalizacion. 

5.35|ENTER|2RniT1  2,68  Calcula  y  almacena  la  tasa  de  interes 

periodica. 

5000[CHS][py]  -5.000,00    Almacena  el  valor  actual  de  la 

poliza. 

I  FV  10.470,85    Valor  de  la  poliza  dentro  de  14  arios. 
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Ejemplo  3:  En  el  anterior  ejemplo  se  muestra  que  la  poliza  de  seguro 
proporcionara  aproximadamente  la  mitad  del  importe  necesario.  Debe  ahorrarse 
un  importe  adicional  para  completar  el  saldo  necesario  (21.396,61  -  10.470,85  = 
10.925,76).  Supongamos  que  realiza  pagos  mensuales,  empezando  al  final  del 
mes  que  viene,  en  una  cuenta  que  produce  un  6%  anual  con  capitalizacion 
mensual.  ^Cual  sera  el  importe  del  pago  necesario  para  acumular  10.925,75  €  en 
los  14  arios  restantes? 


Pulse  Pantalla 

rnCLEARl  FIN  10.470,85     Borra  los  datos  financieros  que 

habia  previamente  en  la 
calculadora. 

1 4  H[l2x]  168,  00  Calcula  y  almacena  el  niimero  de 

periodos  de  capitalizacion. 

6rg~ll12-^|  0,50  Calcula  y  almacena  la  tasa  de 

interes  periodica. 

10925.76IWI  10.925,76     Almacena  el  valor  flituro 

necesario. 

rgllEND]  10.925,76     Establece  el  modo  de  pago  End. 

|PMT  -41,65  Pago  mensual  necesario. 

Ejemplo  4:  Supongamos  que  no  encuentra  un  banco  que  le  ofi'ezca  actualmente 
una  cuenta  con  un  interes  anual  del  6%  capitalizado  mensualmente,  pero  puede 
permitirse  hacer  pagos  mensuales  de  45,00  €.  ^Cual  es  la  tasa  de  interes  minima 
que  le  permitira  acumular  el  importe  necesario? 

Para  resolver  este  problema  no  es  necesario  borrar  los  datos  financieros 
anteriormente  almacenados  en  la  calculadora,  ya  que  la  mayoria  de  estos  datos 
no  ha  cambiado  con  respecto  al  ejemplo  anterior. 

Pulse  Pantalla 


45|CHS||PMT|  -45,00  Almacena  el  importe  del  pago. 

|T|  0,42  Tasa  de  interes  periodica. 

1 2[x]  5,01  Tasa  de  interes  anual. 

Esta  es  solo  una  pequeria  muestra  de  los  numerosos  calculos  fmancieros  que 
puede  realizar  facilmente  con  la  calculadora  HP  12  Platinum.  Para  empezar  a 
aprender  a  utilizar  esta  eficaz  herramienta  fmanciera,  simplemente  pase  la 
pagina. 


Parte  I 

Resolucion  de  probLemas 


Seccion  1 

Introduccion 

Encendido  y  apagado 

Para  empezar  a  usar  la  calculadora  HP  12C  Platinum,  pulse  la  tecla  I  ON  |*.  Al 
pulsar  de  nuevo  ON  la  calculadora  se  apaga.  Si  no  la  apaga  manualmente,  la 
calculadora  se  apagara  automaticamente  de  8  a  17  minutos  despues  de  ser 
utilizada  por  ultima  vez. 

Indicacion  de  carga  baja 


Un  simbolo  de  bateria  (ij  \)  visualizado  en  la  esquina  superior  izquierda  de  la 
pantalla  cuando  la  calculadora  esta  encendida  significa  que  la  carga  de  la  bateria 
esta  casi  agotada.  Para  reemplazar  las  baterias,  consulte  el  Apendice  F. 

EL  tecLado 

Muchas  tec  las  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum  realizan  dos  o  incluso  tres 
flinciones.  La  funcion  principal  de  una  tecla  se  indica  mediante  los  caracteres 
impresos  en  bianco  en  la  superficie  superior  de  la  tecla.  Las  flinciones 
altemativas  de  una  tecla  se  indican  mediante  los  caracteres  impresos  en  color 
dorado  sobre  la  tecla  y  los  caracteres  impresos  en  azul  en  la  cara  inferior  de  la 
tecla.  Estas  flinciones  altemativas  se  especifican  mediante  la  pulsacion  de  la 
tecla  de  prefijo  adecuada  antes  de  la  tecla  de  flincion. 

•  Para  especificar  la  flincion  altemativa 
impresa  en  dorado  encima  de  una  tecla, 
pulse  la  tecla  de  prefijo  dorada  ([J])  y,  a 
continuacion,  pulse  la  tecla  de  funcion. 

•  Para  especificar  la  funcion  principal 
impresa  en  la  cara  superior  de  una  tecla, 
pulse  la  tecla  sola. 

•  Para  especificar  la  funcion  alternativa 
impresa  en  azul  en  la  cara  inferior  de  una 
tecla,  pulse  la  tecla  de  prefijo  azul        y,  a 
continuacion,  pulse  la  tecla  de  funcion. 

A  lo  largo  de  este  manual,  las  referencias  al  uso  de  una  flincion  altemativa 
aparecen  simplemente  como  el  nombre  de  la  fiancion  en  un  cuadro  (por  ejemplo. 


AMORT 


n 


I  12X  J 


■  Tenga  en  cuenta  que  la  tecla  ON  I  esta  situada  por  debajo  de  las  demas  teclas,  para  ayudar  a 
evitar  que  se  pulse  por  equivocacion. 


16 
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"La  funcion  I  IRR|...").  Las  referencias  a  la  seleccion  de  una  funcion  altemativa 
aparecen  precedidas  por  la  tecla  de  prefijo  adecuada  (por  ejemplo,  "Al  pulsar 
rni  IRR|...").  Las  referencias  a  las  funciones  que  se  muestran  en  el  teclado  en 
dorado  bajo  el  corchete  etiquetado  "CLEAR"  aparecen  a  lo  largo  de  este  manual 


precedidas  por  la  palabra  "CLEAR"  (por  ejemplo,  "La  funcion  CLEAR  REGj..." 
o  "Al  pulsar  ITICLEARIregI..."). 

Si  pulsa  las  teclas  de  prefijo  \a]  o  [a]  por  equivocacion,  puede  pulsar 
rnCLEAR|PREFix|  para  cancelarlas.  Tambien  puede  hacer  lo  mismo  para  cancelar 
las  teclas  STO|.  |RCL  y  |gTO|.  (Estas  teclas  son  teclas  de  "prefijo"  en  el  sentido 
que  es  necesario  pulsar  otras  teclas  despues  de  ellas  para  ejecutar  la  fiincion 
correspondiente.)  Dado  que  la  tecla  |prefix|  se  utiliza  tambien  para  visualizar  la 
mantisa  (los  10  digitos)  de  un  numero  visualizado,  la  mantisa  del  niimero  de  la 
pantalla  se  visualizara  durante  un  momento  despues  de  soltar  la  tecla  |prefix|, 

Al  pulsar  las  teclas  de  prefijo  [±\  o  [T|  se  enciende  el  indicador  de  estado 
correspondiente,  f  o  g,  en  la  pantalla.  Cada  uno  de  los  indicadores  se  apaga  al 
pulsar  una  tecla  de  fiincion  (al  ejecutar  una  funcion  altemativa  de  esa  tecla),  otra 
tecla  de  prefijo  o  rnCLEAR|PREFix[. 

Introducir  numeros 

Para  introducir  un  numero  en  la  calculadora,  pulse  las  teclas  de  los  digitos  en 
orden,  igual  que  si  estuviera  escribiendo  el  numero  en  un  papel.  Si  un  punto 
decimal  forma  parte  del  numero  debera  introducirlo  (mediante  la  tecla  de  punto 
decimal),  a  menos  que  aparezca  a  la  derecha  del  ultimo  digito. 

Separadores  de  digitos 

Al  introducir  un  numero,  cada  grupo  de  tres  digitos  a  la  izquierda  del  punto 
decimal  se  separa  automaticamente  en  la  pantalla.  Cuando  se  enciende  la 
calculadora  por  primera  vez,  recien  Uegada  de  fabrica,  o  despues  de  restablecer 
la  memoria  continua,  el  punto  decimal  se  muestra  en  los  numeros  visualizados 
como  un  punto,  y  el  separador  entre  grupos  de  tres  digitos  es  una  coma.  Si  lo 
desea,  puede  establecer  la  calculadora  de  modo  que  visualice  una  coma  para  el 
punto  decimal  y  un  punto  para  el  separador  de  grupos  de  tres  digitos.  Para 
hacerlo  asi,  apague  la  calculadora  y,  a  continuacion,  pulse  y  mantenga  pulsada  la 
tecla  H  mientras  pulsa  ON  |.  Si  lo  hace  de  nuevo  establecera  que  la  calculadora 
use  en  la  pantalla  los  separadores  de  digitos  originales. 

Numeros  negativos 

Para  hacer  negativo  un  numero  visualizado,  ya  sea  uno  recien  introducido  o  un 
numero  resultante  de  un  calculo,  pulse  simplemente  CHS|  {cambiar  signo). 
Cuando  la  pantalla  muestra  un  numero  negativo  (es  decir,  cuando  el  numero  va 
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precedido  por  un  signo  menos),  al  pulsar  |CHS|  se  suprime  el  signo  menos  de  la 
pantalla  y  el  niimero  se  hace  positive. 

Introducir  numeros  grandes 

Dado  que  la  pantalla  no  puede  mostrar  mas  de  10  digitos  de  un  numero,  no  es 
posible  introducir  numeros  mayores  de  9.999.999.999  en  la  pantalla 
introduciendo  todos  los  digitos  del  numero.  No  obstante,  es  posible  introducir 
facilmente  tales  numeros  en  la  pantalla  si  se  expresan  mediante  una  taquigrafia 
matematica  denominada  "notacion  cientifica".  Para  convertir  un  numero  a  la 
notacion  cientifica,  desplace  el  punto  decimal  hasta  que  solo  quede  un  digito 
(distinto  de  cero)  a  su  izquierda.  El  numero  resultante  se  denomina  "mantisa"  del 
numero  original,  y  el  numero  de  posiciones  decimales  por  las  que  se  desplazo  el 
punto  se  denomina  "exponente"  del  numero  original.  Si  desplazo  el  punto 
decimal  hacia  la  izquierda,  el  exponente  es  positivo;  si  desplazo  el  punto  decimal 
hacia  la  derecha  (puede  ocurrir  para  numeros  menores  que  uno),  el  exponente  es 
negativo.  Para  introducir  el  numero  en  la  pantalla,  simplemente  introduzca  la 
mantisa,  pulse  |EEX  {introducir  exponente)  y,  a  continuacion,  introduzca  el 
exponente.  Si  el  exponente  es  negativo,  pulse  I  CHS  despues  de  pulsar  |EEX|. 

Por  ejemplo,  para  introducir  1.781.400.000.000  €  (el  producto  nacional  bruto  de 
1977  de  los  Estados  Unidos  de  America),  desplazamos  el  punto  decimal  12 
lugares  hacia  la  izquierda,  con  lo  que  se  obtiene  una  mantisa  de  1,7814  y  un 
exponente  de  12: 

Pulse  Pantalla 

1.7814|1ex]12  1,7814      12    El  numero  1.781.400.000.000 

introducido  en  notacion  cientifica. 

Los  numeros  introducidos  en  notacion  cientifica  pueden  utilizarse  en  los  calculos 
igual  que  cualquier  otro  numero. 

Las  tecLas  CLEAR 

Al  borrar  un  registro  o  la  pantalla  se  reemplaza  el  numero  que  contiene  por  cero. 
Al  borrar  la  memoria  de  programa  se  reemplazan  las  instrucciones  que  contiene 
por  r9~llGTO|000.  Hay  varias  operaciones  de  borrado  en  la  calculadora  HP  12C 
Platinum,  como  se  muestra  en  la  tab  la  siguiente: 
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Teclas 

Borra: 

Pantalla  y  registro  X. 

DDclearH] 

Registros  estadisticos  (Rj  a  Rg),  registros  de 
pila  y  pantalla. 

mCLEAR^ 

Memoria  de  programa  (solo  cuando  se  pulsa 
en  modo  Program). 

rncLEARrMi 

Registros  financieros. 

rnCLEARfREG] 

Registros  de  almacenamiento  de  datos, 
registros  financieros,  registros  LAST  X  y  de 
pila,  y  pantalla. 

Las  teclas  RPN  y  ALG 


Es  posible  establecer  la  calculadora  para  que  realice  operaciones  aritmeticas  en 
modo  RPN  (notacion  polaca  inversa)  o  ALG  (algebraico). 

En  modo  de  notacion  polaca  inversa  (RPN),  los  resultados  intermedios  de  los 
calculos  se  almacenan  automaticamente  y,  por  lo  tanto,  no  es  necesario  utiliza 
parentesis. 

En  el  modo  algebraico  (ALG),  las  sumas,  restas,  multiplicaciones  y  divisiones  se 
realizan  de  la  forma  tradicional. 

Para  seleccionar  el  modo  RPN:  Pulse  ITI^RPN]  para  establecer  el  modo  RPN  de  la 
calculadora.  Cuando  la  calculadora  esta  en  modo  RPN,  se  enciende  el  indicador 
de  estado  RPN. 

Para  seleccionar  el  modo  ALG:  Pulse  |T][M]  para  establecer  el  modo  ALG  de 
la  calculadora.  Cuando  la  calculadora  esta  en  modo  ALG,  se  enciende  el 
indicador  de  estado  ALG. 

Ejemplo 

Suponga  que  desea  calcular  1  +2  =  3. 

En  modo  RPN,  introduzca  el  primer  niimero,  pulse  la  tecla  |ENTER|.  introduzca  el 
segundo  niimero  y,  finalmente,  pulse  la  tecla  del  operador  aritmetico;  FR. 

En  modo  ALG,  introduzca  el  primer  niimero,  pulse  EEI,  introduzca  el  segundo 
niimero  y,  finalmente,  pulse  la  tecla  igual:  [=]. 


Modo  RPN 

Modo  ALG 

1  [ENTl2  r+1 

iE]2H 
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En  modo  RPN  y  en  modo  algebraico  aparecen  los  resultados  de  todos  los 
calculos.  No  obstante,  en  modo  RPN  se  muestran  solo  los  resultados,  no  los 
calculos. 

Excepto  en  el  caso  de  los  ejemplos  del  Apendice  B,  los  ejemplos  de  este  manual 
se  ban  escrito  asumiendo  que  esta  seleccionado  el  modo  RPN. 

Calculos  aritmeticos  sencillos  en  modo  RPN 

En  modo  RPN,  cualquier  calculo  aritmetico  sencillo  implica  dos  numeros  y  una 
operacion:  suma,  resta,  multiplicacion  o  division.  Para  bacer  un  calculo  de  este 
tipo  en  la  calculadora  HP  12C  Platinum,  indique  primero  a  la  calculadora  los  dos 
numeros  y,  a  continuacion,  indique  a  la  calculadora  la  operacion  que  debe 
realizar.  La  respuesta  se  calcula  cuando  se  pulsa  la  tecla  de  operacion  (I^.FH 

,H  o  H). 

Los  dos  numeros  deben  introducirse  en  la  calculadora  en  el  orden  en  que 
aparecerian  si  se  escribiera  el  calculo  en  papel  de  izquierda  a  derecha.  Despues 
de  introducir  el  primer  niimero,  pulse  la  tecla  |ENTER|  para  indicar  a  la  calculadora 
que  ha  terminado  de  introducir  el  niimero.  Al  pulsar  |ENTER|  se  separa  el  segundo 
numero  que  se  va  a  introducir  del  primer  niimero  ya  introducido. 

En  resumen,  para  realizar  una  operacion  aritmetica; 

1 .  Introduzca  el  primer  niimero. 

2.  Pulse  lENTERl  para  separar  el  segundo  numero  del  primero. 

3.  Introduzca  el  segundo  niimero. 

4.  Pulse  ES,H,S  o  [±\  para  realizar  la  operacion  que  desee. 
Por  ejemplo,  para  calcular  13^2  baga  lo  siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

13 

13, 

Introduce  el  primer  niimero  en  la 
calculadora. 

in 

13,00 

Al  pulsar  [ENTER  se  separa  el  segundo 
numero  del  primero. 

2 

2, 

Introduce  el  segundo  niimero  en  la 
calculadora. 

H 

6,50 

Al  pulsar  la  tecla  de  operacion  se 
calcula  la  respuesta. 

Observe  que,  despues  de  pulsar  lENTERL  aparecen  dos  ceros  a  continuacion  del 
punto  decimal.  Esto  no  tiene  nada  que  ver  con  la  magia:  la  pantalla  de  la 
calculadora  esta  configurada  para  mostrar  dos  posiciones  decimales  de  cada 
niimero  que  se  introduzca  o  calcule.  Antes  de  pulsar  lENTERL  la  calculadora  no 
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tenia  forma  de  saber  que  se  habia  terminado  de  introducir  el  niimero,  y  por  lo 
tanto  solo  mostraba  los  digitos  introducidos.  Al  pulsar  |ENTER|  se  indica  a  la 
calculadora  que  se  ha  terminado  de  introducir  el  numero:  termina  la 
introduccion  de  digitos.  No  es  necesario  pulsar  |ENTER|  despues  de  introducir  el 
segundo  numero,  porque  las  teclas  Bil,E],[E]  y  H  tambien  terminan  la 
introduccion  de  digitos.  (En  realidad,  todas  las  teclas  terminan  la  introduccion  de 
digitos  excepto  las  teclas  de  entrada  de  digitos  -  teclas  de  digito,  H,  |CHS|  y 
rEB(1  -  y  las  teclas  de  prefijo  -  DH,  11],         [RO]  y  ^.) 

Calculos  en  cadena  en  modo  RPN 

Siempre  que  la  respuesta  acabe  de  calcularse  y,  por  lo  tanto,  este  en  la  pantalla, 
podra  realizar  otra  operacion  con  este  numero  introduciendo  simplemente  el 
segundo  numero  y  pulsando  a  continuacion  la  tecla  de  operacion:  no  es  necesario 
pulsar  lENTERl  para  separar  el  segundo  numero  del  primero.  Esto  se  debe  a  que, 
cuando  se  introduce  un  numero  despues  de  pulsar  una  tecla  de  fiincion  (tal  como 
ES^H^H^H,  etc.),  el  resultado  del  calculo  anterior  se  almacena  en  la 
calculadora,  igual  que  cuando  se  pulsa  la  tecla  |ENTER|.  La  unica  ocasion  en  que  se 
debe  pulsar  la  tecla  lENTERl  para  separar  dos  numeros  es  cuando  se  estdn 
introduciendo  ambos,  uno  inmediatamente  a  continuacion  del  otro. 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  se  ha  diseriado  de  modo  que,  cada  vez  que  se 
pulsa  una  tecla  de  funcion  en  modo  RPN,  la  calculadora  realiza  la  operacion  en 
ese  momento  (y  no  mas  tarde),  de  modo  que  es  posible  ver  los  resultados  de 
todos  los  calculos  intermedios  junto  con  el  resultado  final. 

Ejemplo:  Suponga  que  ha  extendido  tres  cheques  sin  actualizar  su  talonario  y 
que  acaba  de  ingresar  en  su  cuenta  el  cheque  de  la  paga  por  un  valor  de  1 .053,00 
€.  Si  el  ultimo  saldo  era  58,33  €  y  los  valores  de  los  cheques  que  extendio  eran 
22,95  €,  13,70  €  y  10,14  €,  ^cual  es  el  nuevo  saldo? 


Solucion:  Si  lo  escribiera  en  papel,  este  problema  se  expresaria 
58,33  -  22,95  -  13,70  -  10,14  +  1.053 


Pulse  (Modo  RPN) 


Pantalla 


58.33 

pERl 


58,33 
58,33 


Introduce  el  primer  numero. 
Al  pulsar  lENTERl  se  separa  el  segundo 
numero  del  primero. 
Introduce  el  segundo  numero. 
Al  pulsar  H  se  resta  el  segundo 
numero  del  primero.  La  calculadora 
visualiza  el  resultado  de  este 
calculo,  que  es  el  saldo  despues  de 
restar  el  primer  cheque. 


22.95 


22,95 
35,38 
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Pulse  (Modo  RPN) 
13.70 


Pantalla 
13,70 


Introduce  el  siguiente  numero. 
Puesto  que  acaba  de  realizarse  un 
calculo,  no  pulse  |ENTER|:  el  siguiente 
numero  introducido  (13,70)  se 
separa  automaticamente  del  que 
aparecia  previamente  en  la  pantalla 
(35,38). 

E]  21,68  Al  pulsar  H  se  resta  el  numero 

recien  introducido  del  numero  que 
aparecia  antes  en  la  pantalla.  La 
calculadora  visualiza  el  resultado 
de  este  calculo,  que  es  el  saldo 
despues  de  restar  el  segundo 
cheque. 

10.14[5]  11,54  Introduce  el  siguiente  numero  y  lo 

resta  del  saldo  anterior.  El  nuevo 
saldo  aparece  en  la  pantalla.  (jNo 
queda  ya  mucho!) 

1 0530  1.064,54        Introduce  el  siguiente  numero  (el 

cheque  de  la  paga  que  ingreso)  y  lo 
suma  al  saldo  anterior.  El  nuevo 
saldo,  actualizado,  aparece  en  la 
pantalla. 

El  ejemplo  anterior  demuestra  como  calcula  la  calculadora  HP  12C  Platinum, 
igual  que  si  estuviera  utilizando  lapiz  y  papel  (ipero  mucho  mas  rapido!): 


Se  reaLiza  una 
operacion  cada- 
vez... 


58,33 

-22,95 

35,38 

 1 

-13,70 

21,68 



-10,14 

11,54 



+1.053,00 

1.064,54 



...  L)  La  caLcuLadora 
visuaLiza 
inmediatamente 
el  resultado  de 


Veamos  como  ocurre  asi  en  un  tipo  diferente  de  calculo,  que  implica  la 
multiplicacion  de  grupos  de  dos  niimeros  y,  a  continuacion,  la  suma  de  los 
resultados.  (Este  es  el  tipo  de  calculo  que  se  necesitaria  para  calcular  el  valor 
total  de  una  factura  compuesta  por  varios  articulos,  con  diferentes  cantidades  y 
diferentes  precios.) 
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Por  ejemplo,  considere  el  calculo  de  (3  x  4)  +  (5  x  6).  Si  lo  estuviera  haciendo  en 
papel,  primero  haria  la  multiplicacion  del  primer  parentesis,  a  continuacion  la 
multiplicacion  del  segundo  parentesis  y,  por  ultimo,  sumaria  los  resultados  de  las 
dos  multiplicaciones: 

®I2  +  ®30 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  la  respuesta  exactamente  de  la  misma 
manera: 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

3|ENTER|4^  12,00  Paso  1:  multiplicar  los  niimeros  del 

primer  parentesis. 

5|ENTER|6^  3  0,  00  Paso  2:  multiplicar  los  niimeros  del 

segundo  parentesis. 

r+]  42,  00  Paso  3:  sumar  los  resultados  de  las 

dos  multiplicaciones. 

Observe  que,  antes  de  llevar  a  cabo  el  paso  2,  no  necesito  almacenar  ni  escribir  el 
resultado  del  paso  1 :  se  almaceno  automaticamente  en  la  calculadora.  Despues 
de  introducir  el  5  y  el  6  del  paso  2,  la  calculadora  guardo  automaticamente  dos 
niimeros  (12  y  5),  ademas  del  6  de  la  pantalla.  (La  calculadora  HP  12C  Platinum 
puede  guardar  un  total  de  tres  niimeros  en  su  interior,  ademas  del  niimero  de  la 
pantalla.)  Despues  del  paso  2,  la  calculadora  aiin  guardaba  el  1 2,  ademas  del  30 
de  la  pantalla.  Puede  ver  que  la  calculadora  guarda  el  niimero  tal  como  si  lo 
hubiera  escrito  en  un  papel  y  que,  a  continuacion,  lo  utiliza  en  el  calculo  en  el 
momento  justo,  tal  como  habria  hecho  usted.^  Sin  embargo,  con  la  calculadora 
HP  12C  Platinum  no  es  necesario  escribir  los  resultados  de  un  calculo 
intermedio;  ni  siquiera  es  necesario  almacenarlo  manualmente  ni  recuperarlo 
despues. 

Por  cierto,  observe  que  en  el  paso  2  tuvo  que  pulsar  otra  vez  |ENTER|.  Esto  se  debe, 
simplemente,  a  que  una  vez  mas  estaba  escribiendo  dos  niimeros  consecutivos, 
sin  realizar  un  calculo  entre  ellos. 

Para  comprobar  sus  conocimientos  sobre  la  forma  de  calcular  con  la  calculadora 
HP  12C  Platinum,  intente  resolver  los  problemas  siguientes.  Aunque  estos 


Aunque  no  es  necesario  que  sepa  como  se  almacenan  y  se  recuperan  estos  numeros  en  el 
momento  adecuado,  si  le  interesa  puede  leer  toda  la  informacion  relacionada  con  este  tema  en 
el  Apendice  A.  Si  adquiere  un  mayor  conocimiento  sobre  el  funcionaraiento  de  la 
calculadora,  la  utilizara  con  mas  eficacia  y  obtendra  una  mayor  rentabilidad  de  la  inversion 
realizada  en  la  calculadora  HP  12C  Platinum. 
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problemas  son  relativamente  simples,  es  posible  resolver  problemas  mas 
complicados  mediante  los  mismos  pasos  basicos.  Si  tiene  dificultades  para 
obtener  las  respuestas  que  se  muestran,  repase  las  ultimas  paginas. 

(3+4)x(5  +  6)  =  77,00 

(27^^  5 
(14  +  38) 


Registros  de  almacenamiento 

Los  numeros  (datos)  se  almacenan  en  la  calculadora  HP  12C  Platinum  en 
memorias  denominadas  "registros  de  almacenamiento"  o,  simplemente, 
"registros".  (El  termino  "memoria",  en  singular,  se  utiliza  a  veces  en  este  manual 
para  hacer  referenda  a  la  coleccion  completa  de  registros  de  almacenamiento.) 
Para  almacenar  numeros  durante  los  calculos  se  utilizan  cuatro  registros 
especiales  (estos  "registros  de  pila"  se  describen  en  el  Apendice  A)  y  para 
almacenar  el  ultimo  niimero  en  aparecer  en  la  pantalla  antes  de  una  operacion  se 
utiliza  otro  (denominado  registro  "LAST  X").  Ademas  de  estos  registros,  en  los 
que  se  almacenan  numeros  automaticamente,  hay  un  maximo  de  20  registros  de 
"almacenamiento  de  datos"  disponibles  para  el  almacenamiento  manual  de 
numeros.  Estos  registros  de  almacenamiento  de  datos  se  designan  como  Rq  a  R9 
y  R  q  a  R  9.  Si  hay  un  programa  almacenado  en  la  calculadora  hay  menos 
registros  disponibles  para  el  almacenamiento  de  datos  (puesto  que  el  programa 
se  almacena  en  algunos  de  estos  20  registros),  pero  siempre  hay  como  minimo  7 
registros  disponibles.  Ademas,  otros  registros  de  almacenamiento,  conocidos 
como  "registros  fmancieros",  se  reservan  para  los  numeros  utilizados  en  los 
calculos  financieros. 

Almacenar  y  recuperar  numeros 

Para  almacenar  el  niimero  de  la  pantalla  en  un  registro  de  almacenamiento  de 
datos: 

1 .  Pulse  jSTO  (almacenar). 

2.  Introduzca  el  niimero  de  registro:  0  a  9  para  los  registros  Ro  a  R9,  o  .0  a  .9 
para  los  registros  R  q  a  R  9. 

De  forma  similar,  para  recuperar  en  la  pantalla  un  niimero  de  un  registro  de 
almacenamiento,  pulse  jRCL  (recuperar)  y,  a  continuacion,  introduzca  el  niimero 
de  registro.  De  esta  forma  se  copia  en  la  pantalla  el  niimero  del  registro  de 
almacenamiento;  el  niimero  permanece  inalterado  en  el  registro  de 
almacenamiento.  Ademas,  una  vez  hecho  esto,  el  niimero  que  se  encontraba  en  la 
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pantalla  se  conserva  automaticamente  dentro  de  la  calculadora  para  un  calculo 
posterior,  del  mismo  modo  que  se  conserva  el  numero  de  la  pantalla  cuando  se 
introduce  otro  numero. 

Ejemplo:  Antes  de  salir  para  visitar  a  un  cliente  interesado  en  su  ordenador 
personal,  usted  almacena  el  coste  del  ordenador  (3.250  €)  y  el  coste  de  una 
impresora  (2.500  €)  en  registros  de  almacenamiento  de  datos.  Mas  tarde,  el 
cliente  decide  comprar  seis  ordenadores  y  una  impresora.  Usted  recupera  el  coste 
del  ordenador,  lo  multiplica  por  la  cantidad  pedida  y,  a  continuacion,  recupera  y 
suma  el  coste  de  la  impresora  para  obtener  el  valor  total. 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

3250|STO]1  3.250,00 

2500|STO|2  2.500,00 

[M 

Mas  tarde,  ese  mismo  dia. . . 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

fONl  2.500,00 

[RCLII  3.250,00 

6[X]  19.500,00 

fRCLl2  2.500,00 

[±]  22.000,00 


Almacena  el  coste  del  ordenador 
en  R|. 

Almacena  el  coste  de  la  impresora 
en  Rj. 

Apaga  la  calculadora. 


Vuelve  a  encender  la  calculadora. 

Recupera  en  la  pantalla  el  coste 
del  ordenador. 

Multiplica  la  cantidad  pedida  para 
obtener  el  coste  de  los 
ordenadores. 

Recupera  en  la  pantalla  el  coste 
de  la  impresora. 
Valor  total. 


19.500,00 


Borrar  registros  de  almacenamiento 

Para  borrar  un  solo  registro  de  almacenamiento,  es  decir,  para  reemplazar  el 
numero  que  contiene  por  un  cero,  simplemente  almacene  un  cero  en  el.  No  es 
necesario  borrar  un  registro  de  almacenamiento  antes  de  almacenar  un  dato  en  el, 
la  operacion  de  almacenamiento  borra  automaticamente  el  registro  antes  de 
almacenar  el  dato. 

Para  borrar  todos  los  registros  de  almacenamiento  de  una  vez,  incluidos  los 
registros  fmancieros,  los  registros  de  pila  y  el  registro  LAST  X,  pulse 
|T|CLEAR|REG].3  Esto  borra  tambien  la  pantalla. 


CLEARfREG  no  es  programable. 
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Tambien  se  borran  todos  los  registros  de  almacenamiento  cuando  se  restablece  la 
memoria  continua  (como  se  describe  en  la  pagina  72). 

Aritmetica  de  registros  de  aLmacenamiento 

Suponga  que  desea  realizar  una  operacion  aritmetica  con  el  numero  de  la 
pantalla  y  el  numero  de  un  registro  de  almacenamiento  y,  a  continuacion,  volver 
a  almacenar  el  resultado  en  el  mismo  registro  sin  alterar  el  numero  de  la  pantalla. 
La  calculadora  HP  12C  Platinum  permite  hacerlo  todo  en  una  sola  operacion. 

1.  Pulse  ISTOl. 

2.  Pulse  ES.H.H  O  H  para  especificar  la  operacion  que  desea. 

3.  Introduzca  el  numero  de  registro. 

Cuando  se  utiliza  la  aritmetica  de  registros  de  almacenamiento,  el  nuevo  numero 
del  registro  se  determina  segiin  la  regla  siguiente: 


numero 

I  ,  anterior  numero 

almacenado  ,  ,  , 

I  I   —    almacenado  en  el 

actualmente  en  el 

reqistro 
registro  ^ 


+ 


numero  visualizado 
en  pantaLLa 


La  aritmetica  de  registros  de  almacenamiento  solo  es  posible  con  los  registros  Rq 
aR4. 

Ejemplo:  En  el  ejemplo  de  la  pagina  21,  actualizamos  el  saldo  de  su  talonario  de 
cheques.  Supongamos  que,  dado  que  los  datos  se  almacenan  indefmidamente  en 
la  memoria  continua  de  la  calculadora,  usted  mantiene  un  seguimiento  del  saldo 
de  su  cuenta  corriente  en  la  calculadora.  Podria  utilizar  la  aritmetica  de  registros 
de  almacenamiento  para  actualizar  rapidamente  el  saldo  despues  de  hacer 
depositos  o  de  extender  cheques. 


Pulse 

58.33^0 
22.95[STOlR0 


13.70(STO]R0 
10.14[ST^H0 
1053^ES0 
Halo 


PantalLa 

58,33  Almacena  el  saldo  actual  en  el  registro  Rq. 

22,  95  Resta  el  primer  cheque  del  saldo  en  Rg. 

Tenga  en  cuenta  que  la  pantalla  continua 
mostrando  la  cantidad  restada;  la  respuesta 
solo  se  almacena  en  R^. 

13,70  Resta  el  segundo  cheque. 

10,14  Resta  el  tercer  cheque. 

1.  053,  00     Suma  el  deposito. 

1.064,54     Recupera  el  numero  de  Rq  para  comprobar 
el  nuevo  saldo. 


Seccion  2 

Funciones  de  porcentaje  y 
calendario 

Funciones  de  porcentaje 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  incluye  tres  teclas  para  solucionar  problemas 
de  porcentajes;  [%],  |A%|  y  |  %T  |.  No  es  necesario  convertir  los  porcentajes  en  sus 
equivalentes  decimales,  esto  se  hace  automaticamente  al  pulsar  cualquiera  de 
estas  teclas.  Asi,  no  es  necesario  convertir  4%  en  0,04;  escribalo  del  mismo 
modo  que  lo  ve  y  lo  dice:  4[%\. 

Porcentajes 

En  modo  RPN,  para  encontrar  el  importe  correspondiente  a  un  porcentaje  de  un 
numero: 

1.  Introduzca  el  numero  base. 

2.  Pulse  M. 

3.  Introduzca  el  porcentaje. 

4.  Pulse  1%]. 

Por  ejemplo,  para  calcular  el  14%  de  300  €; 
Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 
300  300, 
M  300,00 


14  14, 
[%]  42,00 


Introduce  el  numero  base. 
Al  pulsar  |ENTER|  se  separa  el 
siguiente  numero  introducido  del 
primero,  igual  que  cuando  se 
realiza  un  calculo  aritmetico 
ordinario. 

Introduce  el  porcentaje. 
Calcula  el  importe. 


Si  el  numero  base  esta  ya  en  la  pantalla  como  resultado  de  un  calculo  anterior,  no 
debera  pulsar  |ENTER|  antes  de  introducir  el  porcentaje,  igual  que  en  un  calculo 
aritmetico  en  cadena. 
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Importe  neto 

Un  importe  neto,  es  decir,  el  importe  base  mas  o  menos  el  importe  del 
porcentaje,  puede  calcularse  facilmente  con  la  calculadora  HP  12C  Platinum, 
puesto  que  la  calculadora  conserva  el  importe  base  en  su  interior  despues  de 
calcular  el  importe  de  un  porcentaje.  Para  calcular  un  importe  neto,  calcule 
simplemente  el  importe  del  porcentaje  y,  a  continuacion,  pulse  [+]  o  1^. 

Ejemplo:  Va  a  adquirir  un  nuevo  automovil  cuyo  precio  es  13.250  €.  El 
vendedor  le  ofrece  un  descuento  del  8%,  y  el  impuesto  sobre  la  venta  es  del  6%. 
Calcule  la  cantidad  que  le  va  a  cobrar  el  vendedor  y,  a  continuacion,  calcule  el 
coste  total  para  usted,  impuestos  incluidos. 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

1 3250 1111  13.250,00  Introduce  el  importe  base  y  lo 

separa  del  porcentaje. 

8r%l  1.060,00  Importe  del  descuento. 

12.190,00  Importe  base  menos  el 

descuento. 

6  [%]  731,40  Importe  de  los  impuestos  (sobre 

12.190  €). 

r+1  12.921,40  Coste  total:  importe  base  menos 


descuento  mas  impuestos. 


DiFerencia  porcentual 


En  modo  RPN,  para  calcular  la  diferencia  porcentual  entre  dos  numeros: 

1.  Introduzca  el  niimero  base. 

2.  Pulse  lENTERl  para  separar  el  otro  niimero  del  niimero  base. 

3.  Introduzca  el  otro  niimero. 

4.  Pulse  |A%|. 

Si  el  otro  niimero  es  mayor  que  el  niimero  base,  la  diferencia  porcentual  sera 
positiva.  Si  el  otro  niimero  es  menor  que  el  niimero  base,  la  diferencia  porcentual 
sera  negativa.  Por  lo  tanto,  una  respuesta  positiva  indica  un  aumento,  mientras 
que  una  respuesta  negativa  indica  una  reduccion. 

Si  esta  calculando  una  diferencia  porcentual  en  el  tiempo,  el  niimero  base  suele 
ser  el  importe  que  aparece  primero. 
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El  valor  de  sus  acciones  cayo  ayer  de  SS'A  a  53%  por  accion.  ^Cual  es 
porcentual? 

PantalLa 

58,50  Introduce  el  numero  base  y  lo 

separa  del  otro  numero. 
53,25  Introduce  el  otro  numero. 

-8,97  Casi  un  9%  de  reduccion. 

La  tecla  |A%|  puede  utilizarse  para  el  calculo  de  la  diferencia  porcentual  entre  un 
coste  mayorista  y  un  coste  minorista.  Si  el  numero  base  introducido  es  el  coste 
mayorista,  la  diferencia  porcentual  se  denomina  margen  de  beneficio;  si  el 
numero  base  introducido  es  el  coste  minorista,  la  diferencia  porcentual  se 
denomina  margen.  Puede  encontrar  ejemplos  de  calculos  de  margen  de  beneficio 
y  de  margen  en  el  manual  HP  1 2C  Platinum  Solutions  Handbook. 

Porcentaje  del  total 

En  modo  RPN,  para  calcular  que  porcentaje  representa  un  numero  respecto  a 
otro: 

1.  Calcule  el  importe  total  sumando  los  importes  individuales,  igual  que  en 
un  calculo  aritmetico  en  cadena. 

2.  Introduzca  el  numero  cuyo  equivalente  porcentual  desea  calcular. 

3.  Pulse 

Ejemplo:  El  mes  pasado,  su  compania  registro  ventas  de  3,92  millones  de  €  en 
EE.UU.,  2,36  millones  de  €  en  Europa  y  1,67  millones  de  €  en  el  resto  del 
mundo.  ^Que  porcentaje  de  las  ventas  totales  corresponde  a  Europa? 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

3.92|ENTER| 

3,92 

Introduce  el  primer  numero  y  lo 
separa  del  segundo. 

2.36H 

6,28 

Suma  el  segundo  numero. 

1.67H 

7,95 

Suma  el  tercer  numero  para  obtener 
el  total. 

2.36 

2,36 

Introduce  2,36  para  calcular  que 
porcentaje  representa  respecto  al 
numero  de  la  pantalla. 

29,69 

Europa  registro  cerca  del  30%  del 
total  de  las  ventas. 

Ejemplo: 

el  cambio 

Pulse 

58.5|ENTi 

53.25 
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La  calculadora  HP  12C  Platinum  conserva  el  importe  total  despues  de  calcular 
un  porcentaje  del  total.  En  consecuencia,  para  calcular  que  porcentaje  representa 
otro  importe  respecto  al  total: 

1 .  Pulse  |CLx  para  borrar  la  pantalla. 

2.  Introduzca  ese  importe. 

3.  Pulse  r%f|  otra  vez. 


Por  ejemplo,  para  calcular  que  porcentaje  de  las  ventas  totales  del  ejemplo 
anterior  se  produjo  en  EE.UU.  y  que  porcentaje  se  produjo  en  el  resto  del  mundo: 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 


|CLxj3.92L%l|  49,31  Los  EE.UU.  registraron  alrededor 

del  49%  del  total  de  las  ventas. 

|CLx  |1 .67  %T  21,01  El  resto  del  mundo  registro  cerca 

del  21%  del  total  de  las  ventas. 

Para  calcular  que  porcentaje  representa  un  niimero  respecto  a  un  total,  cuando  ya 
se  conoce  el  numero  total 

1.  Introduzca  el  numero  total. 

2.  Pulse  lENTERl  para  separar  el  otro  numero  del  numero  total. 

3.  Introduzca  el  numero  cuyo  equivalente  porcentual  desea  calcular. 

4.  Pulse  [%t1. 

Por  ejemplo,  si  ya  sabia  en  el  ejemplo  anterior  que  el  total  de  ventas  era  de  7,95 
millones  de  €  y  deseaba  calcular  que  porcentaje  de  ese  total  correspondia  a 
Europa: 

Pulse  Pantalla 


7.95IENTERI  7,95  Introduce  el  importe  total  y  lo 

separa  del  numero  siguiente. 

2.36  2,3  6  Introduce  2,36  para  calcular  que 

porcentaje  representa  respecto  al 
numero  de  la  pantalla. 

r%Tl  2  9,69  Europa  registro  cerca  del  30%  del 

total  de  las  ventas. 


Funciones  de  calendario 

Las  funciones  de  calendario  que  ofrece  la  calculadora  HP  12C  Platinum  -  |DATE|  y 
|ADYS|  -  pueden  manejar  fechas  desde  el  15  de  octubre  de  1582  hasta  el  25  de 
noviembre  de  4046. 


Seccion  2:  Funciones  de  porcentaje  y  calendario 


31 


Formato  de  Fecha 

Para  cada  una  de  las  funciones  de  calendario,  y  tambien  para  el  calculo  de  bonos 
(|pRICe|  y  |YTM|),  la  calculadora  utiliza  uno  de  dos  posible  formatos  de  fecha.  El 
formato  de  fecha  se  utiliza  para  interpretar  fechas  cuando  se  introducen  en  la 
calculadora,  asi  como  para  mostrarlas. 

Mes-Di'a-Ano.  Para  establecer  el  formato  de  fecha  en  mes-dia-ario,  pulse 
rg~l|M.DY|.  Para  introducir  una  fecha  con  este  formato  vigente: 

1 .  Introduzca  uno  o  dos  digitos  para  el  mes. 

2.  Pulse  la  tecla  del  punto  decimal  (H). 

3.  Introduzca  los  dos  digitos  del  dia. 

4.  Introduzca  los  cuatro  digitos  del  aiio. 
Las  fechas  se  visualizan  con  el  mismo  formato. 
Per  ejemplo,  para  introducir  el  7  de  abril  de  2004: 

Pulse  PantalLa 
4.072004  4,072004 

Di'a-Mes-Ano.  Para  establecer  el  formato  de  fecha  en  dia-mes-ano,  pulse 
rg~l|M.DY|.  Para  introducir  una  fecha  con  este  formato  vigente; 

1 .  Introduzca  uno  o  dos  digitos  para  el  dia. 

2.  Pulse  la  tecla  del  punto  decimal  (H)- 

3.  Introduzca  los  dos  digitos  del  mes. 

4.  Introduzca  los  cuatro  digitos  del  aiio. 

Por  ejemplo,  para  introducir  el  7  de  abril  de  2004: 

Pulse  PantalLa 
7.042004  7,042004 

Cuando  el  formato  de  fecha  establecido  es  dia-mes-ario,  se  ilumina  el  indicador 
de  estado  D.MY  en  la  pantalla.  Si  D.MY  no  esta  iluminado,  el  formato  de  fecha 
establecido  es  mes-dia-ario. 

El  formato  de  fecha  continua  siendo  el  especificado  por  ultima  vez  hasta  que  se 
cambia;  no  se  restablece  cada  vez  que  se  enciende  la  calculadora.  No  obstante,  si 
se  restablece  la  memoria  continua,  el  formato  de  fecha  se  establece  en  mes-dia- 
aiio. 


32        Seccion  2:  Funciones  de  porcentaje  y  calendario 

Fechas  Futuras  o  pasadas 

Para  determinar  la  fecha  y  el  dia  que  corresponde  a  un  determinado  niimero  de 
dias  a  partir  de  una  fecha  dada: 

1.  Introduzca  la  fecha  dada  y  pulse  |ENTER|. 

2.  Introduzca  el  numero  de  dias. 

3.  Si  la  otra  fecha pertenece  al  pasado,  pulse  |CHS|. 


4.  Pulse  I  9  llDATEl. 

La  respuesta  calculada  por  la  flincion  I  DATE  |  se  muestra  con  un  formato  especial. 
Los  numeros  del  mes,  dia  y  ano  (o  dia,  mes  y  ario)  aparecen  separados  por 
separadores  de  digitos,  y  el  digito  de  la  derecha  de  la  respuesta  visualizada  indica 
el  dia  de  la  semana:  del  1  para  el  lunes  hasta  el  7  para  el  domingo.'* 

Ejemplo:  Si  adquirio  una  opcion  a  120  dias  sobre  una  superficie  de  terreno  el  14 
de  mayo  de  2004,  /,cual  sera  la  fecha  de  caducidad?  Se  asume  que  usted  expresa 
normalmente  las  fechas  en  el  formato  dia-mes-ario. 

Pulse  PantaLla 

fgniD-MYl  7,04  Establece  el  formato  de  fecha  en 

dia-mes-ario.  (La  pantalla  que  se 
muestra  asume  que  permanece  la 
fecha  del  ejemplo  anterior.  Ahora 
no  se  visualiza  la  fecha  completa, 
porque  se  ha  establecido  el  formato 
de  visualizacion  de  modo  que 
muestre  solo  dos  posiciones 
decimales,  como  se  describio  en  la 
Seccion  5.) 

14.052004111  14,05  Introduce  la  fecha  y  la  separa  del 

numero  de  dias  que  se  va  a 
introducir. 

120H(Mi  11,09,2004  6  La  fecha  de  caducidad es  el  11  de 

septiembre  de  2004,  un  Sabado. 

Cuando  se  ejecuta  I  DATE]  como  una  instruccion  en  un  programa  en 
fiincionamiento,  la  calculadora  hace  una  pausa  de  alrededor  de  1  segundo  para 
visualizar  el  resultado  y,  a  continuacion,  reanuda  la  ejecucion  del  programa. 


El  dia  de  la  semana  indicado  por  la  fiincion  iDATEj  puede  ser  diferente  del  registrado 
historicamente  para  las  fechas  cuando  estaba  en  uso  el  calendario  Juliano.  El  calendario 
Juliano  fue  el  estandar  en  Inglaterra  y  sus  colonias  hasta  el  14  de  septiembre  de  1752,  cuando 
cambiaron  al  calendario  Gregoriano.  Otros  paises  adoptaron  el  calendario  Gregoriano  en 
diferentes  fechas. 
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Numero  de  dfas  entre  Fechas 

Para  calcular  el  numero  de  dias  entre  dos  fechas  dadas; 

1.  Introduzca  la  primera  fecha  y  pulse  |ENTER|. 

2.  Introduzca  la  ultima  fecha  y  pulse  r9~llADYS|. 

La  respuesta  que  se  muestra  en  la  pantalla  es  el  numero  de  dias  reales  entre  las 
dos  fechas,  incluidos  los  dias  bisiestos  (los  dias  extraordinarios  que  se  dan  en  los 
alios  bisiestos),  si  los  hay.  Ademas,  la  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula 
tambien  el  numero  de  dias  entre  las  dos  fechas  sobre  la  base  de  un  mes  de  30 
dias.  La  respuesta  se  conserva  en  el  interior  de  la  calculadora;  para  visualizarla, 
pulse  Xiy|,  Al  pulsar  xty  otra  vez,  la  respuesta  original  vuelve  a  la  pantalla. 

Ejemplo:  Es  posible  realizar  calculos  de  interes  simple  con  el  numero  real  de 
dias  o  con  el  numero  de  dias  contados  sobre  la  base  de  un  mes  de  30  dias.  ^Cual 
seria  el  numero  de  dias,  contados  segiin  cada  uno  de  los  metodos,  que  se 
utilizaria  para  calcular  el  interes  simple  acumulado  desde  el  3  de  junio  de  2004 
hasta  el  14  de  octubre  de  2005?  Se  asume  que  usted  expresa  normalmente  las 
fechas  en  el  formato  mes-dia-ario. 

Pulse  PantaLLa 

fglli^'D^'  11,09  Establece  el  formato  de  fecha  en 


6.032004111 


(ZEE 


10.152005[g]S 


491,00 


498,00 


6,03 


mes-dia-ario. 

(La  pantalla  que  se  muestra  asume 
que  permanece  la  fecha  del  ejemplo 
anterior.) 

Introduce  la  primera  fecha  y  la 
separa  de  la  ultima. 
Introduce  la  ultima  fecha.  La 
pantalla  muestra  el  numero  real  de 
dias. 

Numero  de  dias  contados  sobre  la 
base  de  un  mes  de  30  dias. 
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Los  registros  financieros 

Ademas  de  los  registros  de  almacenamiento  de  datos  explicados  en  la  pagina  24, 
la  calculadora  HP  12C  Platinum  tiene  cinco  registros  especiales  en  los  que  se 
almacenan  niimeros  para  calculos  financieros.  Estos  registros  se  designan  como 
n,  i,  PV,  PMT  y  FV.  Las  primeras  cinco  teclas  de  la  fila  superior  de  la 
calculadora  se  utilizan  para  almacenar  un  niimero  de  la  pantalla  en  el  registro 
correspondiente,  para  calcular  el  valor  financiero  correspondiente  y  almacenar  el 
resultado  en  el  registro  correspondiente,  o  para  visualizar  el  niimero  almacenado 
en  el  registro  correspondiente.^ 

Almacenar  numeros  en  los  registros  financieros 

Para  almacenar  un  niimero  en  un  registro  financiero,  introduzca  el  niimero  en  la 
pantalla  y,  a  continuacion,  pulse  la  tecla  correspondiente  ([n],  QH,  I  PV  1.  I  PMT  o 

Visualizar  numeros  de  los  registros  financieros 

Para  visualizar  un  niimero  almacenado  en  un  registro  financiero,  pulse  RCL 
seguida  por  la  tecla  correspondiente.^ 

Borrar  los  registros  financieros 

Cada  funcion  financiera  utiliza  niimeros  almacenados  en  varios  de  los  registros 
financieros.  Antes  de  iniciar  un  nuevo  calculo  financiero,  es  recomendable 
pulsar  rnCLEARrFINl  para  borrar  todos  los  registros  financieros.  No  obstante, 
es  posible  que,  con  frecuencia,  desee  repetir  un  calculo  despues  de  cambiar  un 

^-  La  operacion  que  se  realiza  al  pulsar  una  de  estas  teclas  depende  de  la  ultima  operacion 
realizada  anteriormente:  si  se  acaba  de  almacenar  un  numero  en  un  registro  financiero 
(mediante  [n],  [D,  Ev],  PMT|.  [FV].  i12x  o  323),  al  pulsar  una  de  estas  cinco  teclas  se  calcula 
el  valor  correspondiente  y  se  almacena  en  el  registro  correspondiente;  de  lo  contrario,  al 
pulsar  una  de  estas  cinco  teclas  simplemente  se  almacena  el  numero  de  la  pantalla  en  el 
registro  correspondiente. 

^-  Es  una  buena  practica  pulsar  la  tecla  correspondiente  dos  veces  despues  de  RCL|.  puesto  que  a 
menudo  deseara  calcular  un  valor  financiero  inmediatamente  despues  de  visualizar  otro  valor 
financiero.  Como  se  indica  en  la  anterior  nota  al  pie,  si  deseara  visualizar  FVy,  a 
continuacion,  calcular por  ejemplo,  deberia  pulsar  RCL||  FV  ||  FV  ||  PV  |.  Si  no  pulsara  FV 
por  segunda  vez,  al  pulsar  [PV]  se  almacenaria  FVen  el  registro  PV,  en  lugar  de  calcular  Pf^  y 
para  calcular  PFtendria  que  pulsar  otra  vez  PV  |. 
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numero  en  un  solo  registro  financiero.  Para  hacerlo  asi,  no  pulse 
rnCLEARj  FIN  I;  en  su  lugar,  simplemente  almacene  el  nuevo  numero  en  el 
registro.  Los  niimeros  de  los  demas  registros  financieros  se  mantendran  sin 
modificaciones. 

Los  registros  financieros  se  borran  tambien  al  pulsar  rHCLEARlREG  y  cuando 
se  restablece  la  memoria  continua  (segiin  se  describe  en  la  pagina  72). 

Calculos  de  interes  simple 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  simultaneamente  el  interes  simple  tanto 
sobre  la  base  de  360  dias  como  de  365  dias.  Puede  visualizar  cualquiera  de  los 
resultados,  segiin  se  describe  a  continuacion.  Ademas,  con  el  interes  acumulado 
en  la  pantalla,  puede  calcular  el  importe  total  (capital  mas  interes  acumulado)  si 
pulsa  FR. 

1 .  Introduzca  o  calcule  el  numero  de  dias  y,  a  continuacion,  pulse 

2.  Introduzca  la  tasa  de  interes  anual  y,  a  continuacion,  pulse  0. 

3.  Introduzca  el  importe  del  capital  y,  a  continuacion,  pulse  |CHS||  PV  \  J 

4.  Pulse  rnriNTi  para  calcular  y  mostrar  el  interes  acumulado  sobre  una  base 
de  360  dias. 

5.  Si  desea  visualizar  el  interes  acumulado  sobre  una  base  de  365  dias,  pulse 

6.  Pulse  [±]  para  calcular  el  total  del  capital  y  el  interes  acumulado  ahora  en 
la  pantalla. 

Las  cantidades  n,  i  y  PFpueden  introducirse  en  cualquier  orden. 

Ejemplo  l:Un  amigo  necesita  un  prestamo  para  poner  en  marcha  una  empresa  y 
le  pide  que  le  preste  450  €  durante  un  plazo  de  60  dias.  Le  presta  esta  cantidad  a 
un  interes  simple  del  7%,  que  se  calculara  sobre  una  base  de  360  dias.  ^Cual  es  el 
importe  del  interes  acumulado  que  le  debera  en  60  dias,  y  cual  es  el  importe  total 
adeudado? 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

60  [n]  60,  00  Almacena  el  numero  de  dias. 

70  7,00  Almacena  la  tasa  de  interes  anual. 

450|CHSirPVl  -450,  00  Almacena  el  capital. 


Al  pulsar  la  tecla  I  PV  se  almacena  el  importe  del  capital  en  el  registro  PV,  que  contiene 
entonces  el  valor  actual  del  importe  sobre  el  que  se  acumulara  el  interes.  La  tecla  CHS|  se 
pulsa  primero  para  cambiar  el  signo  del  importe  del  capital,  antes  de  almacenarlo  en  el 
registro  PV.  Esto  lo  exige  la  convencion  de  signos  de  los  flujos  de  caja,  que  se  aplica 
principalmente  a  los  calculos  de  interes  compuesto. 
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Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

INT  5,25  Interes  acumulado  sobre  una  base 

de  360  dias. 

r+1  455,25  Importe  total:  capital  mas  interes 

acumulado. 

Ejemplo  2:  Su  amigo  acepta  el  interes  del  7%  en  el  prestamo  del  ejemplo 
anterior,  pero  le  pide  que  lo  calcule  sobre  una  base  de  365  dias,  en  lugar  de 
hacerlo  sobre  una  base  de  360  dias.  ^Cual  es  el  importe  del  interes  acumulado 
que  le  debera  en  60  dias,  y  cual  es  el  importe  total  adeudado? 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

60[n] 

60,00 

>     Si  no  ha  alterado  los  niimeros  de  los 

7,00 

I    registros  n,  i  y  PV  desde  el  ejemplo 

450|CHS|rPVl 

-450,00 

1     anterior,  puede  omitir  estas 

pulsaciones. 

5,18 

Interes  acumulado  sobre  una  base 

de  365  dias. 

a 

455,18 

Importe  total:  capital  mas  interes 

acumulado. 

Los  calculos  financieros  y  el  diagrama  de  flujos  de 
caja 

Los  conceptos  y  ejemplos  que  se  presentan  en  esta  seccion  son  representativos 
de  una  amplia  variedad  de  calculos  financieros.  Si  su  problema  especifico  no 
parece  estar  ilustrado  en  las  paginas  siguientes,  no  asuma  que  la  calculadora  no 
puede  solucionarlo.  Cada  calculo  financiero  implica  ciertos  elementos  basicos, 
pero  la  terminologia  utilizada  para  hacer  referenda  a  estos  elementos  suele 
variar  en  los  diversos  segmentos  de  las  comunidades  comerciales  y  financieras. 
Todo  lo  que  tiene  que  hacer  es  identificar  los  elementos  basicos  del  problema  y,  a 
continuacion,  estructurar  el  problema  de  modo  que  resulte  evidente  cuales  son 
las  cantidades  que  debe  indicar  a  la  calculadora  y  cual  es  la  cantidad  que  desea 
re  solver. 

Una  ayuda  inestimable  para  utilizar  la  calculadora  en  un  calculo  financiero  es  el 
diagrama  de  flujos  de  caja.  Se  trata  simplemente  de  una  representacion  grafica 
de  la  secuencia  y  direccion  de  las  transacciones  financieras,  etiquetada  con 
terminos  que  corresponden  a  las  teclas  de  la  calculadora. 

El  diagrama  empieza  con  una  linea  horizontal,  denominada  Hnea  de  tiempo. 
Representa  la  duracion  de  un  problema  financiero  y  se  divide  en  periodos  de 
capitalizacion.  Por  ejemplo,  un  problema  financiero  que  se  desarroUe  a  lo  largo 
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de  6  meses  con  capitalizacion  mensual  se  representaria  en  el  diagrama  de  la 
siguiente  manera: 


1 


El  intercambio  de  dinero  en  un  problema  se  representa  mediante  flechas 
verticales.  El  dinero  que  se  reciba  se  representa  mediante  una  flecha  que  apunta 
hacia  arriba  desde  el  punto  de  la  linea  de  tiempo  en  el  que  se  produce  la 
transaccion;  el  dinero  que  se  paga  se  representa  mediante  una  flecha  que  apunta 
hacia  abajo. 


Dinero  pagado 
H  


Dinero  recibido 


Suponga  que  deposito  (pago)  1.000  €  en  una  cuenta  que  ofrece  un  6%  de  interes 
anual  y  se  capitaliza  mensuaknente,  y  que  despues  deposito  50  €  adicionales  al 
final  de  cada  mes,  durante  los  siguientes  2  arios.  El  diagrama  de  flujos  de  caja 
que  describe  el  problema  tendria  el  aspecto  siguiente: 


■  =  A 

'  12 


n  = 

w  M  2X12  ,, 

PMT 

PV  50 
1.000 

La  fiecha  que  apunta  hacia  arriba  en  la  parte  derecha  del  diagrama  indica  que  el 
dinero  se  recibe  al  final  de  la  transaccion.  Cada  diagrama  de  fiujos  de  caja 
completo  debe  incluir  al  menos  un  fiujo  de  caja  en  cada  direccion.  Observe  que 
los  flujos  de  caja  correspondientes  a  la  acumulacion  de  intereses  no  se 
representan  mediante  flechas  en  el  diagrama  de  flujos  de  caja. 


38        Seccion  3:  Funciones  financieras  basicas 

Las  cantidades  del  problema  que  corresponden  a  las  primeras  cinco  teclas 
resultan  ahora  evidentes  a  partir  del  diagrama  de  flujos  de  caja. 

•  «  es  el  niimero  de  periodos  de  capitalizacion.  Esta  cantidad  puede 
expresarse  en  anos,  meses,  dias  o  cualquier  otra  unidad  de  tiempo,  siempre 
que  la  tasa  de  interes  se  exprese  en  terminos  del  mismo  periodo  de 
capitalizacion  basico.  En  el  problema  ilustrado  en  el  diagrama  de  flujo  de 
caja  anterior,  w  =  2  x  12. 

El  formato  con  el  que  se  introduce  n  determina  si  la  calculadora  realiza  o  no 
los  calculos  fmancieros  en  modo  de  periodo  irregular  (tal  como  se  describe 
en  las  paginas  52  a  55).  Si  «  no  es  un  entero  (es  decir,  hay  al  menos  un 
digito  distinto  de  cero  a  la  derecha  del  punto  decimal),  el  calculo  de  PV, 
PMT  y  FV  se  realiza  en  modo  de  periodo  irregular. 

•  /  es  la  tasa  de  interes  por  periodo  de  capitalizacion.  La  tasa  de  interes  que 
se  muestra  en  el  diagrama  de  flujos  de  caja  y  se  introduce  en  la  calculadora 
se  determina  mediante  la  division  de  la  tasa  de  interes  anual  por  el  niimero 
de  periodos  de  capitalizacion.  En  el  problema  antes  ilustrado, =  6%  ^12. 

•  PV,  el  valor  actual,  es  el  flujo  de  caja  inicial  o  el  valor  actual  de  una  serie 
de  fiituros  flujos  de  caja.  En  el  problema  antes  ilustrado,  PV  qs  el  deposito 
inicial  de  1.000  €. 

•  PMTes  el  pago  periodico.  En  el  problema  antes  ilustrado,  PMT 
corresponde  a  los  50  €  que  se  depositan  cada  mes.  Cuando  todos  los  pagos 
son  iguales,  se  conocen  como  anualidades.  (Los  problemas  que  implican 
los  pagos  iguales  se  describen  en  esta  seccion  bajo  Calculos  de  interes 
compuesto;  los  problemas  que  implican  pagos  desiguales  pueden 
abordarse  como  se  describe  en  la  Seccion  4  bajo  Analisis  de  flujos  de  caja 
descontados:  NPV  e  IRR.  Los  procedimientos  para  calcular  el  saldo  de  una 
cuenta  de  ahorro  despues  de  una  serie  de  depositos  de  tipo  irregular, 
desigual  o  de  ambos  tipos  se  incluyen  en  el  manual  HP  12C  Platinum 
Solutions  Handbook?) 

•  FV,  el  valor  futuro,  es  el  flujo  de  caja  final  o  el  valor  compuesto  de  una 
serie  de  flujos  de  caja  anteriores.  En  el  problema  concreto  antes  ilustrado, 
FVes  un  valor  desconocido  (aunque  puede  calcularse). 

La  resolucion  del  problema  es  ahora,  basicamente,  una  cuestion  de  introducir  las 
cantidades  identificadas  en  el  diagrama  de  flujos  de  caja  por  medio  de  las  teclas 
correspondientes  y,  a  continuacion,  de  pulsar  la  tecla  correspondiente  para 
calcular  la  cantidad  desconocida.  En  el  problema  particular  ilustrado  en  el  flujo 
de  caja  anterior,  FVes  la  cantidad  desconocida;  no  obstante,  en  otros  problemas, 
como  veremos  mas  adelante,  la  cantidad  desconocida  podria  ser  n,  i,  PV o  PMT. 
De  forma  similar,  en  el  problema  particular  antes  ilustrado  hay  cuatro  cantidades 
conocidas  que  es  preciso  introducir  en  la  calculadora  para  resolver  la  cantidad 
desconocida;  sin  embargo,  en  otros  problemas  es  posible  que  solo  se  conozcan 
tres  cantidades,  que  deben  incluir  siempre  n  o  i. 
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La  convencion  de  signos  de  Los  Flujos  de  caja 

En  la  introduccion  de  flujos  de  caja  PV,  PMTy  FV,  es  necesario  introducir  las 
cantidades  en  la  calculadora  con  el  signo  correcto,  +  (mas)  o  -  (menos),  de 
acuerdo  con... 

La  convencion  de  signos  de  los  flujos  de  caja:  el  dinero  recibido  (flecha 
hacia  arriba)  se  introduce  o  se  visualiza  como  un  valor  positivo  (+).  El 
dinero  pagado  (flecha  hacia  abajo)  se  introduce  o  se  visualiza  como  un 
valor  negativo  (-). 

EL  modo  de  pago 

Antes  de  poder  resolver  un  problema  que  implique  pagos  periodicos  es  necesario 
especificar  un  elemento  mas  de  informacion.  Tales  pagos  deben  realizarse  al 
principio  de  un  periodo  de  capitalizacion  (pagos  por  adelantado  o  vencimientos 
de  anualidad),  o  al  final  del  periodo  (pagos  atrasados  o  anualidades  ordinarias). 
Los  calculos  que  implican  pagos  por  adelantado  producen  diferentes  resultados 
que  los  calculos  que  implican  pagos  atrasados.  A  continuacion  se  ilustran  partes 
de  diagramas  de  flujos  de  caja  que  muestran  pagos  por  adelantado  (Begin)  y 
pagos  atrasados  (End).  En  el  problema  ilustrado  en  el  diagrama  de  flujos  de  caja 
anterior,  los  pagos  son  atrasados. 


Independientemente  de  si  son  pagos  por  adelantado  o  atrasados,  el  niimero  de 
pagos  debe  ser  el  mismo  que  el  niimero  de  periodos  de  capitalizacion. 

Para  especificar  el  modo  de  pago: 

•  Pulse  fgllBEG  Isi  los  pagos  se  hacen  al  principio  de  los  periodos  de 
capitalizacion. 

•  Pulse  [I][iND]  si  los  pagos  se  hacen  al  final  de  los  periodos  de 
capitalizacion. 

Cuando  se  establece  el  modo  de  pago  Begin,  el  indicador  de  estado  BEGIN  se 
ilumina.  Si  no  esta  iluminado  BEGIN,  se  establece  el  modo  de  pago  End. 

El  modo  de  pago  continua  siendo  el  especificado  por  ultima  vez  hasta  que  se 
cambia;  no  se  restablece  cada  vez  que  se  enciende  la  calculadora.  No  obstante,  si 
se  restablece  la  memoria  continua,  se  establece  el  modo  de  pago  End. 


Begin 


End 
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Diagramas  de  Flujos  de  caja  generalizados 

Bajo  Calculos  de  interes  compuesto,  mas  adelante  en  esta  seccion,  encontrara 
ejemplos  de  diversos  tipos  de  calculos  financieros  junto  con  los  diagramas  de 
flujos  de  caja  aplicables.  Si  su  problema  particular  no  coincide  con  ninguno  de 
los  que  se  muestra,  aiin  puede  resolverlo;  para  ello,  dibuje  en  primer  lugar  un 
diagrama  de  flujos  de  caja  y,  a  continuacion,  introduzca  en  los  registros 
correspondientes  las  cantidades  identificadas  en  el  diagrama.  Recuerde  que  debe 
respetar  siempre  la  convencion  de  signos  cuando  introduzca  PV,  PMTy  FV. 

La  terminologia  utilizada  para  describir  problemas  financieros  varia  entre  los 
diversos  segmentos  de  las  comunidades  comerciales  y  financieras.  No  obstante, 
la  mayor  parte  de  los  problemas  en  los  que  interviene  el  interes  compuesto 
pueden  resolverse  si  se  dibuja  un  diagrama  de  flujos  de  caja  con  uno  de  los 
siguientes  formatos  basicos.  A  continuacion  se  muestran  los  formatos  y  algunos 
de  los  problemas  a  los  que  se  aplica  cada  diagrama. 


r 

o 

me; 
lalii 


Crecimiento  compuesto 
Cuenta  de  ahorro 
Revalorization 


rm 


Hipoteca 

Prestamo  (a  plazos)  con  amortizacion  periodica 
Amortizacion 
Anualidad  ordinaria 


Hipoteca  con  pago  Final  de  liquidacion 
Amortizacion 
Anualidad  ordinaria 
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I    1  I 

Arrendamiento 
Amortizacion 
Vencimiento  de  anualidad 


Arrendamiento  con  rescate  (pago  residual) 
Amortizacion 
Vencimiento  de  anualidad 


Calculos  de  interes  compuesto 

Especificar  el  numero  de  penodos  de  capitalizacion  y  la 
tasa  de  interes  periodico 

Las  tasas  de  interes  suelen  citarse  habitualmente  como  la  tasa  anual  (tambien 
denominada  tasa  nominal):  es  decir,  la  tasa  de  interes  por  aiio.  No  obstante,  en 
los  problemas  de  interes  compuesto,  la  tasa  de  interes  que  se  introduce  en  i  debe 
expresarse  siempre  en  terminos  del  periodo  basico  de  capitalizacion,  que  debe 
ser  arios,  meses,  dias  o  cualquier  otra  unidad  de  tiempo.  Por  ejemplo,  si  un 
problema  implica  el  6%  de  interes  anual  capitalizado  trimestralmente  durante  5 
aiios,  n  (el  numero  de  trimestres)  seria  5  x  4  =  20  e  ;  (la  tasa  de  interes  por 
trimestre)  seria  6%  ^  4  =  1,5%.  Si  el  interes  se  capitalizara  mensualmente,  n 
seria  5x  12  =  60  e  ;  seria  6%  -  12  =  0,5%. 

Si  utiliza  la  calculadora  para  multiplicar  el  numero  de  aiios  por  el  numero  de 
periodos  de  capitalizacion  por  ario,  al  pulsar  [n]  los  resultados  se  almacenan  en 
n.  Lo  mismo  es  cierto  para  i.  Los  valores  de  «  e  ;  se  calculan  y  se  almacenan  de 
este  modo  en  el  Ejemplo  2  de  la  pagina  49. 

Si  el  interes  se  capitaliza  mensualmente,  puede  utilizar  una  altemativa  rapida  que 
ofrece  la  calculadora  para  calcular  y  almacenar  n  e 

•    Para  calcular  y  almacenar  n,  introduzca  el  numero  de  anos  en  la  pantalla  y, 
a  continuacion,  pulse  rg~li12x  |. 
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•    Para  calcular  y  almacenar    introduzca  la  tasa  anual  en  la  pantalla  y,  a 
continuacion,  pulse  [T|Q23- 

Tenga  en  cuenta  que  estas  teclas  no  solo  multiplican  o  dividen  el  numero 
visualizado  por  12;  tambien  almacenan  automaticamente  el  resultado  en  el 
registro  correspondiente,  asi  que  no  es  necesario  que  pulse  las  teclas  [n]  o  |T|  a 
continuacion.  Las  teclas  i12x  y  12-^1  se  utilizan  en  el  Ejemplo  1  de  la  pagina  49. 

CaLcuLar  el  numero  de  pagos  o  periodos  de  capitalizacion 

1.  Pulse  rnCLEARfFINl  para  borrar  los  registros  financieros. 

2.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica  mediante  [LI  o  |12-^|. 

3.  Introduzca  al  menos  dos  de  los  siguientes  valores: 


4.  Si  se  introdujo  un  PMT,  pulse  HHIgIo  H[iND]  para  establecer  el  modo 
de  pago. 

5.  Pulse  [n^  para  calcular  el  numero  de  pagos  o  periodos. 

Si  la  respuesta  calculada  no  es  un  entero  (es  decir,  si  hay  digitos  distintos  de  cero 
a  la  derecha  del  punto  decimal),  la  calculadora  redondea  la  respuesta  al  alza 
hasta  el  proximo  entero  superior  antes  de  almacenarla  en  el  registro  y 
visualizarla.^  Por  ejemplo,  si  n  se  calculo  en  318,15,  la  respuesta  visualizada 
seria  319,00. 

La  calculadora  redondea  n  al  alza  para  visualizar  el  numero  total  de  pagos 
necesarios:  «-l  pagos  iguales,  completos,  y  un  pago  final  menor.  La  calculadora 
no  ajusta  automaticamente  los  valores  de  los  demas  registros  financieros  para 
que  reflejen  n  pagos  iguales;  en  su  lugar,  permite  elegir  cuales  de  los  valores  es 
necesario  ajustar,  si  hay  alguno.^  En  consecuencia,  si  desea  conocer  el  valor  del 
pago  final  (con  el  que  puede  calcular  un  pago  final  de  liquidacion)  o  desea 
conocer  el  valor  de  los  n  pagos  iguales,  debera  pulsar  una  de  las  demas  teclas 
financieras,  como  se  muestra  en  los  dos  ejemplos  siguientes. 

Ejemplo  1:  Esta  planeando  construir  una  cabaria  de  troncos  en  su  terreno  para 
las  vacaciones.  Su  tio  rico  le  ofrece  un  prestamo  de  35.000  €  al  10,5%  de  interes. 


^-  La  calculadora  redondeara  n  a  la  baja,  hasta  el  siguiente  entero  inferior,  si  la  parte 
fraccionaria  de  «  es  menor  de  0,005. 

Despues  de  calcular  «,  al  pulsar  ITI.I  PV  l.|P>/IT  o  FV  se  recalcula  el  valor  del  registro 
financiero  correspondiente. 


Nota:  Recuerde  que  debe 
respetar  la  convencion  de  signos 
de  los  flujos  de  caja. 
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Si  hace  pagos  de  325  €  al  final  de  cada  mes,  ^cuantos  pagos  seran  necesarios 
para  liquidar  el  prestamo,  y  cuantos  aiios  necesitara? 


35.000 


PMT 
-325 


10,5 
12 


Pulse(Modo  RPN) 

rnCLEARfFINl 
10.5[g][l23 
35000rPVl 
325lCHS][PMT] 


fgirEND] 

12H 


PantalLa 
0,88 

35 . 000,00 
-325,00 

-325,00 
328, 00 
27,33 


Calcula  y  almacena  /. 
Almacena  PV. 

Almacena  PMT  (con  el  signo 
menos  para  el  dinero  pagado). 
Establece  el  modo  de  pago  End. 
Niimero  de  pagos  necesarios. 
Veintisiete  anos  y  cuatro  meses. 


Dado  que  la  calculadora  redondea  al  alza  el  valor  calculado  de  w,  iiasta  el 
siguiente  entero  superior,  en  el  ejempio  anterior  es  probable  que,  aunque  scan 
necesarios  328  pagos  para  liquidar  el  prestamo,  solo  scan  necesarios  327  pagos 
completos  de  325  €;  el  pago  siguiente  y  final  sera  de  menos  de  325  €.  Puede 
calcular  el  pago  final,  fraccionario,  que  ocupa  el  lugar  328  de  la  manera 
siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN) 

328  [n] 

m 


|RCL||PMT| 


PantalLa 
328,00 

181, 89 


-325,00 
-143,11 


Almacena  el  niimero  total  de 
pagos.'' 

Calcula  FV,  que  es  igual  al  pago  en 
exceso  si  se  hicieron  328  pagos 
completos. 

Recupera  el  importe  del  pago. 
Pago  final,  fraccionario. 
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a     Podria  omitir  este  paso,  puesto  que  ya  esta  almacenado  328  en  el  registro  n.  Si  lo  hace 
asi,  no  obstante,  debera  pulsar  FV  dos  veces  en  el  paso  siguiente  (per  la  razon  que  se 
explico  en  la  primera  nota  al  pie  de  la  pagina  34;  no  seria  necesario  que  pulsara  dos 
veces  FV  si  no  hubiera  pulsado  12(jE]  despues  de  [n]  en  el  ejemplo  anterior.)  Hemos 
decidido  mostrar  este  ejemplo  y  el  siguiente  con  un  fonnato  paralelo,  para  que  el  pro- 
cedimiento  sea  facil  de  recordar:  el  niimero  que  se  introduce  es  el  niimero  del  pago 
final,  ya  sea  el  pago  fraccionario  o  el  pago  final  de  liquidacion,  cuyo  impoile  se  va  a 
calcular. 

Tambien  podria  hacer  el  pago  fraccionario  junto  con  el  pago  que  ocupa  el  lugar 
327.  (Si  lo  hiciera  asi,  el  resultado  seria  un  total  algo  menor  en  todos  los  pagos, 
puesto  que  no  tendria  que  pagar  intereses  durante  el  periodo  de  pago  328.)  Puede 
calcular  este  pago  final,  de  mayor  cantidad,  que  ocupa  el  lugar  327 
(esencialmente  un  pago  final  de  liquidacion)  de  la  manera  siguiente; 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

327[n] 

327,00 

Almacena  el  niimero  de  pagos 

completos. 

im 

-141,87 

Calcula  FV,  que  es  el  saldo  restante 

despues  de  327  pagos  completos. 

fRCLl^PMTl 

-325,00 

Recupera  el  importe  del  pago. 

-466, 87 

Pago  final  de  liquidacion. 

En  lugar  de  tener  un  pago  fraccionario  (o  de  liquidacion)  al  final  del  prestamo, 
quiza  desee  hacer  327  o  328  pagos  iguales.  Consulte  "Calcular  el  importe  del 
pago"  en  la  pagina  48  para  ver  una  descripcion  completa  de  este  procedimiento. 

Ejemplo  2:  Hoy  (mediados  de  mes)  va  a  abrir  una  cuenta  de  ahorro  con  un 
deposito  de  775  €.  La  cuenta  paga  un  interes  del  6'/4%  que  se  capitaliza 
quincenalmente.  Si  hace  depositos  quincenales  de  50  €  a  partir  del  mes  proximo, 
^cuanto  tiempo  necesitara  para  que  la  cuenta  alcance  los  4.000  €? 

4.000 
FV 

.  6,25 
'~  24 

PMT 


PV  -50 
-775 
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Pulse  (Modo  RPN) 

rncLEARrnNi 

6.25M24Fnrn 
775rCHSirPVl 

SOrCHSlfPMT] 


4000rFVl 

fglfEND] 

2H 


Pantalla 

0,26 
-775,00 

-50,00 

4  .  000,  00 
4  .  000,  00 
58,00 
29,  00 


Calcula  y  almacena 
Almacena  PV  (con  el  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 
Almacena  PMT  (con  el  signo 
menos  para  el  dinero  pagado). 
Almacena  FV. 

Establece  el  modo  de  pago  End. 
Numero  de  depositos  quincenales. 
Numero  de  meses. 


Como  en  el  Ejemplo  1,  es  probable  que  solo  scan  necesarios  57  depositos 
completos,  siendo  el  pago  siguiente  y  el  pago  final  menores  de  50  €.  Puede 
calcular  este  pago  final  fi'accionario,  que  ocupa  la  posicion  58,  como  en  el 
Ejemplo  1,  excepto  en  que,  para  este  ejemplo,  debe  restar  el      original.  (En  el 
Ejemplo  1,  elFForiginal  era  cero.)  El  procedimiento  es  el  siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN) 


|RCL||PMT| 
H 

4000E] 


Pantalla 
4 . 027, 27 

-50,00 
3  .  977, 27 

-22,73 


Calcula  FV,  que  iguala  el  saldo  de  la 
cuenta  si  se  hicieran  58  depositos 
completes.^ 

Recupera  el  importe  de  los 
depositos. 

Calcula  el  saldo  de  la  cuenta  si  se 
hicieron  57  depositos  completos  y 
el  interes  acumulado  durante  el  mes 
58.'' 

Calcula  el  deposito  final, 
fi-accionario,  que  ocupa  el  lugar  58, 
necesario  para  alcanzar  4.000  €. 


En  este  ejemplo,  es  necesario  pulsar  I  FV  |  dos  veces,  puesto  que  la  anterior  tecla  pulsada 
fue  Si  hubieramos  almacenado  el  numero  de  depositos  en  n  (como  hicimos  al  seg- 
uir  el  Ejemplo  1),  aqui  tendriamos  que  pulsar  FV  una  sola  vez,  puesto  que  la  anterior 
tecla  pulsada  hubiera  sido  [n]  (como  era  al  seguir  el  Ejeinplo  1).  Recuerde  que  no  es 
necesario  almacenar  el  numero  de  pagos  en  n  antes  de  calcular  el  importe  del  pago  final 
fraccionario.  (Consulte  la  anterior  nota  al  pie.) 

Quiza  piense  que  podriamos  calcular  el  saldo  de  la  cuenta  despues  de  hacer  57  deposi- 
tos completos  por  el  sencillo  procedimiento  de  almacenar  ese  numero  en  «  y,  a  contin- 
uacion,  calcular  F!^  como  hicimos  al  usar  el  segundo  metodo  segiin  el  Ejemplo  1.  Sin 
embargo,  este  saldo  no  incluiria  el  interes  acumulado  durante  el  mes  58. 
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Calcular  las  tasas  de  interes  periodica  y  anual 

1.  Pulse  rnCLEARfFiNl  para  borrar  los  registros  financieros. 

2.  Introduzca  el  niimero  de  pagos  o  periodos  mediante      o  12x 

3.  Introduzca  al  menos  dos  de  los  siguientes  valores: 

•  Valor  actual,  mediante  PV  . 

•  Importe  del  pago,  mediante  PMTj 

•  Valor  futuro,  mediante  FV  . 


Nota:  Recuerde  que  debe 
respetar  la  convencion  de  signos 
de  los  flujos  de  caja. 


4.  Si  se  introdujo  un  PMT,  pulse  r9~llBEG  |o  rsHlENDl  para  establecer  el  modo 
de  pago. 

5.  Pulse  in  para  calcular  la  tasa  de  interes  periodica. 

6.  Para  calcular  la  tasa  de  interes  anual,  introduzca  el  niimero  de  periodos  por 
ano  y,  a  continuacion,  pulse  fxl. 

Ejemplo:  ^Que  tasa  de  interes  anual  debe  obtenerse  para  acumular  10.000  €  en  8 
arios  sobre  una  inversion  de  6.000  €  con  capitalizacion  trimestral? 

10.000 
FV 


PV 
-6.000 


8X4 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfFiNl 
8pER|4rxirri1 

GooorcHsirpvi 
loooorFvi 

H 

4H 


Pantalla 

32,00 

-6 . 000,00 

10  .  000,00 
1,61 

6,44 


Calcula  y  almacena  n. 

Almacena  PV  (con  el  signo  menos 

para  el  dinero  pagado). 

Almacena  FV. 

Tasa  de  interes  periodica 

(trimestral). 

Tasa  de  interes  anual. 


Calcular  el  valor  actual 

1.  Pulse  rnCLEARfFINl  para  borrar  los  registros  financieros. 
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2.  Introduzca  el  numero  de pagos  o  periodos  mediante  [n]  o  12x|. 

3.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica,  mediante  CD  o  |12-^l 

4.  Introduzca  uno  de  los  siguientes  valores,  o  ambos; 

•  Importe  del  pago,  mediante  PMT|.     i     Nota:  Recuerde  que  debe 

.  Valor  fiituro,  mediante  '"^^P'^'^'"    convencion  de  signos 

I     de  los  flujos  de  caja. 

5.  Si  se  introdujo  un  PMT,  pulse  |1]|BK]o  HirENDl  para  establecer  el  modo 
de  pago. 

6.  Pulse  [Py]  para  calcular  el  valor  actual. 

Ejemplo  1:  Va  a  fmanciar  la  adquisicion  de  un  automovil  nuevo  con  un 
prestamo  de  una  institucion,  que  requiere  un  15%  de  interes  capitalizado 
mensualmente  durante  los  4  arios  de  plazo  del  prestamo.  Si  puede  hacer  pagos  de 
150  €  al  final  de  cada  mes  y  el  pago  inicial  va  a  ser  de  1.500  €,  ^cual  es  el  precio 
maximo  que  puede  pagar  por  el  automovil?  (Asuma  que  la  fecha  de  adquisicion 
es  un  mes  anterior  a  la  fecha  del  primer  pago.) 

'     '  '  '4x12' 

PMT 
-150 


Pulse(Modo  RPN)  PantalLa 

rnCLEARfFINl 

4  H[l2x]  48,00  Calcula  y  almacena  n. 

1 5  [l][l23  1,25  Calcula  y  almacena 

150^HS]|PM5  -150,00  Almacena  PMT  (con  el  signo 

menos  para  el  dinero  pagado). 

fgllENDl  -150,00  Establece  el  modo  de  pago  End. 

I PV  5.389,72  Importe  maximo  del  prestamo. 

1 500  ES  6.889,72  Precio  maximo  de  compra. 


Ejemplo  2:  Una  compariia  inmobiliaria  desea  comprar  un  grupo  de 
apartamentos  con  un  flujo  de  caja  neto  anual  de  17.500  €.  El  periodo  de  tenencia 
esperado  es  de  5  arios,  y  el  precio  de  venta  estimado  en  ese  momento  es  de 
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540.000  €.  Calcule  el  importe  maximo  que  puede  pagar  la  compania  por  los 
apartamentos  para  obtener,  al  menos,  un  rendimiento  anual  del  12%. 


12 


17.500 
PMT 


540.000 
FV 


t     t     t     t  t 


n  =  5 


PV 
? 


Pulse 

rnCLEARfFIN 
120 

17500[pm3 


Pantalla 


540000LFV 

fgirEND] 

m 


5,00 
12,00 
17.500,00 


540 . 000,00 
540 . 000,00 


Almacena  n. 
Almacena 

Almacena  PMT.  A  diferencia  del 
problema  anterior,  aqui  PMT  es 
positive,  puesto  que  representa 
dinero  recibido. 
Almacena  FV. 

Establece  el  modo  de  pago  End. 
369.494,09  Precio  maximo  de  compra  para 
ofrecer  un  rendimiento  anual  del 
12%.  PFse  muestra  con  un  signo 
menos,  puesto  que  representa  dinero 
pagado. 


CaLcuLar  el  importe  del  pago 

1.  Pulse  rnCLEARfFINl  para  borrar  los  registros  fmancieros. 

2.  Introduzca  el  niimero  de  pagos  o  periodos  mediante  [n]  o  12x  |. 

3.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica,  mediante  CO  o  |12-=-|. 

4.  Introduzca  uno  de  los  siguientes  valores,  o  ambos: 

•  Valor  actual,  mediante  PV  I.         i     Nota:  Recuerde  que  debe 

•  Valor  futuro,  mediante  [EE .  '"^^P^^^'"    convencion  de  signos 

de  los  flujos  de  caja. 

5.  Pulse  fgllBEG  |o       END  para  establecer  el  modo  de  pago. 

6.  Pulse  I  PMT  para  calcular  el  importe  del  pago. 
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Ejemplo  1:  Calcule  el  importe  del  pago  de  una  hipoteca  a  29  anos,  por  43.400  € 
con  un  interes  anual  del  \AVi%. 


43.400 
PV 


14,25 
12 


TT'"T^ 

'  '  '  '29  X  12 

PMT 


Pulse 

rnCLEARfFIN 
29HQ2X] 
14.25HQ23 
43400[py] 

fglfEND] 
fPMll 


PantalLa 

348,00 
1,19 

43  .400,  00 
43  .400,  00 
-523, 99 


Calcula  y  almacena  n. 
Calcula  y  almacena  i. 
Almacena  PV. 

Establece  el  modo  de  pago  End. 
Pago  mensual  (con  el  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 


Ejemplo  2:  Esperando  el  momenta  de  jubilarse,  desea  acumular  60.000  € 
despues  de  15  anos  haciendo  depositas  en  una  cuenta  que  paga  un  interes  del 
9%%  capitalizado  semestralmente.  Usted  abre  la  cuenta  con  un  deposito  de 
3.200  €  y  piensa  hacer  depositos  semestrales,  empezando  seis  meses  despues, 
procedentes  de  sus  cheques  de  paga  de  beneficios.  Calcule  de  que  valor  deben 
ser  estos  depositos. 

60.000 
FV 

9,75 


rr-T^ 


PMT 


15  X  2 


PV 
3.200 


Pulse(Modo  RPN) 

rnCLEARfFINl 
15iTi2[x][n] 

9.75M2Rnrn 


PantalLa 

30,00 
4,88 


Calcula  y  almacena  n. 
Calcula  y  almacena 
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Pulse(Modo  RPN) 

3200|CHS|rPVl 


PantalLa 


-3.200,00 


Almacena_PK(con  el  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 
Almacena  FV. 

Establece  el  modo  de  pago  End. 
Pago  semestral  (con  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 


60000[FV] 

fgirENDl 
IpmtI 


60.000,00 
60 . 000,00 
-717,44 


CaLcuLar  el  valor  Future 

1.  Pulse  rnCLEARfFINl  para  borrar  los  registros  financieros. 

2.  Introduzca  el  numero  de  pagos  o  periodos  mediante  [n]  o  12x  [. 

3.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica,  mediante  QH  o  |12-^|. 

4.  Introduzca  uno  de  los  siguientes  valores,  o  ambos: 

•  Valor  actual,  mediante  PV  I.  \     Nota:  Recuerde  que  debe 


.  Importe  del  pago,  mediante  Ml  convencion  de  signos 


5.  Si  se  introdujo  un  PMT,  pulse  [g]|BK]o  HHeNDI  para  establecer  el  modo 
de  pago. 

6.  Pulse  Hy]  para  calcular  el  valor  flituro. 

Ejemplo  1:  En  el  Ejemplo  1  de  la  pagina  49,  calculamos  que  el  importe  del  pago 
en  una  hipoteca  a  29  anos,  por  43.400  €  al  14%%  de  interes  anual  es  de  523,99  €. 
Si  el  vendedor  solicita  un  pago  final  de  liquidacion  al  final  de  los  5  arios,  ^cual 
seria  el  importe  del  pago  final  de  liquidacion? 


de  los  flujos  de  caja. 


43.400 
PV 


14,25 
12 


5  X  12 


n  - 


PMT 
523,99 


7 


Pulse 

rnCLEARfFINl 
5B32X] 
14.25[g]32±] 
43400^ 


PantaLla 


60,00 
1,19 

43.400,00 


Calcula  y  almacena  n. 
Calcula  y  almacena  /. 
Almacena  PV. 
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Pulse 

523.99[CHS|[PMT| 
fglfEND] 


PantalLa 
-523, 99 

-523, 99 
-42.652,37 


Almacena  PMT  (con  el  signo 
menos  para  el  dinero  pagado). 
Establece  el  modo  de  pago  End. 
Impoite  del  pago  final  de 
liquidacion. 


Ejemplo  2:  Si  deposita  50  €  al  mes  (al  principio  de  cada  mes)  en  una  nueva 
cuenta  que  paga  el  6%%  de  interes  anual  capitalizado  mensualmente,  /.cuanto 
tendra  en  la  cuenta  despues  de  2  arios? 


7 

FV 


6,25 
12 


PMT 
-50 


2  X  12 


Pulse 

rnCLEARfFINl 
2HQ2X] 

6.25HQ23 

50|chs1|pmt| 


PantalLa 

24,00 
0,  52 
-50,00 

-50,00 
1.281,34 


Calcula  y  almacena  «. 
Calcula  y  almacena 
Almacena  PMT  (con  el  signo 
menos  para  el  dinero  pagado). 
Establece  el  modo  de  pago  Begin. 
Saldo  despues  de  2  aiios. 


Ejemplo  3:  Los  valores  de  las  propiedades  en  un  area  poco  atractiva  se  estan 
depreciando  con  una  tasa  del  2%  anual.  Asumiendo  que  esta  tendencia  continiia, 
calcule  el  valor  en  6  arios  de  una  propiedad  valorada  actualmente  en  32.000  €. 


FV 


PV 
-32.000 
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Pantalla 

6,00  Almacena  n. 

-2,00  Almacena  (con  el  signo  menos 

para  una  "tasa  de  interes  negativa"). 
-32.000,00    Almacena  PV  (con  el  signo  menos 

para  el  dinero  pagado). 
28.346,96      Valor  de  la  propiedad  despues  de  6 
anos. 

CaLculos  de  penodo  irregular 

Los  diagramas  de  flujos  de  caja  y  los  ejemplos  presentados  hasta  ahora  trataban 
sobre  transacciones  fmancieras  en  las  cuales  el  interes  empieza  a  acumularse  al 
principio  del  primer  periodo  de  pago  regular.  No  obstante,  a  menudo  el  interes 
empieza  a  acumularse  antes  del  principio  del  primer  periodo  de  pago  regular.  El 
periodo  desde  la  fecha  en  que  el  interes  empieza  a  acumularse  hasta  la  fecha  del 
primer  pago,  al  no  ser  igual  a  los  periodos  de  pago  regular,  se  conoce  a  veces 
como  "primer  periodo  irregular".  Por  razones  de  sencillez,  al  utilizar  la 
calculadora  HP  12C  Platinum  siempre  consideraremos  el  primer  periodo  igual  a 
los  periodos  restantes,  y  nos  referiremos  al  periodo  entre  la  fecha  en  que  empieza 
a  acumularse  el  interes  y  el  principio  del  primer  periodo  de  pago  simplemente 
como  el  "periodo  irregular"  o  los  "dias  irregulares".  (Tenga  en  cuenta  que  la 
calculadora  siempre  asume  que  el  periodo  irregular  ocurre  antes  del  primer 
periodo  de  pago  completo.)  Los  dos  siguientes  diagramas  de  flujos  de  caja 
representan  transacciones  que  incluyen  un  periodo  irregular  para  pagos  por 
adelantado  (Begin)  y  para  pagos  atrasados  (End). 

PV 

I ,  Begin 

periodo  _T|     '     \    ^     \  \"-'\     "  i 

irregular  p^y- 

PV 

i  End 


Pulse 

rnCLEARfFINl 
32000  [CHSirPVl 


periodo 
irregular 


PMT 


FV 
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Para  calcular    PV,  PMTy  FVpara  transacciones  que  impliquen  un  periodo 
irregular,  puede  introducir  simplemente  un  valor  de  n  no  entero.  (Un  valor  no 
entero  es  un  numero  que  tiene  al  menos  un  digito  distinto  de  cero  a  la  derecha  del 
punto  decimal.)  Esto  pone  la  calculadora  en  modo  de  periodo  irregular.'"  La 
parte  entera  de  n  (la  parte  a  la  izquierda  del  punto  decimal)  especifica  el  numero 
de  periodos  de  pago  completos  y  la  parte  fraccionaria  (la  parte  a  la  derecha  del 
punto  decimal)  especifica  la  longitud  del  periodo  irregular  como  fraccion  de  un 
periodo  completo.  El  periodo  irregular,  por  lo  tanto,  no  puede  ser  mayor  que  un 
periodo  completo. 

La  parte  fraccionaria  de  w  puede  determinarse  mediante  el  numero  real  de  dias 
irregulares  o  mediante  el  numero  de  dias  irregulares  contados  sobre  la  base  de  un 
mes  de  30  dias. ' '  La  fiincion  |ADYS|  puede  utilizarse  para  calcular  el  numero  de 
dias  irregulares  de  una  u  otra  manera.  La  parte  fraccionaria  de  «  es  una  fraccion 
de  un  periodo  de  pago,  asi  que  el  numero  de  dias  irregulares  debe  ser  dividido 
por  el  numero  de  dias  de  un  periodo.  Si  el  interes  se  capitaliza  mensualmente, 
para  este  numero  puede  utilizar  30,  365/12  o  (si  el  periodo  irregular  cae  por 
completo  dentro  de  un  solo  mes)  el  numero  real  de  dias  de  ese  mes. 
Habitualmente,  se  asume  que  un  periodo  mensual  dura  30  dias. 

Depende  de  usted  realizar  los  calculos  de PV,  _PMr  y  FFutilizando  un  interes 
simple  o  compuesto  durante  el  periodo  irregular.  Si  el  indicador  de  estado  C  de 
la  pantalla  no  esta  iluminado,  se  utiliza  un  interes  simple.  Para  especificar  el 
interes  compuesto,  active  el  indicador  C  pulsando  iSTO||EEX|.'^  Al  pulsar  otra  vez 
|STO||EEX  el  indicador  C  se  desactiva,  y  los  calculos  se  realizan  con  interes 
simple  para  el  periodo  irregular. 

Ejemplo  1:  Un  prestamo  a  36  meses  por  4.500  €  acumula  intereses  con  una  tasa 
de  porcentaje  anual  (APR)  del  15%,  con  pagos  al  final  de  cada  mes.  Si  el  interes 
empieza  a  acumularse  sobre  este  credito  el  15  de  febrero  de  2004  (de  modo  que 
el  primer  periodo  empieza  el  1  de  marzo  de  2004),  calcule  el  pago  mensual, 
contando  los  dias  irregulares  sobre  la  base  de  un  mes  de  30  dias  y  utilizando  un 
interes  compuesto  para  el  periodo  irregular. 


'  Los  calculos  de    PMT  y  FV  se  realizan  utilizando  el  valor  actual  al  final  del  periodo 
irregular.  Esto  es  igual  al  numero  del  registro  PV  mas  el  interes  acumulado  durante  el  periodo 
irregular.  Al  calcular  PVen  modo  de  periodo  irregular,  la  calculadora  devuelve  un  valor  igual 
al  valor  actual  al  principio  del  periodo  irregular  y  lo  almacena  en  el  registro  PV. 
Despues  de  calcular  /,  PV,  PMT  o  FV  en  el  modo  de  periodo  irregular,  no  debe  intentar 
calcular  n.  Si  lo  hace,  la  calculadora  saldra  del  modo  de  periodo  irregular  y  calculara  n  sin 
tener  en  cuenta  el  periodo  irregular.  Los  valores  de  los  deinas  legistros  fmancieros 
corresponderan  al  nuevo  n,  pero  se  modificaran  las  suposiciones  originales  del  problema. 

Los  dos  metodos  para  contar  dias  irregulares  produciran  respuestas  ligeramente  diferentes.  Si 
esta  calculando  /  para  detenninar  la  tasa  de  porcentaje  anual  (APR)  de  una  transaccion  de 
periodo  irregular,  el  valor  inenor  de  APR  se  producira  si  el  calculo  utiliza  el  numero  inayor 
de  dias  irregulares  detenninado  al  utilizar  ambos  metodos. 
'■|ST0|[EEX1  no  es  programable. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

mCLEARfFiNl 

fgirEND] 

2.152004M 


3.012004 


Pantalla 


30H 


15^^ 

4500[py] 

fPMTl 


2,15 


3,012004 

15,00 
16,00 


0,53 


36,53 


1,25 

4  .  500,00 
-157,03 


Borra  los  registros  financieros. 
Establece  el  formato  de  fecha  en 
mes-dia-ano. 

Establece  el  modo  de  pago  End. 
Activa  el  indicador  C  en  la  pantalla, 
de  modo  que  se  utilice  el  interes 
compuesto  para  el  periodo  irregular. 
Introduce  la  fecha  en  la  que 
empieza  a  acumularse  el  interes  y  la 
separa  de  la  siguiente  fecha  que  se 
introduce. 

Introduce  la  fecha  de  inicio  del 
primer  periodo. 

Niimero  real  de  dias  irregulares. 
Niimero  de  dias  irregulares 
contados  sobre  la  base  de  un  mes  de 
30  dias. 

Divide  por  la  longitud  de  un 
periodo  mensual  para  obtener  la 
parte  fraccionaria  de  n. 
Suma  la  parte  fraccionaria  de  n  al 
numero  de  periodos  de  pago 
completos  y,  a  continuacion, 
almacena el  resultado  enn. 
Calcula  y  almacena  /. 
Almacena  PK 
Pago  mensual. 


Ejemplo  2:  Un  prestamo  a  42  meses  para  adquirir  un  automovil,  por  3.950  €, 
empezo  a  acumular  intereses  el  19  de  julio  de  2004,  de  modo  que  el  primer 
periodo  se  inicio  el  1  de  agosto  de  2004.  Se  hacen  pagos  de  120  €  al  final  de  cada 
mes.  Calcule  la  tasa  de  porcentaje  anual  (APR),  utilizando  el  numero  real  de  dias 
irregulares  y  un  interes  simple  durante  el  periodo  irregular. 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfFINl 

ISTOirEEXl 


Pantalla 


Borra  los  registros  financieros. 
Desactiva  el  indicador  C  en  la 
pantalla,  de  modo  que  se  utilice  un 
interes  simple  para  el  periodo 
irregular. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

7. 192004111 


8.012004 


30H 


3950[py] 
120|CHS||PMT| 


0 

12H 


Pantalla 
7,19 


8,012004 

13,  00 
0,43 

42,43 


3.950,00 
-120, 00 

1, 16 
13,  95 


Introduce  la  fecha  en  la  que  empieza 
a  acumularse  el  interes  y  la  separa 
de  la  siguiente  fecha  que  se 
introduce. 

Introduce  la  fecha  de  inicio  del 
primer  periodo. 

Numero  real  de  dias  irregulares. 
Divide  por  la  longitud  de  un  periodo 
mensual  para  obtener  la  parte 
fraccionaria  de  n. 
Suma  la  parte  fraccionaria  de  n  al 
numero  de  periodos  de  pago 
completos  y,  a  continuacion, 
almacena  el  resultado  en  n. 
Almacena  PV. 

Almacena  PMr  (con  el  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 
Tasa  de  interes  periodica  (mensual). 
Tasa  de  porcentaje  anual  (APR). 


Amortizacion 

La  calculadora  HP  I2C  Platinum  permite  calcular  los  importes  aplicados  al 
capital  y  al  interes  en  un  solo  pago  del  prestamo  o  en  varios  pagos,  y  tambien 
indica  el  saldo  restante  del  prestamo  despues  de  los  pagos. 

Para  obtener  una  tabla  de  amortizacion; 

1.  Pulse  inCLEARlH]  para  borrar  los  registros  fmancieros. 

2.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica,  mediante  CO  o  |12-=-|. 

3.  Introduzca  el  importe  del  prestamo  (el  capital)  mediante  I  PV  I. 


'  Todos  los  valores  que  se  calculan  al  pulsar  Fni'''"''^!  se  redondean  automaticamente  al  numero 
de  posiciones  decimales  especificadas  por  el  formato  de  visualizacion.  (El  formato  de 
visualizacion  se  describe  en  la  Seccion  5.)  Este  redondeo  afecta  al  numero  que  hay  dentro  de 
la  calculadora,  asi  como  al  modo  en  que  el  numero  aparece  en  la  pantalla.  Las  cantidades 
calculadas  en  la  calculadora  HP  12C  Platinum  pueden  diferir  en  algunos  centimos  de  las  que 
aparecen  en  la  documentacion  de  las  instituciones  de  credito,  dado  que  a  veces  se  utilizan 
tecnicas  de  redondeo  diferentes.  Para  calcular  respuestas  redondeadas  a  un  numero  diferente 
de  posiciones  decimales,  pulse       seguida  por  el  numero  de  posiciones  decimales  que  desee 
antes  de  pulsar  [111™™!. 
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4.  Introduzca  el pago  periodico  y,  a  continuacion,  pulse  |CHS||PMT|  (el  signo  de 
PMT  dehe  ser  negative,  de  acuerdo  con  la  convencion  de  signos  de  los 
flujos  de  caja). 

5.  Pulse  fsllBEG  |o  (para  la  mayoria  de  prestamos  de  amoitizacion  periodica) 
fg"!!  END  para  establecer  el  modo  de  pago. 

6.  Introduzca  el  numero  de  pagos  que  hay  que  amortizar. 

7.  Pulse  rni™°'^T|  para  visualizar  el  importe  de  estos  pagos  correspondiente  al 
interes. 

8.  Pulse  |xiy  para  visualizar  el  importe  de  estos  pagos  correspondiente  al 
capital. 

9.  Para  visualizar  el  numero  de  pagos  recien  amortizados,  pulse  [RTirRll. 

10.  Para  visualizar  el  saldo  restante  del  prestamo,  pulse  |RCL||  PV  |. 

11.  Para  visualizar  el  numero  total  de  pagos  amortizados,  pulse  RCLirnl. 

Ejemplo:  Para  una  vivienda  que  va  a  comprar,  puede  obtener  una  hipoteca  a  25 
arios,  por  50.000  €  al  13'/4%  de  interes  anual.  Esto  requiere  pagos  de  573,35  €  (al 
final  de  cada  mes).  Calcule  los  importes  correspondientes  a  los  intereses  y  al 
capital  en  los  pagos  del  primer  aiio. 


Pulse 

rnCLEARfFiNl 
13.25HQ23 

50000[py] 

573.35[CHSl[PMT| 
12m|AiiH 


RCL][py] 

Rcj^frn 


PantaLla 
1, 10 

50.000,00 
-573,35 

-573,35 
-6.608,89 

-271,31 

49.728,69 
12,00 


Introduce  /. 
Introduce  PV. 

Introduce  PMT  (con  el  signo  menos 
para  el  dinero  pagado). 
Establece  el  modo  de  pago  End. 
Parte  de  los  pagos  del  primer  ario 
(12  meses)  correspondiente  al 
interes. 

Parte  de  los  pagos  del  primer  ano 
aplicada  al  capital. 
Saldo  restante  despues  de  1  aiio. 
Numero  total  de  pagos  amortizados. 


El  numero  de  pagos  introducido  inmediatamente  antes  de  pulsar  pTII™"'^^!  se 
interpreta  como  los  pagos  que  siguen  a  cualquiera  ya  amortizado.  Asi  pues,  si 
ahora  pulsa  1  2Ll]|™^,  la  calculadora  HP  12C  Platinum  calculara  los  importes 
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correspondientes  a  los  intereses  y  al  capital  a  partir  de  los  pagos  del  segundo  ano 
(es  decir,  los  segundos  12  meses): 


Pulse 

PantalLa 

12  f  ]|amort 

-6.570,72 

Parte  de  los  pagos  del  segundo  ario 

aplicada  a  los  intereses. 

-309,48 

Parte  de  los  pagos  del  segundo  ario 

aplicada  al  capital. 

[r3[r3 

12,00 

Numero  de  pagos  recien 

amortizados. 

[Rc3[py] 

49 .419, 21 

Saldo  restante  despues  de  2  arios. 

[RC0[n] 

24,00 

Numero  total  de  pagos  amortizados. 

Al  pulsar  [RCL][py]  o 

RCLirnl  se  visualiza  el  numero  del  registro  PV  o  n.  Cuando 

usted  hizo  lo  propio  despues  de  los  ultimos  dos  calculos,  quiza  observara  que  PV 

y  n  habian  cambiado  respecto  a  sus  valores  originales.  La  calculadora  hace  esto 

para  que  usted  pueda 

comprobar  facilmente  el  saldo  restante  y  el  numero  total  de 

pagos  amortizados.  No  obstante,  por  este  motivo,  si  desea  generar  una  nueva 

tabla  de  amortizacion  desde  el  principio,  debera  restablecer  en  PV  su  valor 

original  y  restablecer 

w  a  0. 

Por  ejemplo,  suponga  que  ahora  desea  generar  una  tabla  de  amortizacion  para 

cada  uno  de  los  dos  primeros  meses: 

Pulse 

PantalLa 

50000[PV] 

50 . 000,00 

Restablece  PV  &  su  valor  original. 

OH 

0,00 

Restablece  n  a  cero. 

1 1  f  |amort| 

-552, 08 

Parte  del  primer  pago 

correspondiente  al  interes. 

(ZEE 

-21,27 

Parte  del  primer  pago 

correspondiente  al  capital. 

-551,85 

Parte  del  segundo  pago 

correspondiente  al  interes. 

(ZEE 

-21,50 

Parte  del  segundo  pago 

correspondiente  al  capital. 

fRcnrnI 

2,00 

Numero  total  de  pagos  amortizados. 

Si  desea  generar  una  tabla  de  amortizacion  pero  no  conoce  aun  el  pago  mensual: 

1.  Calcule  PMrcomo  se  describe  en  la  pagina  48. 

2.  Pulse  0[n^  para  restablecerlo  n  a  cero. 

3.  Continue  con  el  procedimiento  de  amortizacion  que  se  muestra  en  la 
pagina  56,  empezando  por  el  paso  6. 
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Ejemplo:  Suponga  que  obtuvo  una  hipoteca  a  30  anos  en  lugar  de  una  hipoteca  a 
25  anos  para  el  mismo  capital  (50.000  €)  y  a  la  misma  tasa  de  interes  (13'/4%) 
que  en  el  ejemplo  anterior.  Calcule  el  pago  mensual  y,  a  continuacion,  calcule  los 
importes  que  se  aplican  al  interes  y  al  capital  de  los  pagos  del  primer  mes.  Dado 
que  la  tasa  de  interes  no  ha  cambiado,  no  pulse  rHCLEARl  FIN  |;  para  calcular 
PMT,  introduzca  simplemente  el  nuevo  valor  para  «,  restablezca  PVy,  a. 
continuacion,  pulse  PMT[ 


Pulse 

Pantalla 

30HQ2X] 

360,00 

Introduce  n. 

50ooo[py] 

50.000,00 

Introduce  PV. 

IpmtI 

-562,89 

Pago  mensual. 

OH 

0,00 

Restablece  n  a  cero. 

1  [  f  ]|AMOFfT 

-552,08 

Parte  del  primer  pago 

correspondiente  al  interes. 

-10,81 

Parte  del  primer  pago 

correspondiente  al  capital. 

fRci^rpvi 

49.989,19 

Saldo  restante. 
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Analisis  de  flujos  de  caja  descontados:  NPVe  IRR 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  proporciona  funciones  para  los  dos  metodos 
mas  difundidos  para  el  analisis  de  flujos  de  caja  descontados:  |NPV  (valor  neto 
actual)  y  IRR|  {tasa  interna  de  rendimiento).  Estas  fianciones  permiten  analizar 
problemas  fmancieros  que  impliquen  flujos  de  caja  (dinero  pagado  o  recibido) 
que  se  produzcan  a  intervalos  regulares.  Como  en  los  calculos  de  interes 
compuesto,  el  intervalo  entre  flujos  de  cada  puede  ser  cualquier  periodo  de 
tiempo;  sin  embargo,  los  importes  de  estos  flujos  de  caja  no  tienen  que  ser 
iguales  necesariamente. 

Para  entender  como  se  utiliza  |NPV  y  IRR|.  consideremos  el  diagrama  de  flujo  de 
una  inversion  que  requiere  una  aportacion  inicial  (CFg)  y  genera  un  flujo  de  caja 
(CFj)  al  final  del  primer  ario,  y  asi  hasta  el  flujo  de  caja  final  (CFg)  al  final  del 
sexto  ario.  En  el  siguiente  diagrama,  la  inversion  inicial  se  indica  mediante  CFq, 
y  se  representa  como  una  flecha  hacia  abajo  desde  la  linea  de  tiempo,  puesto  que 
es  un  dinero  pagado.  Los  flujos  de  caja  CF^  y  CF4  tambien  apuntan  hacia  abajo 
desde  la  linea  de  tiempo,  porque  representan  perdidas  proyectadas  en  el  flujo  de 
caja. 


NPV  se  calcula  sumando  la  inversion  inicial  (que  se  representa  como  un  fiujo  de 
caja  negativo)  al  valor  actual  de  los  flujos  de  caja  fiaturos  que  se  anticipan.  La 
tasa  de  interes,  /,  se  conocera  en  esta  explicacion  de  NPV  e  IRR  como  la  tasa  de 
rendimiento}^  El  valor  de  NPV  mAxca.  el  resultado  de  la  inversion. 


'  a  veces  se  utilizan  otros  tenninos  para  hacer  referenda  a  la  tasa  de  rendimiento.  Entre  ellos 
se  incluyen:  tasa  de  rendimiento  necesaria,  minima  tasa  de  rendimiento  aceptabie  y  coste  dei 
capital. 
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•  Si  NPVes  positive,  aumenta  el  valor  financiero  de  los  activos  del  inversor: 
la  inversion  es  atractiva  desde  el  punto  de  vista  financiero. 

•  Si  NPVes  cero,  el  valor  financiero  de  los  activos  del  inversor  no  cambia:  al 
inversor  le  resulta  indiferente  la  inversion. 

•  Si  NPVes  negativo,  el  valor  financiero  de  los  activos  del  inversor  se 
reduce:  la  inversion  no  es  atractiva  desde  el  punto  de  vista  financiero. 

Una  comparacion  de  los  valores  A^PFde  las  posibilidades  alternativas  de 
inversion  indica  cual  de  ellas  es  la  mas  deseable:  cuando  mayor  es  NPV,  mayor 
es  el  aumento  del  valor  financiero  de  los  activos  del  inversor. 

IRR  es  la  tasa  de  rendimiento  a  la  que  los  fiituros  flujos  de  caja  descontados 
igualan  la  aportacion  inicial:  IRR  es  la  tasa  de  descuento  a  la  que  NPVes  cero.  El 
valor  de  IRR  respecto  a  la  tasa  de  descuento  del  valor  actual  indica  tambien  el 
resultado  de  la  inversion: 

•  Si  IRR  es  mayor  que  la  tasa  de  rendimiento  deseada,  la  inversion  es 
atractiva  desde  el  punto  de  vista  financiero. 

•  Si  IRR  es  igual  que  la  tasa  de  rendimiento  deseada,  la  inversion  resulta 
indiferente  para  el  inversor. 

•  Si  IRR  es  menor  que  la  tasa  de  rendimiento  deseada,  la  inversion  no  es 
atractiva  desde  el  punto  de  vista  financiero. 

CaLcuLar  el  valor  neto  actual  (NPV) 

Calcular  NPV  para  flujos  de  caja  no  agrupados.  Si  no  hay  flujos  de  caja 
iguales  y  consecutivos,  utilice  el  procedimiento  descrito  (y  resumido)  a 
continuacion.  Con  este  procedimiento,  es  posible  resolver  problemas  de  NPV(e 
IRR)  que  impliquen,  como  maximo,  30  flujos  de  caja  (ademas  de  la  inversion 
inicial  CFq).  Si  dos  o  mas  flujos  de  caja  consecutivos  son  iguales  (por  ejemplo, 
si  los  flujos  de  caja  de  los  periodos  tres  y  cuatro  son  ambos  de  8.500  €),  puede 
resolver  problemas  que  implican  mas  de  30  flujos  de  caja,  o  minimizar  el 
niimero  de  registros  de  almacenamiento  necesarios  para  los  problemas  que 
implican  menos  de  30  flujos  de  caja,  mediante  el  procedimiento  que  se  describe 
a  continuacion  (bajo  Calcular  A^Fpara  flujos  de  caja  agrupados,  en  la 
pagina  62). 

El  importe  de  la  inversion  inicial  (CFq)  se  introduce  en  la  calculadora  mediante 
la  tecla  |CFo|. 

Nota:  La  inversion  inicial  no  puede  ser  cero. 

Cada  uno  de  estos  flujos  de  caja  (CFj,  CF2,  etc.)  se  designa  CFj,  donde  J  toma 
valores  desde  1  hasta  el  niimero  del  flujo  de  caja  final.  Los  valores  de  estos  flujos 
de  caja  se  introducen  mediante  la  tecla  CFi  |.  Cada  vez  que  se  pulsa  r9~li  CFi  L  el 
importe  de  la  pantalla  se  almacena  en  el  siguiente  registro  de  almacenamiento 
disponible,  y  el  niimero  del  registro  n  se  incrementa  en  1.  Este  registro,  por  lo 
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tanto,  calcula  cuantos  importes  de  flujo  de  caja  (ademas  de  la  inversion  inicial 

CFq)  han  sido  introducidos. 

Nota:  Cuando  introduzca  importes  de  flujo  de  caja,  incluida  la  inversion 
inicial  CFg,  recuerde  respetar  la  convencion  de  signos  de  los  flujos  de  caja 
y  pulse  CHS  despues  de  introducir  un  flujo  de  caja  negativo. 

En  resumen,  para  introducir  los  valores  de  los  flujos  de  caja: 

1.  Pulse  rnCLEARlREGl  para  borrar  los  registros  financieros  y  de 
almacenamiento . 

2.  Introduzca  el  importe  de  la  inversion  inicial,  pulse  I  CHS  si  ese  flujo  de  caja 
es  negativo  y,  a  continuacion,  pulse  [9][CFo]. 

Nota:  La  inversion  inicial  no  puede  ser  cero. 

3.  Introduzca  el  importe  del  siguiente  flujo  de  caja,  pulse  |CHS|  si  el  flujo  de 
caja  es  negativo  y,  a  continuacion,  pulse  fg"!!  CFi  |.  Si  el  valor  del  flujo  de 
caja  es  cero  en  el  siguiente  periodo,  pulse  0  \~^\ CFj  |. 

4.  Repita  el  paso  3  para  cada  flujo  de  caja  hasta  haber  introducido  todos. 

Con  los  valores  de  los  flujos  de  caja  almacenados  en  los  registros  de  la 
calculadora,  puede  calcular  NPVde  la  manera  siguiente: 

1.  Introduzca  la  tasa  de  interes,  mediante  [J]  o  |12-^|. 

2.  Pulse  rn[NPV|. 

El  valor  calculado  de  A/PFaparece  en  la  pantalla,  y  tambien  se  almacena 
automaticamente  en  el  registro  PV. 

Ejemplo:  Un  inversor  tiene  la  oportunidad  de  comprar  un  duplex  por  80.000  €  y 
desea  un  rendimiento  de,  al  menos,  el  13%.  Espera  conservar  el  duplex  durante  5 
arios  y  despues  venderlo  por  130.000  €,  y  preve  los  flujos  de  caja  del  diagrama 
siguiente.  Calcule  NPV  para  determinar  si  el  rendimiento  de  la  inversion  seria 
positivo  o  negativo. 

130.000 
4.500  ^-^^^   4.500  4 


-80.000 
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Tenga  en  cuenta  que,  aunque  aparece  dos  veces  un  valor  de  flujo  de  caja  (4.500 
€),  estos  flujos  de  caja  no  son  consecutivos.  Por  lo  tanto,  estos  flujos  de  caja 
deben  introducirse  mediante  el  metodo  antes  descrito. 


Pulse 

rnCLEAR[REG] 

SOOOOlCHSlHlfCFo] 

500[CHSHT|[CFn 

45oorgircF^ 
55oorgircRi 

450org1[cRi 
i3000orgircF71 


Pantalla 
0,00 

-80.000,00 


-500,00 


4.500, 
5 . 500, 
4 . 500, 
130.00 
5,00 


00 
00 
00 

0,00 


13m 


13,00 
212,18 


Borra  los  registros  fmancieros  y  de 
almacenamiento. 

Almacena  CFq  (con  el  signo  menos 
para  un  flujo  de  caja  negativo). 
Almacena  CFj  (con  el  signo  menos 
para  un  flujo  de  caja  negativo). 
Almacena  CF2. 
Almacena  CF3. 
Almacena  CF4. 
Almacena  CF5. 

Comprueba  el  numero  de  importes 
de  flujo  de  caja  introducidos 
(ademas  de  CFg). 

Almacena 
NPV. 


Dado  que  NPVes  positivo,  la  inversion  aumentaria  el  valor  fmanciero  de  los 
activos  del  inversor. 

Calcular  A^PFpara  flujos  de  caja  agrupados.  En  la  calculadora  HP  12C 
Platinum  es  posible  almacenar,  como  maximo,  30  importes  de  flujo  de  caja 
(ademas  de  la  inversion  inicial  CFq).'^  No  obstante,  es  posible  manejar 
problemas  que  implican  mas  de  30  flujos  de  caja  si  entre  los  flujos  de  caja  hay 
flujos  de  caja  iguales  consecutivos.  Para  tales  problemas,  basta  con  introducir, 
junto  con  los  importes  de  los  flujos  de  caja,  el  numero  de  veces  (como  maximo 
99)  que  aparece  consecutivamente  cada  importe.  Este  numero  se  designa  A^j, 
correspondiente  al  importe  de  flujo  de  caja  CFj,  y  se  introduce  mediante  la  tecla 
[nTI.  Cada     se  almacena  en  un  registro  especial  dentro  de  la  calculadora. 

Por  supuesto,  es  posible  utilizar  este  metodo  para  problemas  que  impliquen 
menos  de  30  flujos  de  caja;  requerira  menos  registros  de  almacenamiento  que  el 
metodo  antes  descrito  bajo  Calcular  A^PFpara  flujos  de  caja  no  agrupados.  Es 
posible  introducir  flujos  de  caja  iguales  consecutivos  mediante  ese  metodo, 
siempre  que  haya  suficientes  registros  de  almacenamiento  disponibles  para 
acomodar  el  numero  total  de  flujos  de  caja  individuales.  La  posibilidad  de 


'^•Si  ha  almacenado  un  programa  en  la  calculadora,  el  numero  de  registros  disponibles  para 
almacenar  importes  de  flujos  de  caja  puede  ser  menor  de  3 1 . 
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agrupar  flujos  de  caja  consecutivos  iguales  se  ofrece  para  minimizar  el  numero 

de  registros  de  almacenamiento  necesarios. 

Nota:  Cuando  introduzca  importes  de  flujo  de  caja,  incluida  la  aportacion 
inicial  CFg,  recuerde  respetar  la  convencion  de  signos  de  los  flujos  de  caja 
y  pulse  CHS  despues  de  introducir  el  importe  de  un  flujo  de  caja  negativo. 

En  resumen,  para  introducir  los  importes  de  los  flujos  de  caja  y  el  numero  de 
veces  en  que  aparecen  consecutivamente: 

1.  Pulse  rnCLEARlREGl  para  borrar  los  registros  fmancieros  y  de 
almacenamiento. 

2.  Introduzca  el  importe  de  la  inversion  inicial,  pulse  I  CHS  si  ese  flujo  de  caja 
es  negativo  y,  a  continuacion,  pulse  r9~IICFo|. 

Nota:  La  inversion  inicial  no  puede  ser  cero. 

3.  Si  la  inversion  inicial  consta  de  mas  de  un  flujo  de  caja  con  el  valor 
introducido  en  el  paso  2,  introduzca  el  numero  de  estos  flujos  de  caja  y,  a 
continuacion,  pulse  C9D[Ni].  Si  no  se  pulsa  [9][Ni],  la  calculadora  asume 
que  A'o  es  1 . 

4.  Introduzca  el  importe  del  siguiente  flujo  de  caja,  pulse  CHS  si  ese  flujo  de 
caja  es  negativo  y,  a  continuacion,  pulse  fs"!!  CFi  |.  Si  el  importe  del  flujo  de 
caja  es  cero  en  el  siguiente  periodo,  pulse  0  fgll  CFi  |. 

5.  Si  el  importe  introducido  en  el  paso  4  aparece  mas  de  una  vez 
consecutivamente,  introduzca  el  numero  de  veces  en  que  aparece 
consecutivamente  ese  importe  de  flujo  de  caja  y,  a  continuacion,  pulse 
C9][Ni].  Si  no  se  pulsa  [g][Ni],  la  calculadora  asume  que  A/j  es  I  para  el  CFj 
recien  introducido. 

6.  Repita  los  pasos  4  y  5  para  cada  CFj  y  A/j  hasta  haber  introducido  todos  los 
flujos  de  caja. 

Con  los  importes  de  los  flujos  de  caja  y  el  numero  de  veces  en  que  aparecen 
consecutivamente  almacenados  en  la  calculadora,  es  posible  calcular  NPV  si  se 
introduce  la  tasa  de  interes  y  se  pulsa  pniNPyl.  tal  como  se  describio 
anteriormente. 

Ejemplo:  Un  inversor  tiene  la  oportunidad  de  adquirir  una  propiedad  por  79.000 
€,  y  desearia  un  rendimiento  del  131/2%.  Espera  poder  venderla  despues  de  10 
anos  por  100.000  €  y  preve  los  flujos  de  caja  anuales  que  se  muestran  en  la  tabla 
siguiente: 
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Afio 

Flujo  de  caja 

Ano 

Flujo  de  caja 

1 

14.000  € 

6 

9.100€ 

2 

1 1.000  € 

7 

9.000  e 

3 

10.000  € 

8 

9.000  e 

4 

10.000  € 

9 

4.500  € 

5 

10.000  € 

10 

100.000  € 

Dado  que  hay  dos  valores  de  flujo  de  caja  (10.000  €  y  9.000  €)  que  se  repiten 
consecutivamente,  podemos  minimizar  el  niimero  de  registros  de 
almacenamiento  necesarios  mediante  el  metodo  que  se  acaba  de  describir. 

Pulse  Pantalla 


rnCLEAR[RE^ 

0,00 

Borra  los  registros  fmancieros  y  de 

almacenamiento. 

79000|CHSHTirCFo| 

-79.000,00 

Inversion  inicial  (con  el  signo 

menos  para  un  flujo  de  caja 

negativo). 

i4ooorgircRi 

14.000,00 

Importe  del  primer  flujo  de  caja 

iiooorgircF7i 

11.000,00 

Importe  del  siguiente  flujo  de  caja 

loooofgircF^ 

10 . 000,00 

Importe  del  siguiente  flujo  de  caja 

3Cg]E 

3,00 

Numero  de  veces  en  que  este  valor 

de  flujo  de  caja  aparece 

consecutivamente . 

9100H[CR] 

9.100,00 

Importe  del  siguiente  flujo  de  caja 

9ooorgircRi 

9.000,00 

Importe  del  siguiente  flujo  de  caja 

2,00 

Numero  de  veces  en  que  este  valor 

de  flujo  de  caja  aparece 

consecutivamente . 

45oorgircRi 

4.500,00 

Importe  del  siguiente  flujo  de  caja 

looooorgircRl 

100 . 000,00 

Importe  del  flujo  de  caja  flnal. 

7,00 

Se  ban  introducido  siete  valores 

diferentes  de  flujos  de  caja. 

13.5H 

13,50 

Almacena 

907,77 

NPV 

Dado  que  NPVes  positive,  la  inversion  aumentaria  el  valor  flnanciero  de  los 
activos  del  inversor  en  907,77  €. 
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Calcular  la  tasa  interna  de  rendimiento  (IRR) 

1 .  Introduzca  los  flujos  de  caja  mediante  uno  de  los  metodos  antes  descritos 
bajo  Calcular  el  valor  neto  anual. 

2.  Pulse  rnriRRi. 

El  valor  calculado  de  IRR  aparece  en  la  pantalla,  y  tambien  se  almacena 

automaticamente  en  el  registro  i. 

Nota:  Recuerde  que  la  funcion  IRR  puede  necesitar  un  periodo  de  tiempo 
significativo  para  producir  una  respuesta,  durante  el  cual  la  calculadora 
visualiza  running. 

Ejemplo:  El  NPV  calculado  en  el  ejemplo  anterior  era  positivo,  lo  que  indica 
que  la  tasa  de  rendimiento  real  (es  decir,  IRR)  era  mayor  que  el  ISYiVo  utilizado 
en  el  calculo.  Calcule  IRR. 

Asumiendo  que  los  flujos  de  caja  continiian  almacenados  en  la  calculadora,  solo 
es  necesario  pulsar  [T]\  IRR|: 

Pulse  Pantalla 

rnriRRi  13,72       irrcsci  13,72%. 

Tenga  en  cuenta  que  el  valor  calculado  por  I  IRR  es  la  tasa  de  rendimiento 
periodica.  Si  los  periodos  de  flujo  de  caja  no  son  arios  (son,  por  ejemplo,  meses  o 
trimestres),  puede  calcular  la  tasa  nominal  anual  del  rendimiento  multiplicando 
la  IRR  periodica  por  el  numero  de  periodos  por  ario. 

Como  antes  se  indico,  la  calculadora  puede  necesitar  varios  segundos,  o  incluso 
minutos,  para  producir  una  respuesta  para  IRR.  Esto  se  debe  a  que  los  calculos 
matematicos  necesarios  para  obtener  IRR  son  extremadamente  complejos  e 
implican  una  serie  de  iteraciones,  es  decir,  una  serie  de  calculos  sucesivos.  En 
cada  iteracion,  la  calculadora  utiliza  una  estimacion  de  IRR  como  tasa  de  interes 
en  un  calculo  de  NPV.  Las  iteraciones  se  repiten  hasta  que  el        calculado  es 
aproximadamente  cero.^^ 


'  En  la  practica,  dado  que  los  complejos  calculos  matematicos  de  la  calculadora  se  realizan  con 
numeros  redondeados  a  10  digitos,  es  posible  que  NPV mmca  llegue  a  ser  exactamente  cero. 
No  obstante,  la  tasa  de  interes  que  produce  un  NPV  may  pequeno  esta  muy  cerca  de  la  IRR 
real. 
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Las  complejas  caracteristicas  matematicas  del  calculo  de  IRR  tienen  una 
ramificacion  adicional:  segiin  cuales  sean  las  magnitudes  y  signos  de  los  flujos 
de  caja,  el  calculo  de  IRR  puede  tener  una  respuesta  linica,  multiples  respuestas, 
una  respuesta  negativa  o  ninguna  respuesta.'^ 

Para  ver  mas  informacion  acerca  de  IRRL  consulte  el  Apendice  C.  Para  ver  un 
metodo  altemativo  de  calculo  de  IRR,  consulte  la  Seccion  13. 

Revisar  Las  entradas  de  flujo  de  caja 

•  Para  visualizar  un  solo  importe  de  flujo  de  caja,  pulse  RCL  y,  a 
continuacion  introduzca  el  niimero  del  registro  que  contiene  el  importe  de 
flujo  de  caja  que  se  va  a  visualizar.  Tambien  puede  almacenar  el  niimero  de 
ese  importe  de  flujo  de  caja  (es  decir,  el  valor  de  j  para  el  CFj  deseado)  en 
el  registro  n  y,  a  continuacion,  pulsar  RCLirg1|CFi  |. 

•  Para  revisar  todos  los  importes  de  flujo  de  caja,  pulse  |RCLirg~irCFi  | 
repetidamente.  Esto  visualiza  los  importes  de  flujo  de  caja  en  orden 
inverse,  es  decir,  empezando  por  el  flujo  de  caja  final  y  continuando  hasta 

•  Para  visualizar  el  niimero  de  veces  que  aparece  consecutivamente  un 
importe  de  flujo  de  caja,  es  decir,  para  mostrar  el  valor     para  un  CFj, 
almacene  el  niimero  de  ese  importe  de  flujo  de  caja  (es  decir,  el  valor  de  j) 
en  el  registro  n  y,  a  continuacion,  pulse  [RCL][g][Ni]. 

•  Para  revisar  todos  los  importes  de  flujo  de  caja  junto  con  el  niimero  de 
veces  en  que  cada  importe  de  flujo  de  caja  aparece  consecutivamente  (es 
decir,  para  revisar  cada  par  CFj  y  TVj),  pulse  [RCL|[y|[N71[RC3[T|[CFr| 
repetidamente.  Esto  visualiza  Nj  seguido  por  CFj,  empezando  por  el 
importe  de  flujo  de  caja  final  y  continuando  hasta  Nq  y  CFq. 

Nota:  Ni  IRR  ni  [NPVj  modifican  el  niimero  del  registro  n.  Sin  embargo, 
cada  vez  que  se  pulsa  |RCLirg~irCFi  1.  el  niimero  del  registro  n  se  reduce  en  1. 
Si  se  hace  asi,  o  si  cambia  manualmente  el  niimero  del  registro  n  para 
mostrar  un  linico  A/j,  CFj  o  ambos,  asegiirese  de  restablecer  en  el  registro  n 
el  niimero  total  de  importes  de  flujos  de  caja  introducidos  originalmente 
(sin  incluir  el  importe  de  la  inversion  inicial  CFq).  Si  no  se  hace  asi,  los 
calculos  de  NPVe  IRR  daran  resultados  incorrectos;  ademas,  una  revision 
de  las  entradas  de  flujo  de  caja  empezaria  por     y  CF^,  donde  n  es  el 
niimero  que  se  encuentra  actualmente  en  el  registro  n. 


'■  En  el  caso  de  multiples  respuestas  para  IRR,  los  criterios  de  decision  enumerados  en  la  pagina 
59  deben  someterse  a  las  correspondientes  modificaciones. 
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Por  ejemplo,  para  visualizar  el  quinto  importe  de  flujo  de  caja  y  el  niimero  de 
veces  en  que  ese  importe  aparece  consecutivamente: 

Pulse  PantalLa 

fRCi^S  9.000,00  CF5 

Sfril  5,00  Aknacena  el  valor  de  j  en  el 

regis  tro  n. 

[RC3[l][Ni]  2,00  N5 

7\~n\  7,00  Restablece  el  niimero  del  registro  n 

en  su  valor  original. 

Para  visualizar  todos  los  importes  de  flujo  de  caja  y  el  numero  de  veces  en  que 
ocurren  consecutivamente: 

Pulse  PantaLla 

[rc3|1][n]]  1,00  N7 

[RCL][i][CF]]  100.000,  00  CFy 

(MDHd]  1,00  Ng 

[RCL||l][CFr|  4.500,  00  CFg 

[RcO[g](l]  2,00  N5 


^[g][cR]  9.000,00  CF5 


[Rc3[g][N71  1,00  Ni 

[RC3|l][CFri  14.000,  00  CFj 


[rcDHCn]]  1,00  No 

[RC3[g][CFr)  -79.000,00  CFq 

7[n]  7,00  Restablece  el  numero  del  registro  n 

en  su  valor  original. 

Cambiar  entradas  de  flujo  de  caja 

•  Para  cambiar  un  importe  de  flujo  de  caja; 

1.  Introduzca  el  importe  en  la  pantalla. 

2.  Pulse  [STOl. 

3.  Introduzca  el  numero  del  registro  que  contiene  el  importe  de  flujo  de 
caja  que  se  va  a  cambiar. 

•  Para  cambiar  el  numero  de  veces  en  que  aparece  consecutivamente  un 
importe  de  flujo  de  caja,  es  decir,  para  cambiar  el  valor     para  un  CFy 
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1 .  Almacene  el  niimero  de  ese  importe  de  flujo  de  caja  (es  decir,  el  valor 
de  j)  en  el  registro  n  . 

2.  Introduzca  el  numero  de  veces  en  que  aparece  el  importe  de  flujo  de 
caja,  consecutivamente,  en  la  pantalla. 

3.  Pulse  \aM\- 

Nota:  Si  cambia  el  numero  del  registro  n  para  cambiar  un  valor  A'j,  no 
olvide  restablecer  en  el  registro  n  el  numero  total  de  importes  de  flujos  de 
caja  introducido  originalmente  {sin  incluir  el  importe  de  la  inversion  inicial 
CFq)-  Si  no  lo  hace  asi,  los  calculos  de  NPVeIRR  daran  resultados 
incorrectos. 

Ejemplo  1:  Con  los  flujos  de  caja  ahora  almacenados  en  la  calculadora,  cambie 
CFj  de  11.000  €  a  9.000  €  y,  a  continuacion,  calcule  el  nuevo  A^Fpara  un 
rendimiento  del  131/2%. 


Pulse  Pantalla 

9000|STO]2  9.000,00  Almacena  el  nuevo  CF2  en  Rj. 

13.5[l|  13.50  Almacena /a 

rn^NPV]  -644,7  5  E\  nuevo  NPV. 


a     Este  paso  es  necesario  en  este  ejemplo,  porque  hemos  calculado  IRR  desde  la  primera 
vez  que  calculamos  NPV.  El  calculo  de  IRR  reemplazo  el  13,5  que  introdujimos  en  i 
antes  de  calcular  NPV  con  el  resultado  de  13,72  para  IRR. 

Dado  que  este  NPVes  negativo,  la  inversion  reduciria  el  valor  fmanciero  de  los 
activos  del  inversor. 

Ejemplo  2:  Cambie  A'5  de  2  a  4  y,  a  continuacion,  calcule  el  nuevo  NPV. 


Pulse  Pantalla 

Sfril  5,00  Almacena  j  en  el  registro  n. 

4[g][Ni]  4,00  Almacena  el  nuevo  A^5. 

7[n]  7,00  Restablece  el  numero  del  registro  n 

en  su  valor  original. 
rnrNPV]  -1.857,21  ElnuevoTVPJ/ 


Calculo  de  bonos 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  permite  calcular  cotizaciones  de  bonos  (y  el 
interes  acumulado  desde  la  fecha  del  ultimo  interes)  y  el  rendimiento  hasta  el 
vencimiento.'^  Los  calculos  de  |price|  y  ytm|  se  realizan  asumiendo  un  pago  de 

'^•Todos  los  calculos  de  bonos  se  realizan  segiin  las  recomendaciones  de  la  Securities  Industry 
Association  segiin  se  indica  en  Spence,  Graudenz,  and  Lynch,  Standard  Securities 
Calculation  Methods,  Securities  Industry  Association,  New  York,  1973. 
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cupon  semestral  y  utilizando  una  base  real/real  (como  la  de  los  bonos  del  Tesoro 
de  EE.UU.  y  los  pagares  del  Tesoro  de  EE.UU.).  De  acuerdo  con  la  convencion 
de  los  mercados,  las  cotizaciones  se  basan  en  un  valor  de  amortizacion  (nominal) 
de  100. 

Para  calcular  la  cotizacion  y  el  rendimiento  para  un  bono  de  30/360  (es  decir,  que 
usa  la  base  de  un  mes  de  30  dias  y  un  ano  de  360  dias,  tal  como  se  hace  para  los 
bonos  municipales,  los  bonos  corporativos  y  los  bonos  de  gobiemos  estatales  y 
locales),  y  para  calcular  la  cotizacion  de  bonos  con  un  pago  de  cupon  anual, 
consulte  la  Seccion  16:  Bonos. 

Cotizacion  del  bono 

1 .  Introduzca  el  rendimiento  que  desea  obtener  hasta  el  vencimiento  (como 
porcentaje),  mediante  (T]. 

2.  Introduzca  la  tasa  de  cupon  anual  (como  porcentaje),  mediante  |PMT|. 

3.  Introduzca  la  fecha  de  liquidacion  (compra)  (como  se  describe  en  la 
pagina  31)  y,  a  continuacion,  pulse  |ENTER|. 

4.  Introduzca  la  fecha  de  vencimiento  (amortizacion). 

5.  Pulse  rn|PRicE|. 

La  cotizacion  se  muestra  en  la  pantalla  y  tambien  se  almacena  en  el  registro  PV. 
El  interes  acumulado  desde  la  ultima  fecha  de  interes  se  conserva  en  la 
calculadora:  para  visualizar  el  interes,  pulse  |xiy|:  para  sumar  el  interes  a  la 
cotizacion,  pulse  FR. 

Ejempio:  ^Que  precio  deberia  pagar  el  28  de  abril  de  2004  por  un  bono  del 
Tesoro  de  EE.UU.  al  6y4%  que  vence  el  4  de  junio  de  2018,  si  desea  un 
rendimiento  del  8'/4%?  Se  asume  que  normalmente  expresa  las  fechas  en  formato 
mes-dia-ario. 


Pulse  (Modo  RPN) 

8.25H 


Pantalla 


8,25  Introduce  el  rendimiento  hasta  el 

vencimiento. 
6,75  Introduce  la  tasa  de  cupon. 

6,75  Establece  el  formato  de  fecha  en 

mes-dia-ano. 

4,28  Introduce  la  fecha  de  liquidacion  (compra). 

6 ,  042  018   Introduce  la  fecha  de  vencimiento 

(amortizacion). 
87,  62         Cotizacion  del  bono  (como  porcentaje  del 

valor  nominal). 
90,31         Precio  total,  incluido  el  interes  acumulado. 


6.75|PMT| 

|1]|¥dy| 


4.282004M 
6.042018 


|T||price| 
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Rendimiento  del  bono 

1.  Introduzca  el  precio  de  cotizacion  (como  porcentaje  del  valor  nominal) 
mediante  PV  I. 

2.  Introduzca  la  tasa  de  cupon  anual  (como  porcentaje),  mediante  |PMT|. 

3.  Introduzca  la  fecha  de  liquidacion  (compra)  y,  a  continuacion,  pulse  lENTERl. 

4.  Introduzca  la  fecha  de  vencimiento  (amortizacion). 

5.  Pulse  rn^. 

El  rendimiento  hasta  el  vencimiento  se  muestra  en  la  pantalla  y  tambien  se 
almacena  en  el  registro  i. 

Nota:  Recuerde  que  la  fiincion  |YTM  puede  necesitar  un  periodo  de  tiempo 
significativo  para  producir  una  respuesta,  durante  el  cual  la  calculadora 
visualiza  running. 

Ejemplo:  En  el  mercado,  se  cotiza  en  88^/8%  el  bono  descrito  en  el  ejemplo 
anterior.  ^Que  rendimiento  ofrecera? 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

3|ENTER|8Fn 

0,38 

Calcula  3/8. 

88RrPVl 

88,38 

Introduce  el  precio  de  cotizacion. 

6.75|PMT| 

6,75 

Introduce  la  tasa  de  cupon. 

4.282003111 

4,28 

Introduce  la  fecha  de  liquidacion 

(compra). 

6.042017 

6, 042017 

Introduce  la  fecha  de  vencimiento 

(amortizacion). 

8,15 

Rendimiento  del  bono 

Calculos  de  depreciacion 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  permite  calcular  la  depreciacion  y  el  valor 
residual  de  depreciacion  (valor  contable  menos  valor  de  rescate)  utilizando  los 
metodos  de  depreciacion  anual  uniforme,  de  la  suma  de  cifras  de  los  arios  y  de 
saldos  decrecientes.  Para  hacerlo  con  cualquiera  de  estos  metodos; 

1.  Introduzca  el  coste  original  del  activo,  mediante  PV  I. 

2.  Introduzca  el  valor  de  rescate  del  activo,  mediante  FV  |.  Si  el  valor  de 
rescate  es  cero,  pulse  01  FV  |. 

3.  Introduzca  la  vida  litil  esperada  del  activo  (en  anos),  mediante  [n]. 

4.  Si  se  utiliza  el  metodo  de  saldos  decrecientes,  introduzca  el  factor  de  saldo 
decreciente  (en  forma  de  porcentaje),  mediante  [j] .  Por  ejemplo,  1  Vi  veces 
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la  tasa  de  depreciacion  anual  uniforme  (saldo  decreciente  de  125  por 
ciento)  se  introduciria  como  125|T|. 

5.  Introduzca  el  numero  del  ano  para  el  que  se  va  a  calcular  la  depreciacion. 

6.  Pulse: 

•  rni  SL  I  para  la  depreciacion  con  el  metodo  de  depreciacion  anual 
uniforme. 

•  rniSOYD|  para  la  depreciacion  mediante  el  metodo  de  la  suma  de  cifras 
de  los  anos. 

•  rni  DB  I  para  la  depreciacion  con  el  metodo  de  saldos  decrecientes. 

I  SL  [  |S0YD|  y  DB  Ivisualizan  en  la  pantalla  el  importe  de  la  depreciacion.  Para 
visualizar  el  valor  residual  de  depreciacion  (el  valor  contable  menos  el  valor  de 
rescate)  despues  de  calcular  la  depreciacion,  pulse  IxiVl. 

Ejemplo:  Una  maquina  utilizada  en  metalurgia,  comprada  por  10.000  €,  se 
deprecia  durante  5  aiios.  Su  valor  de  rescate  se  estima  en  500  €.  Calcule  la 
depreciacion  y  el  valor  residual  de  depreciacion  para  los  3  primeros  arios  de  vida 
de  la  maquina  con  el  metodo  de  saldos  decrecientes  al  doble  de  la  tasa  de 
depreciacion  anual  uniforme  (saldos  decrecientes  al  200  por  ciento). 


Pulse 

PantaLLa 

loooorpvi 

10 . 000,00 

Introduce  el  coste  original. 

SOOfFVl 

500,00 

Introduce  el  valor  de  rescate. 

5E 

5,00 

Introduce  la  vida  util  esperada. 

200\T\ 

200,00 

Introduce  el  factor  de  saldo 

decreciente. 

4.000,00 

Depreciacion  en  el  primer  ario. 

5.500,00 

Valor  residual  de  depreciacion 

despues  del  primer  ario. 

2  .400,  00 

Depreciacion  en  el  segundo  ario. 

3 . 100, 00 

Valor  residual  de  depreciacion 

despues  del  segundo  aiio. 

1.440, 00 

Depreciacion  en  el  tercer  ario. 

1.660,00 

Valor  residual  de  depreciacion 

despues  del  tercer  ario. 

Para  calcular  la  depreciacion  y  el  valor  residual  de  depreciacion  cuando  la  fecha 
de  adquisicion  no  coincide  con  el  principio  del  ario  fiscal,  consulte  los 
procedimientos  de  la  Seccion  13.  En  esa  seccion  se  incluye  tambien  un 
procedimiento  para  los  calculos  de  depreciacion  cuando  se  cambia  del  metodo  de 
saldos  decrecientes  al  metodo  de  depreciacion  anual  uniforme,  y  un 
procedimiento  para  calcular  el  exceso  de  depreciacion. 


Seccion  5 

Caracteristicas  adicionales  de 
funcionamiento 

Memoria  continua 

La  memoria  continua  de  la  calculadora  contiene  los  registros  de  almacenamiento 
de  datos,  los  registros  fmancieros,  los  registros  LAST  X  y  de  pila,  la  memoria  de 
programa  e  informacion  de  estado  tal  como  el  formato  de  visualizacion,  el 
formato  de  fecha  y  el  modo  de  pago.  Toda  la  informacion  de  la  memoria 
continua  se  conserva  incluso  cuando  se  apaga  la  calculadora.  Ademas,  la 
informacion  de  la  memoria  continua  se  conserva  durante  un  breve  periodo  de 
tiempo  cuando  se  retiran  las  baterias,  para  que  sea  posible  cambiar  las  baterias 
sin  perder  los  datos  ni  los  programas. 

La  memoria  continua  puede  restablecerse  si  la  calculadora  sufre  una  caida  o  se 
daria  de  otro  modo,  o  si  se  interrumpe  la  alimentacion.  Tambien  es  posible 
restablecer  la  memoria  continua  de  la  manera  siguiente: 

1 .  Apague  la  calculadora. 

2.  Mantenga  pulsada  la  tecla  Q  y  pulse  I  ON  |. 
Cuando  se  restablece  la  memoria  continua: 

•  Todos  los  registros  se  borran. 

•  La  memoria  de  programa  consta  de  ocho  lineas  de  programa,  cada  una  de 
las  cuales  contiene  la  instruccion  r9~llGTO|000. 

•  El  formado  de  visualizacion  se  establece  en  el  formato  estandar  con  dos 
posiciones  decimales. 

•  El  formato  de  fecha  se  establece  en  mes-dia-ario. 

•  El  modo  de  pago  se  establece  en  End. 

Siempre  que  se  restablece  la  memoria  continua,  la  pantalla  muestra  Pr  Error.  Al 
pulsar  cualquier  tecla,  el  mensaje  se  borra  de  la  pantalla. 

La  pantalla 
Indicadores  de  estado 

Ocho  indicadores  que  aparecen  en  la  parte  inferior  de  la  pantalla  indican  el 
estado  de  la  calculadora  para  ciertas  operaciones.  Estos  indicadores  de  estado  se 
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describen  en  otro  punto  de  este  manual,  donde  se  explican  las  operaciones 
relacionadas. 

RPN   ALG    f    g     BEGIN    D.MY    C  PRGM 

Formatos  de  visuaLizacion  de  numeros 

Cuando  se  enciende  la  calculadora  por  primera  vez  recien  Uegada  de  fabrica  o 
despues  de  restablecer  la  memoria  continua,  las  respuestas  se  visualizan  con  dos 
posiciones  decimales. 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 
19.8745632M  19,87 
5H  14,87 

Aunque  solo  vea  dos  posiciones  decimales,  todos  los  calculos  de  la  calculadora 
HP  12C  Platinum  se  realizan  con  numeros  de  10  digitos. 

14,87456320 


...pero  estos  dTgitos 

SoLo  vera      tambien  estan  presentes 

estos  digitos...  internamente. 


Cuando  solo  se  muestran  dos  posiciones  decimales,  los  numeros  se  redondean  a 
dos  posiciones  decimales:  si  el  tercer  digito  esta  entre  5  y  9,  el  segundo  digito  se 
incrementa  en  uno;  si  el  tercer  digito  esta  entre  0  y  4,  el  segundo  digito  no  se  ve 
afectado.  El  redondeo  se  produce  independientemente  de  cuantas  posiciones 
decimales  se  visualicen. 

Hay  varias  opciones  que  permiten  controlar  el  modo  en  que  aparecen  los 
numeros  en  la  pantalla.  No  obstante,  independientemente  del  formato  de 
visualizacion  o  del  niimero  de  posiciones  decimales  que  se  especifique,  los 
numeros  que  hay  dentro  de  la  calculadora,  que  aparecen  alterados  en  la  pantalla, 
no  se  alteran  a  menos  que  se  utilicen  las  fiinciones  RND],  |™°fT[  SL  |.  |SOYD|  o  I  DB  |. 

Formato  de  visualizacion  estandar.  El  niimero  14,87  que  hay  ahora  en  la 
calculadora  se  esta  mostrando  con  el  formato  de  visualizacion  estandar,  que 
muestra  dos  posiciones  decimales.  Para  visualizar  un  niimero  diferente  de 
posiciones  decimales,  pulse  [T|  seguida  por  una  tecla  de  digito  (0  a  9)  que 
especifique  el  niimero  de  posiciones  decimales.  En  los  ejemplos  siguientes, 
observe  como  el  formato  que  se  visualiza  del  niimero  que  hay  en  la  calculadora, 
14,87456320,  se  redondea  al  niimero  de  digitos  especificado. 
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Pulse  Pantalla 
H4  14,8746 
|T|1  14,9 

Ho  15, 

rr|9  14,87456320  Aunque  se  especifico  nueve  posiciones 

decimales  despues  de  [jj,  solo  se 
visualizan  ocho,  puesto  que  la  pantalla  solo 
puede  mostrar,  en  total,  10  digitos. 

El  formato  de  visualizacion  estandar,  mas  el  numero  especificado  de  posiciones 
decimales,  permanece  vigente  hasta  que  se  cambia;  no  se  restablece  cada  vez  que 
se  enciende  la  calculadora.  Sin  embargo,  si  se  restablece  la  memoria  continua, 
cuando  la  calculadora  se  enciende  de  nuevo  los  numeros  se  muestran  con  el 
formato  de  visualizacion  estandar,  que  muestra  dos  posiciones  decimales. 

Si  una  respuesta  calculada  es  demasiado  pequeria  o  demasiado  grande  para  ser 
mostrada  con  el  formato  de  visualizacion  estandar,  el  formato  de  visualizacion 
cambia  automaticamente  a  la  notacion  cientifica  (que  se  describe  a 
continuacion).  La  pantalla  vuelve  al  formato  de  visualizacion  estandar  para  todos 
los  numeros  que  pueden  visualizarse  con  ese  formato. 

Formato  de  visualizacion  de  notacion  cientifica 


Mantisa  de  7  dfgitos      Exponente  de  10 


-9,123456-78 

J  L 


Signo  de  [a  mantisa   1  I   Signo  del  exponente 


En  la  notacion  cientifica,  los  numeros  se  muestran  con  su  mantisa  a  la  izquierda 
y  un  exponente  de  dos  digitos  a  la  derecha.  La  mantisa  es  simplemente  los 
primeros  siete  digitos  del  numero,  y  tiene  un  solo  digito,  distinto  de  cero,  a  la 
izquierda  del  punto  decimal.  El  exponente  es  simplemente  el  numero  de 
posiciones  decimales  que  habria  que  desplazar  el  punto  decimal  en  la  mantisa 
para  escribir  el  numero  con  el  formato  estandar.  Si  el  exponente  es  negativo  (es 
decir,  si  hay  un  signo  mas  entre  el  y  la  mantisa),  el  punto  decimal  debe 
desplazarse  a  la  izquierda;  esto  ocurre  para  cualquier  numero  menor  que  1 .  Si  el 
exponente  es  positivo,  (es  decir,  si  hay  un  espacio  en  bianco  entre  el  y  la 
mantisa),  el  punto  decimal  debe  desplazarse  a  la  derecha;  esto  ocurre  para 
cualquier  numero  mayor  o  igual  que  1 . 
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Para  establecer  el  formato  de  visualizacion  en  la  notacion  cientifica,  pulse 
Q^H.  For  ejemplo  (asumiendo  que  la  pantalla  aun  muestra  14,87456320 
procedente  del  ejemplo  anterior): 

Pulse  Pantalla 

1,487456  01 

El  exponente  de  este  ejemplo  indica  que  habria  que  desplazar  el  punto  decimal 
una  posicion  decimal  a  la  derecha,  lo  que  daria  el  numero  14,87456,  que  son  los 
primeros  siete  digitos  del  numero  que  aparecia  antes  en  la  pantalla. 

Para  devolver  la  pantalla  al  formato  de  visualizacion  estandar,  pulse  [T]  seguido 
por  el  numero  que  desee  de  posiciones  decimales.  El  formato  de  visualizacion  de 
notacion  cientifica  se  mantiene  vigente  hasta  que  usted  lo  cambia  al  formato  de 
visualizacion  estandar;  no  se  restablece  cada  vez  que  se  enciende  la  calculadora. 
Sin  embargo,  si  se  restablece  la  memoria  continua,  cuando  la  calculadora  se 
enciende  de  nuevo  se  utiliza  el  formato  de  visualizacion  estandar,  con  dos 
posiciones  decimales. 

Formato  de  visualizacion  de  la  mantisa.  Dado  que  tanto  el  formato  de 
visualizacion  estandar  como  el  formato  de  visualizacion  de  notacion  cientifica 
suelen  mostrar  solo  algunos  digitos  del  numero,  es  posible  que  en  ocasiones 
desee  ver  los  10  digitos  (la  mantisa  completa)  del  numero  que  hay  en  la 
calculadora.  Para  hacerlo  asi,  pulse  rnCLEAR|PREFix|  y  mantenga  pulsada  la  tecla 
|PREFix|.  La  pantalla  mostrara  los  10  digitos  del  numero  mientras  mantenga  pulsada 
la  tecla  |prefix|:  cuando  suelte  la  tecla,  el  numero  se  mostrara  de  nuevo  con  el 
formato  de  visualizacion  actual.  Por  ejemplo,  si  la  pantalla  contiene  aiin  el 
resultado  del  ejemplo  anterior: 

Pulse  Pantalla 

rnCLEAR|PREFix|  1487456320    Los  10  digitos  del  numero  que  hay 

en  la  calculadora. 
1,487456  01  La  visualizacion  vuelve  a  su 

contenido  anterior  cuando  se  suelta 
la  tecla  |prefix|. 

\1~]2  14,87  Devuelve  la  visualizacion  al 

formato  estandar. 

VisuaLizaciones  especiales 

Running.  Ciertas  fiinciones  y  muchos  programas  pueden  necesitar  varios 
segundos  o  mas  para  producir  una  respuesta.  Durante  estos  calculos,  la  palabra 
running  (en  ejecucion)  parpadea  en  la  pantalla,  para  hacerle  saber  que  la 
calculadora  esta  fiincionando. 
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Desbordamiento  y  subdesbordamiento.  Si  el  resultado  de  un  calculo  es  un 
numero  cuya  magnitud  es  superior  a  9,999999999  x  10^^,  el  calculo  se  detiene  y 
la  calculadora  muestra  9,999999  99  (si  el  numero  es  positivo)  o  -9,999999  99 

(si  el  numero  es  negativo). 

Si  el  resultado  de  un  calculo  es  un  numero  cuya  magnitud  es  inferior  a  10"^^,  la 
calculadora  no  se  detiene,  pero  en  los  calculos  subsiguientes  se  utiliza  el  valor  0 
para  ese  numero. 

Errores.  Si  intenta  realizar  una  operacion  incorrecta,  por  ejemplo,  dividir  por 
cero,  la  calculadora  mostrara  la  palabra  Error  seguida  por  un  digito  (0  a  8).  Para 
borrar  la  visualizacion  de  Error,  pulse  cualquier  tecla.  Esto  no  ejecuta  la  flincion 
de  esa  tecla,  sino  que  restablece  en  la  calculadora  la  condicion  que  existia  antes 
de  intentar  la  operacion  incorrecta.  Consulte  el  Apendice  D  para  ver  una  lista  de 
condiciones  de  error. 

Pr  Error.  Si  se  interrumpe  la  alimentacion  de  la  calculadora,  la  calculadora 
visualizara  Pr  Error  la  siguiente  vez  que  se  encienda.  Esto  indica  que  la 
memoria  continua,  que  contiene  todos  los  datos,  programas  e  informacion  de 
estado,  ha  sido  restablecida. 


La  tecla  [xiTl 


Suponga  que  necesita  restar  25,83  €  de  144,25  €  y  que  (por  equivocacion)  teclea 
25,83,  pulsa  |ENTER|  y,  a  continuacion,  teclea  144,25.  Entonces  se  da  cuenta  de  que, 
sobre  el  papel,  el  calculo  deseado  es  144,25  -  25,83,  asi  que  por  desgracia  ha 
escrito  el  segundo  numero  primero.  Para  corregir  este  error,  pulse  simplemente 
|xiy|.  la  tecla  de  intercambio,  que  sirve  para  intercambiar  el  primer  y  el  segundo 
numero. 


Pulse  (Modo  RPN) 

25.83M144.25 


Pantalla 
144,25 

25,  83 


118,42 


i  Vaya!  Por  equivocacion,  ha  escrito 
primero  el  segundo  numero. 
Intercambia  el  primer  numero  y  el 
segundo.  El  primer  numero 
introducido  esta  ahora  en  la 
pantalla. 

La  respuesta  se  obtiene  al  pulsar  la 
tecla  de  operacion. 


La  tecla  Ixty  es  tambien  util  para  comprobar  el  primer  numero  introducido  y 
asegurarse  de  que  se  tecleo  correctamente.  Antes  de  pulsar  la  tecla  de  operacion, 
no  obstante,  es  recomendable  pulsar  jxtV  otra  vez  para  devolver  a  la  pantalla  el 
segundo  numero  introducido.  No  importa  cuantas  veces  pulse  |xiy|.  la 
calculadora  considera  que  el  numero  de  la  pantalla  es  el  segundo  numero 
introducido. 
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La  tecia  |lstx[ 

En  ocasiones,  quiza  desee  recuperar  en  la  pantalla  el  numero  que  habia  antes  de 
realizar  una  operacion.  (Esto  resulta  util  para  hacer  calculos  aritmeticos  con 
constantes  y  para  recuperarse  de  errores  cometidos  al  teclear  numeros.)  Para 
hacerlo  asi,  pulse  r9~llLSTx  (ultima  x). 

CaLculos  aritmeticos  con  constantes 


Ejemplo:  En  Tuberias  Permex,  un  cierto  tipo  de  accesorio  para  tuberias  se 
empaqueta  en  cantidades  de  15,  75  y  250.  Si  el  coste  por  accesorio  es  de  4,38  €, 
calcule  el  coste  de  cada  paquete. 


Pulse  (Modo  RPN) 

15|ENTER| 

4.38 
75 


m 

250 


Pantalla 

15,00  Introduce  la  primera  cantidad  en  la 

calculadora. 

4,38  Introduce  el  coste  unitario  en  la 

pantalla. 

65,70  Coste  de  un  paquete  de  1 5. 

7  5,  Introduce  la  segunda  cantidad  en  la 

pantalla. 

4,38  Recupera  en  la  pantalla  el  coste 

unitario,  que  era  el  ultimo  numero 
que  habia  en  la  pantalla  antes  de 
pulsar  fxl. 

32  8,50  Coste  de  un  paquete  de  75. 

2  50,  Introduce  la  tercera  cantidad  en  la 

pantalla. 

4,38  Recupera  otra  vez  el  coste  unitario 

en  la  pantalla. 
1.095,  00        Coste  de  un  paquete  de  250. 


En  la  pagina  179  se  describe  otro  metodo  para  hacer  calculos  aritmeticos  con 
constantes. 

Recuperarse  de  errores  en  La  entrada  de  digitos 

Ejemplo:  Suponga  que  desea  dividir  la  produccion  anual  total  de  uno  de  los 
productos  de  su  empresa  (429.000)  por  el  numero  de  comercios  detallistas  (987) 
para  calcular  el  numero  medio  que  se  distribuye  a  cada  comercio.  Por  desgracia, 
ha  tecleado  equivocadamente  9987  como  numero  de  comercios  en  lugar  de  987. 
Es  facil  de  corregir; 


78        Seccion  5:  Caracteristicas  adicionales  de  funcionamiento 


Pulse  (Modo  RPN) 

429000M 
9987 

H 


429000  lENTERl 
987H 


Pantalla 
429.000,00 
9.987, 
42,  96 


9.987,00 


429  .  000,00 
434,65 


Aun  no  se  ha  dado  cuenta  del  error. 
Alrededor  de  43  productos  por 
comercio,  jparece  una  media 
demasiado  baja! 

Recupera  en  la  pantalla  el  niimero 
que  habia  antes  de  pulsar  0.  Se  da 
cuenta  de  que  lo  habia  tecleado  mal. 
Inicia  el  problema  de  nuevo. 
La  respuesta  correcta. 


Seccion  6 

Funciones  estadisticas 


Estadisticas  acumulativas 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  puede  realizar  calculos  estadisticos  de  una  o 
dos  variables.  Los  datos  se  introducen  en  la  calculadora  mediante  la  tecla  [Z+l. 
que  automaticamente  calcula  y  almacena  las  estadisticas  de  los  datos  en  los 
registros  de  almacenamiento  Rj  a  Rg.  (Estos  registros  se  conocen,  por  esta 
razon,  como  los  "registros  estadisticos".) 

Antes  de  empezar  a  acumular  estadisticas  para  un  nuevo  conjunto  de  datos,  es 
recomendable  borrar  los  registros  estadisticos  pulsando  pTICLEARfEl. *^ 

En  los  calculos  estadisticos  de  una  variable,  para  introducir  cada  punto  de  datos 
(conocidos  como  "valores  x"),  introduzca  el  valor  x  en  la  pantalla  y,  a 
continuacion,  pulse  [l+l. 

En  los  calculos  estadisticos  de  dos  variables,  para  introducir  cada  par  de  datos, 
conocidos  como  "valores  x  e  y": 

1 .  Introduzca  el  valor    en  la  pantalla. 

2.  Pulse  W. 

3.  Introduzca  el  valor  x  en  la  pantalla. 

4.  Pulse  [111. 

Cada  vez  que  pulse       la  calculadora  hara  lo  siguiente: 

•  El  numero  de  R|  se  incrementa  en  1  y  el  resultado  se  copia  en  la  pantalla. 

•  El  valor  x  se  suma  al  numero  de  R2. 

•  El  cuadrado  del  valor  x  se  suma  al  numero  de  R3. 

•  El  valor  y  se  suma  al  numero  de  R4. 

•  El  cuadrado  del  valor  y  se  suma  al  numero  de  R5. 

•  El  producto  de  los  valores  x  e  j  se  suma  al  numero  de  Rg. 

La  tabla  siguiente  muestra  donde  se  almacenan  las  estadisticas  acumuladas. 


'  Esto  borra  tambien  los  registros  de  pila  y  la  pantalla. 
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Registro 

Estadistica 

Rj  (y  pantalla) 

n:  numero  de  pares  de  datos  acumulados. 

R2 

Ex:  sumatorio  de  los  valores  x. 

R3 

Ex^:  sumatorio  de  los  cuadrados  de  los  valores  x. 

R4 

Ey:  sumatorio  de  los  valores  y. 

R5 

Ey^:  sumatorio  de  los  cuadrados  de  los  valores  j^. 

Rfi 

Exy:  sumatorio  de  los  productos  de  los  valores  x  y  los 
valores  y. 

Corregir  estadfsticas  acumuladas 

Si  descubre  que  ha  introducido  datos  incorrectos,  es  facil  corregir  las  estadisticas 
acumuladas: 

•  Si  el  punto  de  datos  o  par  de  datos  incorrecto  acaba  de  introducirse  y  se  ha 
pulsado  Hi],  pulse  |T][^[g][|I|. 

•  Si  el  punto  de  datos  o  par  de  datos  incorrecto  no  es  el  que  se  ha  introducido 
mas  recientemente,  introduzca  de  nuevo  el  punto  de  datos  o  el  par  de  datos 
incorrecto  como  si  fliera  nuevo,  pero  pulse  [9I1[|!lI  en  lugar  de  fZ+1. 

Estas  operaciones  cancelan  el  efecto  del  punto  de  datos  o  par  de  datos  incorrecto. 
A  continuacion  puede  introducir  los  datos  correctos  mediante  H+l,  igual  que  si 
fueran  nuevo  s. 

Media 

Al  pulsar  se  calcula  la  media  (promedio  aritmetico)  de  los  valores  x  (l)  y 

de  los  valores  ( y).  La  media  de  los  valores  x  aparece  en  la  pantalla  despues  de 
pulsar       para  visualizar  la  media  de  los  valores y,  pulse  Xjy|, 

Ejemplo:  Un  estudio  de  siete  representantes  de  su  compariia  revela  que  trabajan 
a  la  semana  las  horas  siguientes  y  que  venden  los  siguientes  voliimenes,  en 
euros,  cada  mes.  ^Cuantas  horas  trabaja  el  representante  promedio  a  la  semana? 
^Cuanto  vende  el  representante  promedio  al  mes? 
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Representante 

Horas/Semana 

Horas/Semana 

1 

32 

17.000  € 

2 

40 

25.000  € 

3 

45 

26.000  € 

4 

40 

20.000  € 

5 

38 

21.000  € 

6 

50 

28.000  € 

7 

35 

15.000  € 

Para  calcular  el  promedio  de  semana  laboral  y  ventas  en  esta  muestra: 


Pulse 

Pantalla 

[riCLEAR[^ 

0,00 

Borra  los  registros  estadisticos. 

32|ENTER| 

32,  00 

17000^ 

1,  00 

Primera  entrada. 

40|enTer| 

40,00 

25000^ 

2,00 

Segunda  entrada. 

45|ENTER| 

45,00 

26000[E 

3,00 

Tercera  entrada. 

40|ENTER| 

40,00 

20000^ 

4,00 

Cuarta  entrada. 

38|ENTER| 

38,00 

21000^ 

5,00 

Quinta  entrada. 

SOlNTERl 

50,00 

28000[E 

6,00 

Sexta  entrada. 

35|ENTER| 

35,00 

15000^ 

7,00 

Numero  total  de  entradas  de  la  muestra. 

mm 

21.714,29 

Media  mensual  de  ventas,  en  euros  (1). 

40,00 

Semana  laboral  media,  en  horas  (y). 

Desviacion  tipica 

Al  pulsar  HCi]  se  calcula  la  desviacion  tipica  de  los  valores  x  (s^)  y  de  los 
valores  y  (Sy).  (La  desviacion  tipica  de  un  conjunto  de  datos  es  una  medida  de  la 
dispersion  alrededor  de  la  media.)  La  desviacion  tipica  de  los  valores  x  aparece 
en  la  pantalla  despues  de  pulsar  [sj;  para  visualizar  la  desviacion  tipica  de  los 
valores >>,  pulse  IxtVl. 
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Ejemplo:  Para  calcular  la  desviacion  tipica  de  los  valores  jc  y  de  los  valores  j'  del 
ejemplo  anterior: 


Pulse  PantaLla 

CiDI^  4.820,59        Desviacion  tipica  de  las  ventas. 

[xty  6,03  Desviacion  tipica  de  las  horas 

trabajadas. 


Las  formulas  que  utiliza  la  calculadora  HP  12C  Platinum  para  calcular     y  Sy 
dan  estimaciones  optimas  de  la  desviacion  tipica  de  la  poblacion  sobre  la  base  de 
una  muestra  de  la  poblacion.  Por  esta  razon,  la  convencion  estadistica  actual  las 
denomina  desviaciones  tipicas  de  la  muestra.  Por  lo  tanto,  hemos  asumido  que 
siete  representantes  son  una  muestra  de  la  poblacion  de  todos  los  representantes, 
y  nuestras  formulas  derivan  estimaciones  optimas  de  la  poblacion  a  partir  de  la 
muestra. 

^Que  ocurriria  si  los  siete  representantes  constituyeran  la  poblacion  completa  de 
representantes?  Entonces  no  seria  necesario  estimar  la  desviacion  tipica  de  la 
poblacion.  Podemos  calcular  la  desviacion  tipica  de  la  poblacion  real  (o)  cuando 
el  conjunto  de  datos  es  igual  a  la  poblacion  total,  pulsando  las  siguientes  teclas.^'' 


Pulse  Pantalla 

HU]  21.714,29      Media  (euros) 

H+l  8,00  Numero  de  entradas  +  1 . 

EEs]  4.463,00  o, 

(Zly]  5,58 


Para  continuar  sumando  pares  de  datos,  pulse  [g][x][g][|2l  antes  de  introducir 
mas  datos. 

Estimacion  lineal 

Con  datos  estadisticos  de  dos  variables  acumulados  en  los  registros  estadisticos, 
es  posible  estimar  un  nuevo  valor    {y)  dado  un  nuevo  valor  x,  y  estimar  un 
nuevo  valor  x{x)  dado  un  nuevo  valor y. 

Para  calcular  y : 

1 .  Introduzca  un  nuevo  valor  x. 

2.  Pulse  HEZI. 


'  Si  suma  la  media  de  la  poblacion  al  propio  conjunto  y  calcula  la  nueva  s,  utilizando  las 
fomiulas  de  la  pagina  199,  esa  .s  sera  la  desviacion  tipica  de  la  poblacion,  o,  del  conjunto 
original. 
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Para  calcular  x : 

1 .  Introduzca  un  nuevo  valor  y. 

2.  Pulse  \a]\M- 

Ejemplo:  Utilizando  las  estadisticas  acumuladas  del  problema  anterior,  estime  el 
importe  de  las  ventas  realizadas  por  un  nuevo  representante  que  trabaje  48  horas 
a  la  semana. 

Pulse  PantalLa 

48|T][|7|  28.818,  93       Ventas  estimadas  para  una  semana 


La  fiabilidad  de  una  estimacion  lineal  depende  de  la  cercania  de  los  datos,  si  se 
dibujaran  en  un  grafico,  respecto  a  una  linea  recta.  La  medida  habitual  de  esta 
fiabilidad  es  el  coeficiente  de  correlacion,  r.  Esta  cantidad  se  calcula 
automaticamente  siempre  que  se  calcula  y  o  x  ;  para  visualizarla,  pulse  |x?y|. 
Un  coeficiente  de  correlacion  cercano  a  1  o  -1  indica  que  los  pares  de  datos  estan 
muy  cercanos  a  una  linea  recta.  Por  otra  parte,  un  coeficiente  de  correlacion 
cercano  a  0  indica  que  los  pares  de  datos  no  estan  cercanos  a  una  linea  recta;  una 
estimacion  lineal  que  utilizara  estos  datos  no  seria  muy  fiable. 

Ejemplo:  Visualice  el  coeficiente  de  correlacion  para  comprobar  la  fiabilidad  de 
la  estimacion  lineal  del  ejemplo  anterior. 

Pulse  PantalLa 

|x?y  0,90  El  coeficiente  de  correlacion  es 


Para  representar  graficamente  la  linea  de  regresion,  calcule  los  coeficientes  de  la 
ecuacion  lineal  y  =  A  +  Bx. 

1.  Pulse  OCiDllTI  para  calcular  la  interseccion  con  el  eje  j'  {A). 

2.  Pulse  1  |l][i7||xiy][Rll^iZIH  para  calcular  la  pendiente  de  la  linea  {B). 

Ejemplo:  Calcule  la  pendiente  y  la  interseccion  de  la  linea  de  regresion  del 
ejemplo  anterior. 


laboral  de  48  horas. 


cercano  a  1,  asi  que  la  cifra  de 
ventas  calculada  en  el  ejemplo 
anterior  es  una  buena  estimacion. 


Pulse  (Modo  RPN) 


PantalLa 


15,55 


Interseccion  con  el  eje  y  (A);  valor 
proyectado  para  X  =  0. 


1  Hg7]^[R3^H  0,001 


Pendiente  de  la  linea  {B);  indica  el 
cambio  de  los  valores  proyectados 
provocado  por  un  cambio 


incremental  en  el  valor  X. 
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La  ecuacion  que  describe  la  linea  de  regresion  es: 

15,55  +  0,00  Ix 

Media  ponderada 

Puede  calcular  la  media  ponderada  de  un  conjunto  de  numeros  si  conoce  las 
ponderaciones  correspondientes  de  los  elementos  en  Question. 

1.  Pulse  HCLEAR[^. 

2.  Introduzca  el  valor  del  elemento  y  pulse  |ENTER|;  a  continuacion,  teclee  el 
peso  y  pulse  Htl-  Introduzca  el  valor  del  segundo  elemento,  pulse  lENTERl. 
introduzca  el  segundo  peso  y  pulse  [|+].  Continue  hasta  haber  introducido 
todos  los  valores  de  los  elementos  y  sus  pesos  correspondientes.  La  regla 
para  introducir  los  datos  es  "elemento  jENTERl  pesoHj]." 

3.  Pulse  Hlwl  para  calcular  la  media  ponderada  de  los  elementos. 

Ejemplo:  Suponga  que,  durante  un  viaje  de  vacaciones,  se  detiene  para  comprar 
gasolina  en  cuatro  estaciones  de  servicio,  de  la  manera  siguiente:  15  litros  a  1,16 
€  el  litro,  7  litros  a  1,24  €  el  litro,  10  litros  a  1,20  €  el  litro  y  17  litros  a  1,18  €  el 
litro.  Desea  averiguar  el  coste  medio  por  litro  de  gasolina  comprado.  Si  hubiera 
comprado  la  misma  cantidad  en  cada  estacion  de  servicio,  podria  determinar  la 
media  aritmetica  simple  o  media  mediante  la  tecla  [Xl-  Sin  embargo,  dado  que 
conoce  el  valor  del  elemento  (gasolina)  y  su  peso  correspondiente  (niimero  de 
litros  comprados),  puede  utilizar  la  tecla  |Xw|  para  calcular  la  media  ponderada: 


Pulse 

Pantalla 

[ECLEAR^ 

0,00 

Borra  los  registros  estadisticos. 

1.16Wl5fl^ 

1,00 

Primer  elemento  y  peso. 

1.24M7fz^ 

2,00 

Segundo  elemento  y  peso. 

1.20Ml0fl^ 

3,00 

Tercer  elemento  y  peso. 

1.18Wl7fz^ 

4,00 

Cuarto  elemento  y  peso. 

[9]  Si 

1,19 

Coste  medio  ponderado  por  litro. 

En  el  manual  HP  12C  Platinum  Solutions  Handbook  se  incluye  un 
procedimiento  para  el  calculo  de  la  desviacion  tipica  y  el  error  tipico  (asi  como 
de  la  media)  de  datos  ponderados  o  agrupados. 
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Funciones  matematicas  y  de 
aLteracion  de  numeros 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  proporciona  varias  teclas  para  funciones 
matematicas  y  de  alteracion  de  numeros.  Estas  flinciones  resultan  utiles  para 
realizar  calculos  fmancieros  especializados,  asi  como  para  realizar  calculos 
matematicos  en  general. 

Funciones  de  un  numero 

La  mayoria  de  las  funciones  matematicas  solo  necesitan  que  haya  un  numero  en 
la  calculadora  (es  decir,  el  numero  de  la  pantalla)  antes  de  pulsar  la  tecla  de 
fijncion.  Al  pulsar  la  tecla  de  fiincion,  el  numero  de  la  pantalla  es  reemplazado 
por  el  resultado. 

Inversa.  Al  pulsar  H  se  calcula  la  inversa  del  numero  de  la  pantalla,  es  decir,  se 
divide  1  por  el  numero  de  la  pantalla. 

Cuadrado.  Al  pulsar  se  calcula  el  cuadrado  del  numero  de  la  pantalla. 

Rai'z  cuadrada.  Al  pulsar  [l]!^  se  calcula  la  raiz  cuadrada  del  numero  de  la 
pantalla. 

Logaritmo.  Al  pulsar  r9~ll  LN  se  calcula  el  logaritmo  neperiano  (es  decir,  el 
logaritmo  de  base  e)  del  numero  de  la  pantalla.  Para  calcular  el  logaritmo 
decimal  (es  decir,  el  logaritmo  de  base  10)  del  numero  de  la  pantalla,  calcule  el 
logaritmo  neperiano  y,  a  continuacion,  pulse  10C9]|Tn][±]. 

Exponencial.  Al  pulsar  CSH  se  calcula  el  exponencial  del  numero  de  la 
pantalla,  es  decir,  se  eleva  la  base  e  al  numero  de  la  pantalla. 

Factorial.  Al  pulsar  C9][nT]  se  calcula  el  factorial  del  numero  de  la  pantalla,  es 
decir,  se  calcula  el  producto  de  los  enteros  desde  1  hasta  n,  donde  n  es  el  numero 
de  la  pantalla. 

Redondeo.  El  formato  de  visualizacion  especifica  a  cuantas  posiciones 
decimales  se  redondea  un  numero  que  hay  en  la  calculadora  cuando  aparece  en  la 
pantalla;  sin  embargo,  el  formato  por  si  solo  no  afecta  al  propio  numero  que  hay 
dentro  de  la  calculadora.  Al  pulsar  pniRNDl,  no  obstante,  se  cambia  el  numero 
que  hay  dentro  de  la  calculadora  de  modo  que  coincida  con  la  version 
visualizada.  De  este  modo,  para  redondear  un  numero  de  la  pantalla  a  un  numero 
dado  de  posiciones  decimales,  establezca  el  formato  de  visualizacion  (tal  como 
se  describe  en  la  pagina  73)  para  que  muestre  el  numero  deseado  de  posiciones 
decimales  y,  a  continuacion,  pulse  |T][RND]. 
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Entero.  Al  pulsar  [TIIintgI  se  reemplaza  el  numero  de  la  pantalla  por  su  parte 
entera,  es  decir,  se  reemplaza  cada  digito  a  la  derecha  del  punto  decimal  por  0.  El 
numero  cambia  dentro  de  la  calculadora,  al  igual  que  en  la  pantalla.  Para 
recuperar  el  numero  original  en  la  pantalla,  pulse  r9~llLSTx|. 

Parte  fraccionaria.  Al  pulsar  fslli^P'^cl  se  reemplaza  el  numero  de  la  pantalla  por 
su  parte  fraccionaria,  es  decir,  se  reemplazan  todos  los  digitos  a  la  izquierda  del 
punto  decimal  por  0.  Al  igual  que  INTG],  FRAC|  cambia  el  numero  que  hay  dentro 
de  la  calculadora,  al  igual  que  la  version  visualizada.  Para  recuperar  el  numero 
original  en  la  pantalla,  pulse  r9~llLSTx|. 

Todas  las  funciones  anteriores  se  utilizan  basicamente  del  mismo  modo.  Por 
ejemplo,  para  calcular  la  inversa  de  0,258: 

Pulse  Pantalla 

.258  0,258  Introduce  el  numero  en  la  pantalla. 

3,88  La  inversa  de  0,258,  el  numero 

original. 

Cualquiera  de  las  flinciones  anteriores  puede  realizarse  con  un  numero  en  la 
pantalla  que  resulte  de  un  calculo  anterior,  asi  como  con  cualquier  numero  recien 
tecleado. 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEAR|pREFix| 


EDS 


f  PREFIX 


rg1[iNTG] 
HIFrac] 


Pantalla 
3875968992 


3,88 


3,88 


3880000000 


3,88 


3,00 


3,88 


0,88 


Visualiza  los  10  digitos  del  numero 
que  hay  en  la  calculadora. 
La  visualizacion  vuelve  a  su 
formato  normal  cuando  se  suelta  la 
tecla  |PREFix|. 

El  numero  aparece  ahora  en  la 
pantalla  igual  que  antes,  pero... 
Al  visualizar  los  10  digitos  del 
numero  que  hay  dentro  de  la 
calculadora  se  muestra  que  iRND  ha 
cambiado  el  numero  para  que 
coincida  con  su  version  visualizada. 
La  pantalla  vuelve  al  formato 
estandar. 

La  parte  entera  del  numero  antes 
visualizado. 

Recupera  el  numero  original  en  la 
pantalla. 

La  parte  fraccionaria  del  numero 
antes  visualizado. 
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La  funcion  Potencia 

Al  pulsar  [yf]  se  calcula  una  potencia  de  un  numero,  es  decir,  Al  igual  que  la 
funcion  aritmetica  BD,  153  requiere  dos  numeros: 

1.  Introduzca  el  numero  base  (designado  por  la    en  la  tecla). 

2.  Pulse  lENTERl  para  separar  el  segundo  numero  (el  exponente)  del  primero  (la 
base). 

3.  Introduzca  el  exponente  (designado  por  la  x  en  la  tecla). 

4.  Pulse  \W]  para  calcular  la  potencia. 


ParacalcuLar  Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

21'4  2iTil.4E  2,64 

2-1.4  2iTil.4^E  0,3  8 

(-2)3  2[CHS]iNli3[Z]  -8,00 

V202I/3  2M3rfa1[y3  1,26 


Parte  II 
Programacion 


Seccion  8 

Conceptos  basicos  de 
programacion 

Razones  para  utilizar  programas 

Un  programa  es  simplemente  una  secuencia  de  pulsaciones  almacenada  en  la 
calculadora.  Si  tiene  que  realizar  varias  veces  un  calculo  con  la  misma  secuencia 
de  pulsaciones,  puede  ahorrar  mucho  tiempo  incorporando  esta  secuencia  de 
pulsaciones  a  un  programa.  En  lugar  de  pulsar  todas  las  teclas  cada  vez,  solo 
tendra  que  pulsar  una  tecla  para  iniciar  el  programa.  La  calculadora  hara  lo 
demas  automaticamente. 

Crear  un  programa 

La  creacion  de  un  programa  consiste  simplemente  en  introducir  el  programa  y 
despues  almacenarlo: 

1.  Anote  la  secuencia  de  pulsaciones  que  debe  utilizar  para  calcular  la 
cantidad  (o  cantidades)  que  desea. 

2.  Pulse  {T\[?iR\  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora.  Cuando 
la  calculadora  esta  en  modo  Program,  las  funciones  no  se  ejecutan  cuando 
se  introducen,  sino  que  se  almacenan  en  la  memoria  de  la  calculadora.  En 
este  modo  se  ilumina  en  pantalla  el  indicador  de  estado  PRGM. 

3.  Pulse  rnCLEARlPRGM  para  borrar  todos  los  programas  anteriores 
almacenados  en  la  calculadora.  Si  desea  crear  un  programa  nuevo  sin 
borrar  otro  programa  almacenado,  omita  este  paso  y  continue  de  la  forma 
descrita  en  la  Seccion  11,  Almacenar  varios  programas. 

4.  Seleccione  el  modo  que  desea  utilizar  (pulse  la  tecla  pniRPN  o  rn|ALG|). 

Nota:  Los  programas  o  pasos  que  se  crean  y  guardan  en  modo  RPN  solo 
pueden  ejecutarse  en  modo  RPN  y  los  programas  y  pasos  que  se  crean  y 
guardan  en  modo  ALG  solo  pueden  ejecutarse  en  modo  ALG  (puede  crear 
pasos  en  el  programa  para  pasar  al  modo  apropiado). 

5.  Introduzca  la  secuencia  de  pulsaciones  que  anoto  en  el  paso  1 .  Debe  omitir 
las  primeras  pulsaciones  de  introduccion  de  datos,  ya  que  variaran  cada 
vez  que  utilice  el  programa. 
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Ejemplo:  Su  distribuidor  de  material  de  oficina  esta  vendiendo  un  stock 
seleccionado  con  un  25%  de  descuento.  Cree  un  programa  que  calcule  el  coste 
neto  de  un  articulo  tras  restar  el  descuento  y  sumar  5  €  de  gastos  de  tramitacion. 

En  primer  lugar,  debe  calcular  manualmente  el  coste  neto  de  un  articulo  con  un 
valor  de  200  €: 

Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 

200  2  00,  Introduce  el  coste  del  articulo. 


lENTERl  2  00,  00  Separa  el  coste  del  articulo  del 

porcentaje  que  se  va  a  introducir  a 
continuacion. 

25[%]  50,00  Importe  del  descuento. 

F"!  150,  00  Precio  menos  el  descuento. 

5  5 ,  Gastos  de  tramitacion. 

FR  155,  00  Coste  neto  (precio  menos  el 

descuento  mas  los  gastos  de 

tramitacion). 

A  continuacion,  establezca  el  modo  Program  de  la  calculadora  y  borre  todos  los 
programas  almacenados: 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

rni  P/R  000,  Establece  el  modo  Program  de  la 

calculadora. 

rnCLEAR|PRGM  000,  Borra  los  programas  almacenados. 

Por  ultimo,  pulse  las  teclas  que  utilize  antes  para  solucionar  el  problema 
manualmente.  No  introduzca  200;  este  niimero  cambiara  cada  vez  que  utilice  el 
programa.  No  se  preocupe  ahora  por  lo  que  aparece  en  pantalla  cuando  pulsa  las 
teclas;  encontrara  una  explicacion  mas  adelante  en  esta  seccion. 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

lENTERl 

001, 

36 

2 

002, 

2 

5 

003, 

5 

004, 

25 

H 

005, 

30 

5 

006, 

5 

007, 

40 

92        Seccion  8:  Conceptos  basicos  de  programacion 


Ejecutar  un  programa 

Para  ejecutar  un  programa: 

1.  Pulse  rnrp/Ri  para  volver  a  establecer  el  modo  Run  de  la  calculadora.  Si  la 
calculadora  ya  esta  en  modo  Run  (es  decir,  el  indicador  de  estado  PRGM 
no  esta  iluminado  en  pantalla),  omita  este  paso. 

2.  Introduzca  los  datos  necesarios  en  la  calculadora,  como  si  estuviera 
haciendo  el  calculo  manualmente.  Cuando  un  programa  se  ejecuta,  utiliza 
los  datos  introducidos  y  mostrados  en  pantalla,  y  los  registros  de  la 
calculadora. 

3.  Pulse  |R/S  para  iniciar  la  ejecucion  del  programa. 

Ejemplo:  Ejecute  el  programa  que  acaba  de  crear  para  calcular  el  coste  neto  de 
una  maquina  de  escribir  que  cuesta  625  €  y  un  sillon  de  ejecutivo  que  cuesta 
159  €. 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 


rni  P/R  155,00         Establece  el  modo  Run  de  la  calculadora. 

La  pantalla  muestra  el  niimero  calculado 
previamente. 

625  62  5,  Introduce  el  precio  de  la  maquina  de 

escribir. 

|R/S  473,75         Coste  neto  de  la  maquina  de  escribir. 

159  159,  Introduce  el  precio  de  catalogo  del  sillon. 

[R/S]  124,25         Coste  neto  del  sillon. 


Esto  es  todo  lo  que  hay  que  saber  para  crear  y  ejecutar  programas  sencillos.  Pero 
si  desea  utilizar  programas  con  frecuencia,  necesitara  saber  mas  sobre 
programacion;  por  ejemplo,  saber  como  comprobar  que  pulsaciones  estan 
almacenadas  en  la  memoria  de  programa,  cudntas  pulsaciones  pueden 
almacenarse  en  la  memoria  de  programa,  como  corregir  o  modificar  programas, 
como  omitir  pulsaciones  al  ejecutar  un  programa,  etc.  Para  poder  comprender 
estos  aspectos  de  la  programacion,  debe  saber  como  procesa  la  calculadora  las 
pulsaciones  cuando  se  almacenan  en  modo  Program  y  cuando  se  ejecutan  en 
modo  Run. 

Memoria  de  programa 

Las  pulsaciones  introducidas  en  la  calculadora  en  modo  Program  se  almacenan 
en  la  memoria  de  programa.  Cada  digito,  punto  decimal  o  tecla  de  flincion  se 
denomina  instruccion,  y  se  almacena  en  una  Unea  de  memoria  de  programa 
(generalmente  se  denomina  simplemente  una  Unea  de  programa).  Se  considera 
que  las  secuencias  de  pulsaciones  que  empiezan  por  las  teclas  de  prefijo  [T\,  H, 
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|STO|.  RCL  y  |gTO|  constituyen  una  insti-uccion  completa  y  se  almacenan  en  una 
sola  linea  de  programa. 

Cuando  se  ejecuta  un  programa,  se  realiza  cada  instruccion  almacenada  en  la 
memoria  de  programa  (es  decir,  se  introduce  la  pulsacion  de  la  linea  de 
programa,  como  si  la  estuviera  pulsando  manualmente)  empezando  por  la  linea 
actual  de  la  memoria  de  programa  y  continuando  sucesivamente  con  las  demas 
lineas  de  programa. 

Cuando  la  calculadora  esta  en  modo  Program  (es  decir,  siempre  que  el  indicador 
de  estado  PRGM  esta  iluminado  en  pantalla),  la  pantalla  visualiza  informacion 
sobre  la  linea  de  programa  establecida  actualmente  en  la  calculadora.  A  la 
izquierda  de  la  pantalla  se  visualiza  el  niimero  de  linea  de  la  memoria  de 
programa.  Los  demas  digitos  visualizados  en  pantalla  son  un  codigo  que  indica 
la  instruccion  almacenada  en  esa  linea  de  programa.  No  se  muestra  ningiin 
codigo  para  la  linea  de  programa  000,  ya  que  en  esa  linea  no  se  almacena 
ninguna  instruccion  estandar. 

Identificar  instrucciones  de  Lineas  de  programa 

Cada  tec  la  del  teclado  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum  (salvo  las  tec  las  de 
digito  0  a  9)  se  identifica  mediante  un  "codigo  de  tecla"  de  dos  digitos  que 
corresponde  a  la  posicion  de  la  tecla  en  el  teclado.  El  primer  digito  del  codigo  de 
tecla  es  el  niimero  de  fila  de  la  tecla,  empezando  a  contar  desde  la  primera  fila  de 
arriba;  el  segundo  digito  es  el  niimero  de  la  tecla  en  la  fila,  donde  1  corresponde 
a  la  primera  tecla  de  la  fila,  9  a  la  novena  y  0  a  la  decima  tecla.  El  codigo  de  tecla 
para  cada  tecla  de  digito  es  sencillamente  el  digito  de  la  tecla.  Asi,  cuando 
introduce  la  instruccion  [%]  en  la  memoria  de  programa,  la  calculadora  visualiza 


Esto  indica  que  la  tecla  correspondiente  a  la  instruccion  de  la  linea  de  programa 
004  esta  en  la  segunda  fila  del  teclado  y  es  la  quinta  tecla  de  dicha  fila:  la  tecla 
r%1.  Cuando  introduce  la  instruccion  Gil  en  la  memoria  de  programa,  la 
calculadora  visualiza 


Esto  indica  que  la  tecla  correspondiente  a  la  instruccion  de  la  linea  de  programa 
007  esta  en  la  cuarta  fila  del  teclado  y  es  la  decima  tecla  de  dicha  fila:  la  tecla 
ED.  Cuando  introduce  el  digito  5  en  la  memoria  de  programa,  el  codigo  de  tecla 
visualizado  no  es  mas  que  el  digito  5. 


004  , 


25 


007  , 


40 
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1              L.—  ,™ 

^    n    j         i    j     ^  PV  j     I^PMTj     1  FV  j 
^  y-^  j     ^  '/.V  j              j     ^A%j  n  %  j 

^CHSj     1^   7    j     ^    8   j     ^   9    j     1^  j 
^  EEX  j     ^  4   j     ^    5    j     ^   6    1     1'  X  J 

^  R/S  j     1  SST  j     ^  RJ.  j                     ^CL-V  j 
^ON  j     ^   f    j     ^  g   j     ^STOj  ^RCLj 

N      ItitA   ItitA  ^3   [  ] 

T 

Quinta  tecLa  de  La  segunda  FiLa 


Como  las  secuencias  de  pulsaciones  que  empiezan  por  [T\,  [g],         [RcQ  y 
IgtoI  se  almacenan  en  una  sola  linea  de  programa,  la  visualizacion  de  esa  linea 
mostrara  los  codigos  de  tecla  para  todas  las  teclas  de  la  secuencia  de  pulsaciones. 

Instruccion  Codigo  de  tecLa 

miADYSl  nnn,       43  26 

1to|[+|1  nnn,  44  40  1 

[TI^OOO  nnn,  43,  33,  000 


VisuaLizar  las  Lineas  de  programa 

Si  pulsa  \T\[m\  para  cambiar  el  modo  Run  de  la  calculadora  por  el  modo 
Program,  se  visualiza  el  numero  de  linea  y  el  codigo  de  tecla  para  la  linea  de 
programa  establecida  actualmente  en  la  calculadora. 

Ocasionalmente,  le  interesara  consultar  varias  de  las  instrucciones  (o  todas  ellas) 
almacenadas  en  la  memoria  de  programa.  La  calculadora  HP  12C  Platinum 
permite  revisar  hacia  atras  o  hacia  adelante  las  instrucciones  del  programa 
almacenadas  en  la  memoria  de  programa: 

•  Si  pulsa  I  SST  (paso  individual)  en  modo  Program,  la  calculadora  pasa  a  la 
linea  siguiente  de  la  memoria  de  programa  y  despues  visualiza  ese  numero 
de  linea  y  el  codigo  de  tecla  de  la  instruccion  almacenada  en  ella. 

•  Si  pulsa  rg~||BST|  (paso  anterior)  con  la  calculadora  en  modo  Program,  la 
calculadora  vuelve  a  la  linea  anterior  de  la  memoria  de  programa  y 
visualiza  dicho  numero  de  linea  y  el  codigo  de  tecla  de  la  instruccion 
almacenada  en  ella. 
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Por  ejemplo,  para  visualizar  las  dos  primeras  lineas  del  programa  almacenado 
actualmente  en  la  memoria,  establezca  el  modo  Program  de  la  calculadora  y 
pulse  SSTI  dos  veces: 


Pulse 


I  SSTI 

fss^ 


Pantalla 
000, 


001, 
002, 


36 
2 


Si  pulsa  rgllBSTl  realiza  la  accion  inversa: 

Pulse  Pantalla 

HlfBST]  001,  36 

HirBST]  000, 


Establece  el  modo  Program  de 
la  calculadora  y  visualiza  la 
linea  actual  de  la  memoria  de 
programa 

Linea  de  programa  001;  lENTERj 
Linea  de  programa  002:  digito 
2. 


Linea  de  programa  00 1 . 
Linea  de  programa  000. 


Si  mantiene  pulsada  la  tecla  SST|  o  la  tecla  BST],  la  calculadora  visualiza  todas 
las  lineas  de  la  memoria  de  programa.  Pulse  jSST  de  nuevo,  pero  esta  vez 
mantengala  pulsada  hasta  que  se  visualice  la  linea  007  del  programa. 


Pulse 


Pantalla 
001, 


3  6      Linea  de  programa  00 1 


(Suelte  la  tecla  |ss3)  007 , 


4  0      Linea  de  programa  007 


La  linea  de  programa  007  contiene  la  ultima  instruccion  introducida  en  la 
memoria  de  programa.  Sin  embargo,  si  pulsa  SST|  de  nuevo,  vera  que  no  es  la 
ultima  linea  almacenada  en  la  memoria  de  programa: 


Pulse 

fss^ 


Pantalla 

008,   43,   33,     000   Linea  de  programa  008 


Como  se  deduce  de  los  codigos  de  tecla  visualizados,  la  instruccion  de  la  linea  de 
programa  008  es  HIIgtoIOOO. 

La  instruccion  |gto]000  y  La  Linea  de  programa  000 

Cada  vez  que  ejecute  el  programa  almacenado  actualmente  en  la  memoria  de 
programa,  la  calculadora  ejecutara  la  instruccion  de  la  linea  008  despues  de 
ejecutar  las  siete  instrucciones  que  introdujo.  Esta  instruccion  IgtoIOOO  (como  su 
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nombre  indica)  hace  que  la  calculadora  "salte"  a  la  linea  de  programa  000  y 
ejecute  la  instruccion  de  esa  linea.  Aunque  la  linea  000  no  contiene  una 
instruccion  normal,  si  contiene  una  instruccion  "oculta"  que  ordena  a  la 
calculadora  detener  la  ejecucion  del  programa.  Asi,  despues  de  cada  ejecucion 
del  programa,  la  calculadora  salta  automaticamente  a  la  linea  de  programa  000  y 
detiene  el  programa,  en  espera  de  que  usted  introduzca  nuevos  datos  y  lo  ejecute 
de  nuevo.  (La  calculadora  tambien  pasa  automaticamente  a  la  linea  de  programa 

000  cuando  se  pulsa  [T]\  P/R  para  pasar  de  modo  Program  a  modo  Run.) 

La  instruccion  iGTOlOOO  ya  estaba  almacenada  en  la  linea  008  (de  hecho,  en 
todas  las  lineas  de  programa)  antes  de  que  introdujera  el  programa.  Si  no  se  ha 
introducido  ninguna  instruccion  en  la  memoria  de  programa,  si  se  restablece  la 
memoria  continua  o  si  se  pulsa  PTICLEARIprgm  (en  modo  Program),  la 
instruccion  iGTOjOOO  se  almacena  automaticamente  en  las  lineas  de  programa 

001  a  008.  Cada  instruccion  que  introduzca  en  la  memoria  de  programa 
reemplazara  la  instruccion  iGTOlOOO  de  esa  linea  de  programa. 

Si  el  programa  debe  contener  exactamente  ocho  instrucciones,  no  deberia  quedar 
ninguna  instruccion  iGTOlOOO  al  final  de  la  memoria  de  programa.  No  obstante, 
cuando  el  programa  se  ejecute  la  calculadora  volvera  automaticamente  a  la  linea 
de  programa  000  y  se  detendra,  como  si  hubiera  una  instruccion  iGTOlOOO  a 
continuacion  de  la  ultima  linea  del  programa. 

Si  introduce  mas  de  ocho  instrucciones,  la  memoria  de  programa  se  ampliara 
automaticamente  para  alojar  las  instrucciones  adicionales. 

Ampliar  La  memoria  de  programa 

Si  no  ha  introducido  ninguna  instruccion  en  la  memoria  de  programa,  si  ha 
restablecido  la  memoria  continua  o  si  ha  pulsado  [T|CLEAR[prgm]  (en  modo 
Program),  la  memoria  de  programa  constara  de  8  lineas  de  programa  y  habra  20 
registros  de  almacenamiento  disponibles  para  almacenar  datos. 


Memoria  de  programa 


Registros  de  almacenamiento 


R. 
R, 
Ri 
R3 
R4 
R5 
Rs 
R, 


R.o 
R,i 
R2 

R.3 

R4 
R5 
R. 
R, 
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Cuando  introduzca  la  SIC  instruccion,  el  registro  de  almacenamiento  R0  9  se 
convierte  automaticamente  en  siete  Uneas  nuevas  de  la  memoria  de  programa.  La 
instruccion  que  introduzca  se  almacena  en  la  linea  de  programa  310,  y  la 
instruccion  iGTOlOOO  se  almacena  automaticamente  en  las  lineas  de  programa 
311  a316. 


Memoria  de  programa         Registros  de  almacenamiento 


310 

R, 

311 

R.7 

312 

313 

•  M  R, 

314 

315 

316 

La  memoria  de  programa  se  ampliara  automaticamente  de  esta  manera  cada  vez 
que  se  introduzcan  otras  siete  instrucciones  en  la  memoria  de  programa,  es  decir, 
cuando  introduzca  una  instruccion  en  la  linea  de  programa  317,  324,  331,  etc.  En 
cada  caso,  se  convierten  las  lineas  de  programa  adicionales  disponibles,  siete 
lineas  cada  vez,  desde  el  ultimo  registro  de  almacenamiento  de  datos  disponible 
(independientemente  de  si  hubiera  o  no  datos  almacenados  en  ese  registro;  si  los 
hubiera,  se  perderan).  Ademas,  las  seis  nuevas  lineas  de  programa  (que  siguen  a 
las  lineas  317^  324",  etc.)  contendran  la  instruccion  iGTOlOOO. 

Para  determinar  en  cualquier  momento  el  niimero  de  lineas  de  programa 
(incluidas  las  que  contienen  iGTOlOOO)  que  contiene  actualmente  la  memoria  de 
programa  y  el  niimero  de  registros  de  almacenamiento  disponibles  actualmente 
para  convertir  en  lineas  de  programa,  pulse  rg~llMEM|  (memoria).  La  calculadora 
visualizara  una  respuesta  similar  a  la  siguiente: 


P-008 


r-20 


LTneas  de  programa 
asig  n  ad  as 


Registros  de  a Lm ace n am  ie n  to 
disponibLes 


La  memoria  de  programa  puede  contener  hasta  400  instrucciones.  Esto  requeriria 
la  conversion  de  56  registros  de  almacenamiento  de  datos  (ya  que  400  =  8  +  [56 
X  7]),  lo  que  deja  7  registros  de  almacenamiento  (Rq  a  R^)  disponibles  para  el 
almacenamiento  de  datos. 


98        Seccion  8:  Conceptos  basicos  de  programacion 


Si  tiene  que  crear  programas  largos,  deberia  crearlos  de  forma  que  no  ocupen 
demasiadas  Uneas  de  programa  innecesariamente,  ya  que  la  memoria  de 
programa  esta  limitada  a  400  lineas  de  programa.  Una  forma  de  minimizar  la 
longitud  de  un  programa  es  reemplazar  los  niimeros  que  contienen  mas  de  un 
digito  (como  el  niimero  25  de  las  lineas  002  y  003  del  programa  introducido 
antes)  por  una  instruccion  RCL|  y  despues  almacenar  el  niimero  en  el  registro  de 
almacenamiento  designado  antes  de  ejecutar  el  programa.  En  este  caso,  esto 
permitira  ahorrar  una  linea  de  programa,  ya  que  la  instruccion  |RCL  solo  requiere 
una  linea  de  programa,  en  lugar  de  las  dos  lineas  que  requiere  el  niimero  25.  No 
obstante,  al  hacer  esto  se  ocupan  registros  de  almacenamiento  de  datos  que  usted 
podria  querer  reservar  para  otros  datos.  Como  en  muchas  decisiones  financieras 
y  de  negocios,  hay  que  buscar  un  equilibrio;  en  este  caso,  entre  las  lineas  de 
programa  y  los  registros  de  almacenamiento  de  datos. 

Ir  a  una  Unea  de  programa  especiRca  en  La  calculadora 

En  determinadas  ocasiones  le  interesara  ir  directamente  a  una  linea  de  programa 
(por  ejemplo,  al  almacenar  otro  programa  en  la  memoria  de  programa  o  al 
modificar  un  programa  existente).  Aunque  puede  ir  a  cualquier  linea  mediante  la 
tecla  SSTL  como  se  indico  antes,  es  posible  hacerlo  de  forma  mas  rapida  de  la 
manera  siguiente: 

•  Con  la  calculadora  en  modo  Program,  si  pulsa  las  tec  las  [9[]|GT0]H 
seguidas  de  tres  teclas  de  digito,  la  calculadora  pasara  a  la  linea  de 
programa  especificada  por  las  teclas  de  digito,  y  despues  visualizara  ese 
niimero  de  linea  y  el  codigo  de  tecla  de  la  instruccion  almacenada  en  la 
linea. 

•  Con  la  calculadora  en  modo  Run,  si  pulsa  las  teclas  fgllGTOl  seguidas  de 
tres  teclas  de  digito,  la  calculadora  pasara  a  la  linea  de  programa 
especificada  por  las  teclas  de  digito.  Como  la  calculadora  no  esta  en  modo 
Program,  no  se  visualizan  el  niimero  de  linea  y  el  codigo  de  tecla. 

Si  la  calculadora  esta  en  modo  Run,  no  es  necesario  utilizar  el  punto  decimal, 
aunque  si  es  necesario  si  la  calculadora  esta  en  modo  Program. 

Por  ejemplo,  si  la  calculadora  sigue  en  modo  Program,  puede  ir  a  la  linea  de 
programa  000  de  la  manera  siguiente: 

Pulse  Pantalla 

[g]  ^  HOOO  000,  Linea  de  programa  000 

Ejecutar  Unea  a  Imea  un  programa 

Si  pulsa  SST  repetidamente  con  la  calculadora  en  modo  Program  (de  la  forma 
antes  descrita)  puede  comprobar  que  el  programa  almacenado  es  identico  al 
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programa  introducido  (es  decir,  puede  comprobar  que  ha  introducido  las 
instrucciones  correctamente).  Sin  embargo,  esto  no  le  garantiza  que  el  programa 
introducido  calcule  correctamente  los  resultados  deseados:  los  programas  no 
suelen  funcionar  correctamente  a  la  primera,  ni  siquiera  los  creados  por  los 
programadores  con  mas  experiencia. 


Puede  ejecutar  el  programa  linea  a  linea  mediante  la  tecla  SST|  para  comprobar 
que  funciona  correctamente.  Si  pulsa  SST  con  la  calculadora  en  modo  Run,  la 
calculadora  pasara  a  la  siguiente  linea  de  la  memoria  de  programa  y  despues 
visualizara  ese  niimero  de  linea  y  el  codigo  de  tecla  de  la  instruccion 
almacenada,  igual  que  en  el  modo  Program.  Sin  embargo,  en  el  modo  Run, 
cuando  se  suelta  la  tecla  I  SST  se  ejecuta  la  instruccion  de  la  linea  de  programa 
recien  visualizada  y  se  visualiza  en  pantalla  el  resultado  de  ejecutar  esa  linea. 

Por  ejemplo,  para  ejecutar  linea  a  linea  el  programa  almacenado  en  la 
calculadora: 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 
\]Jm\  124,25 


625 

rssin 


SST 


625, 00 

001, 
625, 00 

002, 
2. 

003, 
25. 

004, 
156,25 

005, 
468,75 

006, 


36 


25 


30 


Establece  el  modo  Run  de  la 
calculadora  y  pasa  a  la  linea  000  de 
la  memoria  de  programa.  (Datos 
visualizados  suponiendo  que 
permanecen  los  resultados  del 
calculo  anterior.) 

Introduce  el  precio  de  la  maquina  de 
escribir. 

Linea  de  programa  001:  |ENTER| 

Resultado  de  ejecutar  la  linea  de 

programa  00 1 . 

Linea  de  programa  002:  2. 

Resultado  de  ejecutar  la  linea  de 

programa  002. 

Linea  de  programa  003:  5. 

Resultado  de  ejecutar  la  linea  de 

programa  003. 

Linea  de  programa  004:  \%\ 

Resultado  de  ejecutar  la  linea  de 

programa  004. 

Linea  de  programa  005:  F"! 

Resultado  de  ejecutar  la  linea  de 

programa  005. 

Linea  de  programa  006:  5 
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Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

Resultado  de  ejecutar  la  Hnea  de 
programa  006. 
4  0    Linea  de  programa  007;  PR 
Resultado  de  ejecutar  la  Hnea  de 
programa  007  (la  ultima  linea  del 
programa). 

Si  pulsa  mrBST]  con  la  calculadora  en  modo  Run,  la  calculadora  pasara  a  la 
siguiente  linea  de  programa  y  despues  visualizara  ese  numero  de  linea  y  el 
codigo  de  tecla  de  la  instruccion  almacenada,  igual  que  en  el  modo  Program.  Sin 
embargo,  en  el  modo  Run,  cuando  se  suelta  la  tecla  BST|  la  pantalla  vuelve  a 
visualizar  el  mismo  numero  visualizado  antes  de  que  se  pulsara  la  tecla  r9~llBST  ; 
no  se  ejecuta  ninguna  instruccion  de  la  memoria  de  programa. 

Interrumpir  la  ejecucion  de  un  programa 

Ocasionalmente  deseara  detener  la  ejecucion  de  un  programa  para  poder  ver  un 
resultado  intermedio  o  introducir  datos  nuevos.  La  calculadora  HP  12C  Platinum 
proporciona  dos  fiinciones  para  hacer  esto:  PSE|  (pausd)  y  |R/S  (ejecutar/ 
detener). 

Pausa  durante  la  ejecucion  de  un  programa 

Cuando  un  programa  en  ejecucion  Uega  a  una  instruccion  |PSE|.  se  detiene 
durante  1  segundo  aproximadamente,  y  despues  reanuda  su  ejecucion.  Durante  la 
pausa,  la  calculadora  visualiza  el  ultimo  resultado  calculado  antes  de  que  se 
ejecutara  la  instruccion  PSEj. 

Si  pulsa  alguna  tecla  durante  una  pausa,  la  ejecucion  del  programa  se  detendra 
por  tiempo  indefmido.  Para  reanudar  la  ejecucion  del  programa  en  la  linea 
siguiente  a  la  que  contiene  la  instruccion  PSEL  pulse  |R/S|. 

Ejemplo:  Cree  un  programa  que  calcule  las  entradas  de  las  columnas 
IMPORTS,  IMPUESTO  y  TOTAL  para  cada  articulo  de  la  factura  del 
distribuidor  de  la  joyeria  mostrada  en  la  pagina  siguiente  y  calcule  tambien  el 
total  de  cada  una  de  las  columnas  para  todos  los  articulos  de  la  factura.  Suponga 
que  el  impuesto  sobre  la  venta  es  del  6,75%. 

Para  conservar  lineas  de  la  memoria  de  programa,  en  lugar  de  introducir  la  tasa 
de  impuestos  antes  de  la  instruccion  [%],  la  almacenaremos  en  el  registro  Rq  y  la 
recuperaremos  antes  de  la  instruccion  [%].  Antes  de  almacenar  el  programa  en  la 
memoria  de  programa,  calcularemos  manualmente  los  importes  requeridos  para 
el  primer  articulo  de  la  factura.  La  secuencia  de  pulsaciones  utilizara  aritmetica 
de  registros  de  almacenamiento  (descrita  en  la  pagina  26)  en  los  registros  R-|,  R2 


5. 

fSST]  007, 

473,75 
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y  R3  para  calcular  las  sumas  de  las  columnas.  Como  estos  registros  se  borran 
cuando  se  pulsa  [T]CLEAR[e],  pulsaremos  esas  teclas  antes  de  iniciar  el  calculo 
manual  (y  tambien  despues,  antes  de  ejecutar  el  programa)  para  asegurarnos  de 
que  se  "inicializan"  a  cero  las  sumas  de  las  columnas.  (Si  pulsa  pTlCLEARlREGl 
se  borraran  los  registros  Ri  a  R3,  pero  tambien  se  borrara  el  registro  Rq,  que 
contiene  la  tasa  de  impuestos.) 


P.O.  No.  25- 

RASTON,  UNGER,  BENTZ  &  YATES 
JOYEROS 

2561  N.W.  Morrison  Av. 
28002  Madrid 

TcUFnnn-  qi-41fi  Ofl  Ofl 

FECHA  DE 
PEDIDO 

CONFIRMACION 

ENViO  POR; 

VIA  TERRESTRE  EZI  VIA  AEREA  EZI  MENSAJERI  EZI 
PROVEEDOR     EZI  AESPECIFICAR  EZI  OTROS  1 

ARTICULO 

Ctd. 

DESCRIPCldN 

PRECIO 
UNITARIO 

IMPORTE 

IMPUESTO 

6.75% 

TOTAL 

1 

13 

SS4  Zafiro  estreUa 

$68.50 

7 

7 

7 

2 

18 

RG13  AniLLo  de  rubies 

72.90 

7 

7 

7 

3 

24 

GB87  AniLLo  de  oro 

85.00 

7 

7 

4 

5 

DG163  Diamante 

345.00 

7 

7 

5 

No  es  necesario  pulsar  las  teclas  fsllPSE  al  realizar  los  calculos  manualmente, 
ya  que  en  modo  Run  el  resultado  de  cada  calculo  intermedio  se  visualiza 
automaticamente;  pero  incluiremos  instrucciones  PSE  en  el  programa  para  que 
se  visualicen  automaticamente  los  resultados  intermedios  IMPORTE  e 
IMPUESTO  cuando  se  ejecute  el  programa. 


Pulse  (Modo  RPN)  PantaLla 

6.75|STO|0  6,75 

[ECLEAR[^  0,0  0 

13  13, 


Almacena  la  tasa  de  impuestos 
en  Rq. 

Borra  los  registros  de  Rj  a  R^. 

Introduce  la  cantidad  del 
articulo. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

IenTerI 


68.5 


[RCLlO 
[ST0]H2 


Ahora  almacenaremos 
coste  de  cada  articulo; 

Pulse  (Modo  RPN) 


PantaLla 

13,00  Separa  la  cantidad  del  articulo 

del  coste  del  articulo,  que  se  va  a 
introducir  a  continuacion. 

68,5  Introduce  el  coste  del  articulo. 

8  90,50  IMPORTS. 

8  90,50  Aflade  IMPORTE  a  la  suma  de 

entradas  IMPORTE  en  el 
registro  Ri . 

6,75  Recupera  la  tasa  de  impuestos 

para  visualizarla. 
60,11  IMPUESTO. 
60,11  Anade  IMPUESTO  a  la  suma  de 

entradas  IMPUESTO  en  el 

registro  R2. 
950,61  TOTAL. 
950,61  Ariade  TOTAL  a  la  suma  de 

entradas  TOTAL  en  el  registro 

R3. 

el  programa  en  la  memoria.  No  introduzca  la  cantidad  y  el 
estos  niimeros  variaran  cada  vez  que  ejecute  el  programa. 


rnCLEARfpRGM 

fgirpsg 

iRCLlO 

fgirpsg 


PantaLla 
000, 

000, 
001, 
002, 


43 


[sTo]H2 


003,44  40 

004,45 

005, 

006,  43 

007,44  40 
008, 

009,44  40 


20 
31 

1 
0 
25 
31 

2 
40 
3 


Establece  el  modo  Program  de 
la  calculadora. 

Borra  la  memoria  de  programa. 

Hace  una  pausa  para  visualizar 
IMPORTE. 


Hace  una  pausa  para  visualizar 
IMPUESTO. 
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Para  ejecutar  el  proj 
Pulse  (Modo  RPN) 

[TICLEAR^ 

6.75(STOlO 

13M68.5 


18[ENTER|72.9 


24[ENTER|85 


5111345 


|RCL|1 
[RCL|2 
[RCL|3 


;rama: 

Pantalla 
950, 61 
0,00 

68,5 

890,50 

60,  11 

950, 61 
72,  9 

1.312,20 

88,  57 

1.400,77 
85, 

2 . 040, 00 
137, 70 

2 . 177, 70 
345, 

1.725, 00 
116,44 

1.841,44 
5.967,70 
402, 82 
6.370,52 


Establece  el  modo  Run  de  la  calculadora. 

Borra  los  registros  Ri  a  Rg. 

Almacena  la  tasa  de  impuestos. 

Introduce  la  cantidad  y  el  precio  del  primer 

articulo  de  la  factura. 

Valor  de  IMPORTE  para  el  primer 

articulo. 

Valor  de  IMPUESTO  para  el  primer 
articulo. 

Valor  de  TOTAL  para  el  primer  articulo. 
Introduce  la  cantidad  y  el  precio  del 
segundo  articulo  de  la  factura. 
Valor  de  IMPORTE  para  el  segundo 
articulo. 

Valor  de  IMPUESTO  para  el  segundo 
articulo. 

Valor  de  TOTAL  para  el  segundo  articulo. 
Introduce  la  cantidad  y  el  precio  del  tercer 
articulo  de  la  factura. 

Valor  de  IMPORTE  para  el  tercer  articulo. 
Valor  de  IMPUESTO  para  el  tercer 
articulo. 

Valor  de  TOTAL  para  el  tercer  articulo. 
Introduce  la  cantidad  y  el  precio  del  cuarto 
articulo  de  la  factura. 

Valor  de  IMPORTE  para  el  cuarto  articulo. 
Valor  de  IMPUESTO  para  el  cuarto 
articulo. 

Valor  de  TOTAL  para  el  cuarto  articulo. 
Suma  de  la  columna  IMPORTE. 
Suma  de  la  columna  IMPUESTO. 
Suma  de  la  columna  TOTAL. 


Si  la  pausa  es  demasiado  corta  y  no  permite  anotar  el  niimero  visualizado,  puede 
prolongarla  utilizando  mas  de  una  instruccion  PSE|.  Como  altemativa,  puede 
hacer  que  el  programa  se  detenga  automaticamente  de  la  manera  descrita  a 
continuacion. 
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Detener  la  ejecucion  de  un  programa 

Detener  la  ejecucion  de  un  programa  automaticamente.La  ejecucion  de  un 
programa  se  detiene  automaticamente  cuando  encuentra una  instruccion  iR/S|. 
Para  reanudar  la  ejecucion  del  programa  en  la  linea  de  programa  en  la  que  se 
detuvo  la  ejecucion,  pulse  |R/S|. 


Ejemplo:  Reemplace  el  programa  anterior  por  otro  que  contenga  instrucciones 
|R/S  en  lugar  de  instrucciones  |PSE|. 


Pulse  (Modo  RPN) 

\i\m 

rncLEAR^ 


[rcl]o 


H 

HclearE 

13M68.5 

[rTsI 


18IENTERI72.9 

[rTsI 


Pantalla 
000, 

000, 
001, 
002, 

003,44  40 


45 


004, 
005, 
006, 


007,44  40 
008, 

009,44  40 
6.370,52 

0,00 
68,5 
890,50 

60, 11 

950, 61 

72,  9 

1.312,20 
88,  57 


20 
31 


1 

0 
25 
31 


2 
40 
3 


Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Borra  la  memoria  de  programa. 


Detiene  la  ejecucion  del  programa 
para  visualizar  el  valor  de 
IMPORTE. 


Detiene  la  ejecucion  del  programa 
para  visualizar  el  valor  de 
IMPUESTO. 


Establece  el  modo  Run  de  la 
calculadora. 

Borra  los  registros  Rj  a  Rg. 
Primer  articulo. 

Valor  de  IMPORTE  para  el  primer 
articulo. 

Valor  de  IMPUESTO  para  el 
primer  articulo. 

Valor  de  TOTAL  para  el  primer 
articulo. 

Segundo  articulo. 

Valor  de  IMPORTE  para  el 

segundo  articulo. 

Valor  de  IMPUESTO  para  el 

segundo  articulo. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

PantalLa 

[rTs] 

1.400,77 

Valor  de  TOTAL  para  el  segundo 

articulo. 

24M85 

85. 

Tercer  articulo. 

[rTs] 

2.040,00 

Valor  de  IMPORTE  para  el  tercer 

articulo. 

[rTs] 

137, 70 

Valor  de  IMPUESTO  para  el  tercer 

articulo. 

\M] 

2  .  m  ,70 

Valor  de  TOTAL  para  el  tercer 

articulo. 

5B345 

345. 

Cuarto  articulo. 

[rTs] 

1.725, 00 

Valor  de  IMPORTE  para  el  cuarto 

articulo. 

[rTs] 

116,44 

Valor  de  IMPUESTO  para  el 

cuarto  articulo. 

[rTs] 

1.841,44 

Valor  de  TOTAL  para  el  cuarto 

articulo. 

[rclIi 

5.967,70 

Suma  de  la  columna  IMPORTE. 

fRCLl2 

402, 82 

Suma  de  la  columna  IMPUESTO. 

[RCL|3 

6.370,52 

Suma  de  la  columna  TOTAL. 

La  ejecucion  del  programa  tambien  se  detiene  automaticamente  cuando  se 
produce  un  desbordamiento  en  la  calculadora  (consulte  la  pagina  76)  o  cuando  la 
calculadora  intenta  una  operacion  inadecuada  que  hace  que  se  visualice  el 
mensaje  Error.  Cualquiera  de  estas  condiciones  significa  que  es  probable  que  el 
programa  contenga  un  error. 

Para  determinar  en  que  linea  del  programa  se  detuvo  la  ejecucion  (a  fin  de 
localizar  el  error),  pulse  cualquier  tecla  para  borrar  el  mensaje  Error  y  despues 
pulse  rnrp/Ri  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora  y  visualizar  la 
linea  de  programa. 

Tambien  podria  interesarle  visualizar  la  linea  de  programa  actual  (pulsando 
rni  P/R  I)  en  caso  de  que  el  programa  se  haya  detenido  en  una  de  las  instrucciones 
|R/S  del  programa  y  desee  determinar  en  cual  se  ha  detenido.  Para  reanudar  la 
ejecucion  del  programa: 

1.  Pulse  (T][M]  para  volver  al  modo  Run  de  la  calculadora. 

2.  Si  desea  reanudar  la  ejecucion  desde  la  linea  de  programa  en  la  que  se 
detuvo  la  ejecucion  en  lugar  de  hacerlo  desde  la  linea  000,  pulse  las  teclas 
rrilGTOl  seguidas  de  tres  teclas  de  digito  que  especifiquen  la  linea  de 
programa  deseada. 

3.  Pulse  |R/S  para  reanudar  la  ejecucion. 
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Detener  la  ejecucion  de  un  programa  manualmente.  Si  pulsa  una  tecla 
durante  la  ejecucion  de  un  programa,  el  programa  se  detendra.  Es  posible  que 
desee  hacer  esto  si  los  resultados  calculados  que  visualiza  un  programa  en 
ejecucion  le  parecen  incorrectos  (lo  que  indica  que  hay  algun  error  en  el 
programa). 

Para  detener  la  ejecucion  de  un  programa  durante  una  pausa  de  un  programa  en 
ejecucion  (es  decir,  cuando  se  ejecuta  una  instruccion  |PSE|).  pulse  cualquier 
tecla. 

Tras  detener  manualmente  la  ejecucion  del  programa,  puede  determinar  la  linea 
de  programa  en  la  que  se  detuvo  la  ejecucion  o  reanudar  la  ejecucion  del 
programa  de  la  manera  antes  descrita. 


Seccion  9 

BiFurcaciones  y  bucles 

Aunque  las  instrucciones  de  un  programa  suelen  ejecutarse  por  orden  de  niimero 
de  linea  de  programa,  en  algunas  situaciones  es  deseable  permitir  la  transferencia 
(o  "bifurcacion")  de  la  ejecucion  del  programa  a  una  linea  de  programa  que  no  es 
la  siguiente  linea  de  la  memoria  de  programa.  La  bifurcacion  tambien  permite 
ejecutar  automaticamente  partes  de  un  programa  mas  de  una  vez  (un  proceso 
denominado  "bucle"). 

Bifurcacion  simple 

La  instruccion  IgtoI  (ir  a)  se  puede  utilizar  en  un  programa  para  transferir  la 
ejecucion  a  cualquier  otra  linea  de  programa.  La  linea  de  programa  deseada  se 
especifica  introduciendo  su  niimero  de  linea  de  tres  digitos  en  la  linea  de 
programa  que  contiene  la  instruccion  |GT0|.  Cuando  se  ejecuta  la  instruccion 
jGTOL  la  ejecucion  del  programa  se  bifurca  o  "va  a"  la  linea  de  programa 
especificada  y  despues  continiia  secuencialmente,  de  la  forma  usual. 


001, 

002, 

003, 

004, 

005, 

006, 

007, 

008,  [|]|GT0|003 

[g]  GTOl  003  hace  que  la  ejecucion  del 
programa  salte  a  la  linea  003 


Ya  ha  visto  un  uso  comiin  de  las  biflircaciones:  la  instruccion  iGTOlOOO  (que  se 
almacena  en  la  memoria  de  programa  a  continuacion  del  programa  introducido) 
transfiere  la  ejecucion  del  programa  a  la  linea  000.  Puede  utilizar  una  instruccion 
IgtoI  para  bifurcar  no  solo  hacia  atras  en  la  memoria  de  programa  (como  en  el 
caso  de  iGTOlOOO  antes  descrito),  sino  tambien  hacia  adelante).  La  bifijrcacion 
hacia  atras  se  suele  utilizar  para  crear  bucles  (descritos  a  continuacion);  la 
bifijrcacion  hacia  adelante  se  suele  utilizar  junto  con  una  instruccion  I  x<y  o  x=0 1 
para  aplicar  bifurcacion  conditional  (descrita  mas  adelante). 

Bucles 

Si  una  instruccion  IgTOI  especifica  un  linea  anterior  de  la  memoria  de  programa, 
las  instrucciones  de  las  lineas  de  programa  que  haya  entre  la  linea  especificada  y 
la  instruccion  IgtoI  se  ejecutaran  repetidamente.  Como  se  puede  ver  en  la 
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ilustracion  de  la  seccion  Bifurcacion  simple,  cuando  el  programa  inicia  la 
ejecucion  del  "bucle",  lo  repetira  una  y  otra  vez. 

Si  desea  finalizar  la  ejecucion  de  un  bucle,  puede  incluir  en  el  bucle  una 
instruccion  x<y  |  o  x=o  (descrita  a  continuacion)  o  una  instruccion  R/S|. 
Tambien  puede  finalizar  la  ejecucion  del  bucle  pulsando  cualquier  tecla. 

Ejemplo:  El  siguiente  programa  amortiza  automaticamente  los  pagos  de  la 
hipoteca  de  una  casa  sin  pedirle  que  pulse  rni^"°fT|  para  cada  pago.  Cada  vez  que 
se  ejecute  el  bucle,  amortizara  los  pagos  de  un  mes  o  de  un  ario,  en  fiincion  del 
niimero  visualizado  en  pantalla  cuando  se  inicia  la  ejecucion  del  programa,  1  6 
12.  Antes  de  ejecutar  el  programa,  lo  "inicializaremos"  almacenando  los  datos 
necesarios  en  los  registros  fmancieros,  de  la  misma  manera  que  si  fueramos  a 
amortizar  un  solo  pago  manualmente.  Ejecutaremos  el  programa  para  una 
hipoteca  de  50.000  €  y  un  interes  del  12,75%  durante  30  aiios,  e  introduciremos 
1  en  pantalla  justo  antes  de  la  ejecucion  para  amortizar  pagos  mensuales.  En  las 
dos  primeras  "iteraciones"  del  bucle  ejecutaremos  el  programa  linea  a  linea 
mediante  SST|.  para  poder  ver  que  el  bucle  se  esta  ejecutando;  despues 
utilizaremos  R/S  para  ejecutar  el  bucle  completo  por  tercera  vez  antes  de 
finalizar  la  ejecucion. 

Pulse  Pantalla 

rni  P/R  00  0,  Establece  el  modo  Program  de  la 


|T|CLEAR^rgm|  00  0, 
ISTOlO  001, 


[  f  ||amort| 


005, 


003, 
004, 


002, 


43 


42 


44 


45 


34 


11 


31 


0 


0 


calculadora. 

Borra  la  memoria  de  programa. 
Almacena  el  niimero  visualizado 
en  pantalla  en  el  registro  Rq.  Este 
niimero  sera  el  niimero  de  pagos  a 
amortizar. 

Recupera  el  niimero  de  pagos  a 
amortizar.  Esta  es  la  linea  de 
programa  a  la  que  se  bifiircara 
posteriormente  la  ejecucion  del 
programa.  Se  incluye  porque,  una 
vez  ejecutado  el  bucle  por  primera 
vez,  se  sustituye  el  niimero 
"visualizado"^  por  el  resultado  de 

I  AMORT  I  ^ 

Amortiza  los  pagos. 
Hace  una  pausa  para  visualizar  el 
importe  de  los  pagos 
correspondientes  al  interes. 
Visualiza  el  importe  de  los  pagos 
correspondientes  al  capital.^ 
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n  1  

Pulse 

Pantalla 

rglfpsEl 

006,  43 

31 

rg1lGToloo2 

007 ,43,33, 

002 

0,00 

DUCLEARlH] 

0,00 

30HQ2X] 

360,00 

12.75[g]32±] 

1,  06 

•^nnnnl  pv 

c  n    n  n  n    n  0 

OU.UUU/UU 

1  a  II FND 

c  n    n  n  n    n  n 

OU-uUU#UU 

|p|^j 

OH 

0,00 

1 

1. 

1  OCT  1 

|SST| 

001,  44 

0 

1,  00 

fss^ 

002,  45 

0 

1,  00 

fss^ 

003,  42 

11 

-531,25 

rss^ 

004,  43 

31 

-531,25 

fss^ 

005, 

34 

-12,10 

fSST] 

006,  43 

31 

-12,10 

Hace  una  pausa  para  visualizar  el 
importe  de  los  pagos 
correspondientes  al  capital. 
Transfiere  la  ejecucion  del 
programa  a  la  linea  002,  para  que 
los  pagos  a  amortizar  puedan 
visualizarse  en  pantalla  antes  de 
que  se  ejecute  la  instruccion  |™°Rt| 
de  la  linea  003. 
Establece  el  modo  Run  de  la 
calculadora.  (Se  supone  que  en  el 
valor  visualizado  no  se  refleja 
ningiin  resultado  de  calculos 
anteriores.) 

Borra  los  registros  financieros. 
Introduce  n. 
Introduce  i. 
Introduce  PV. 
Establece  el  pago  en  End. 
Calcula  el  pago  mensual. 
Restablece  n  a  cero. 
Introduce  1  en  la  pantalla  para 
amortizar  pagos  mensuales. 
Linea  001:  |STO|0. 


Linea  002:  |RCL|0.  Es  el  principio 
de  la  primera  iteracion  del  bucle. 

Linea  003:  [T||a^. 
Parte  del  primer  pago  mensual 
correspondiente  al  interes. 
Linea  004;  mfPSEl. 

Linea  005:  [xiYI. 
Parte  del  primer  pago  mensual 
correspondiente  al  capital. 
Linea  006:  HHpSE]. 
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Pulse 


SST 


SST 


SST 


SST 


SST 


R/S 


Pantalla 

007,43,33,002 
-12, 10 

002,        45  0 


1,  00 

003,  42  11 
-531,12 

004,  43  31 
-531, 12 

005,  34 
-12,23 

006,  43  31 
-12,23 

007,43,33,002 


-12,23 
-530, 99 

-12,36 


[R/Slfo  cualquier  -12,36 
tecla) 


Lmea  007:  [g]|GTo|002.  Es  el  final 
de  la  primera  iteracion  del  bucle. 


Lmea  002:  |RCL|0.  La  ejecucion  del 
programa  se  ha  bifurcado  al 
principio  del  bucle  para  realizar  la 
segunda  iteracion. 


Linea003:  |_l1|amort|. 
Parte  del  segundo  pago  mensual 
correspondiente  al  interes. 
Linea004:  [T|[pSE]. 


Linea 005:  |xiy|. 

Parte  del  segundo  pago  mensual 
correspondiente  al  capital. 
Linea  006:  HIIpseI. 

Linea  007:  [g]|GTOl002. 

Es  el  final  de  la  segunda  iteracion 

del  bucle. 

Parte  del  tercer  pago  mensual 
correspondiente  al  interes. 
Parte  del  tercer  pago  mensual 
correspondiente  al  capital. 
Detiene  la  ejecucion  del  programa. 


a  En  concrete,  el  niimero  del  registro  X. 


Bifurcacion  condicional 

Con  fi'ecuencia  hay  situaciones  en  las  que  es  deseable  que  un  programa  pueda 
bifiircarse  a  distintas  lineas  de  la  memoria  de  programa,  en  fiincion  de 
determinadas  condiciones.  Por  ejemplo,  un  programa  utilizado  por  un  contable 
para  calcular  impuestos  podria  tener  que  bifiircarse  a  distintas  lineas  de 
programa  en  fijncion  de  la  tasa  de  impuestos  para  el  nivel  de  renta  especifica. 
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La  calculadora  HP  12C  Platinum  proporciona  dos  instrucciones  de  prueba 
condicional  que  se  utilizan  en  los  programas  para  aplicar  la  bifurcacion 
condicional: 

•  i  >«y  I  comprueba  si  el  niimero  del  registro  X  (representado  por  x  en  el 
simbolo  de  tecla)  es  igual  o  inferior  al  niimero  del  registro  Y  (representado 
por  y  en  el  simbolo  de  tecla).  Como  se  explica  en  el  Apendice  A,  el 
niimero  del  registro  X  es  sencillamente  el  niimero  que  se  visualizaria 
actualmente  en  pantalla  si  la  calculadora  estuviera  en  modo  Run,  y  el 
niimero  del  registro  Y  es  el  niimero  que  se  visualizaria  en  pantalla,  si  la 
calculadora  estuviera  en  modo  Run,  al  pulsar  |ENTER|.  Por  ejemplo,  si  pulsa 
4|ENTER!5.  se  colocara  el  niimero  4  en  el  registro  Y  y  el  niimero  5  en  el 
registro  X. 

•  x=0 1  comprueba  si  el  niimero  del  registro  X  es  igual  a  cero. 

Los  resultados  posibles  de  ejecutar  cualquiera  de  estas  instrucciones  son: 

•  Si  la  condicion  probada  es  verdadera  cuando  se  ejecuta  la  instruccion,  la 
ejecucion  del  programa  continuara  secuencialmente  con  la  instruccion  de 
la  linea  siguiente  de  la  memoria  de  programa. 

•  Si  la  condicion  probada  es  falsa,  cuando  se  ejecute  la  instruccion  el 
programa  saltara  a  la  instruccion  de  la  linea  siguiente  de  la  memoria  de 
programa  y  continuara  con  la  instruccion  de  la  linea  siguiente. 

Estas  reglas  tienen  la  estructura  "EJECUTAR  si  la  condicion  es  VERDADERA". 

Ejecucion  del  programa  Ejecucion  del  programa 

cuando  se  cumpLe  La  condicion      cuando  no  se  cumpLe  La  condicion 


La  linea  de  programa  que  sigue  a  la  que  contiene  la  instruccion  de  prueba 
condicional  puede  contener  cualquier  instruccion;  sin  embargo,  la  instruccion 
que  suele  contener  con  mas  frecuencia  es  |GT0|.  Si  a  la  instruccion  de  prueba 
condicional  le  sigue  una  instruccion  IgtoL  la  ejecucion  del  programa  se  bifurcara 
a  otra  linea  de  la  memoria  de  programa  en  caso  de  que  la  condicion  sea 
verdadera  o  continuara  en  la  linea  siguiente  de  la  memoria  de  programa  si  la 
condicion  es  falsa. 
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Ejecucion  del  programa 
cuando  se  cumpLe  La  condicion 


Ejecucion  del  programa 
cuando  no  se  cumpLe  La  condicion 


La  ejecucion  del 
programa  continua 
en  La  LTnea  007 


001, 

002,  [g]ll^ 

003,  [g"|[GTOlo07 

004, 

005, 

006, 

007, 

008, 

f 


La  ejecucion  del 
programa  continua 
en  La  LInea  004 


Ejemplo:  El  programa  siguiente  calcula  el  impuesto  sobre  la  renta  con  una  tasa 
del  20%  para  las  rentas  de  20.000  €  o  menos  y  del  25%  para  las  rentas  de  mas  de 
20.000  €.  Para  conservar  las  lineas  de  programa,  el  programa  supone  que  el  valor 
de  prueba,  20.000,  se  ha  almacenado  en  el  registro  Rg  y  las  tasas  de  impuestos, 
20  y  25,  se  han  almacenado  en  los  registros  Rj  y  R2  respectivamente. 

Nota:  Si  un  programa  requiere  que  determinados  niimeros  esten  en  los 
registros  X  e  Y  cuando  se  ejecutan  instrucciones  como  1  x<y  1.  resulta  muy 
litil  (mientras  se  escribe  el  programa)  mostrar  las  cantidades  almacenadas 
en  cada  registro  tras  ejecutar  cada  instruccion,  como  en  el  siguiente 
diagrama. 


Y 

0 

Ingresos 

20.000 

20.000 

20.000 

X 

Ingresos 

20.000 

Ingresos 

Ingresos 

Ingresos 

TecLas 

Ingresos 

[rclIo 

EH] 

EHZ] 

[GTO]o07 

Linea 

001 

002 

003 

004 

Ingresos 

Ingresos 

Ingresos 

Ingresos 

25,00 

25,00 

20,00 

impuesto 

TecLas 

|RCL|2 

|GT0|08 

1  RCL  |1 

m 

Linea 

005 

006 

007 

008 

Vamos  a  introducir  el  valor  de  la  renta  en  pantalla  antes  de  ejecutar  el  programa, 
de  forma  que  este  en  el  registro  X  cuando  se  ejecute  la  instruccion  RCL|0  de  la 
linea  de  programa  001.  Esta  instruccion  colocara  el  valor  de  prueba  20.000  en  el 
registro  X  y  (como  se  explica  en  el  Apendice  A)  movera  el  valor  de  la  renta  al 
registro  Y.  La  instruccion  |xjy  de  la  linea  de  programa  002  intercambiara  los 
valores  de  los  registros  X  e  Y  (como  se  explica  en  el  Apendice  A):  es  decir. 
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colocara  el  valor  de  la  renta  en  el  registro  X  y  colocara  el  valor  de  prueba  en  el 
registro  Y.  Esto  es  necesario  ya  que,  cuando  se  ejecuta  la  instruccion  RCL  |2  de  la 
linea  005  o  la  instruccion  iRCL|1  de  la  linea  007,  el  numero  del  registro  X  se 
mueve  al  registro  Y;  si  no  se  incluye  la  instruccion  |xiy|.  el  valor  de  prueba 
20.000,  y  no  el  de  la  renta,  estara  en  el  registro  Y  cuando  se  ejecute  la  instruccion 
[%\  de  la  linea  008. 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

rnrp/Ri  007,43,33,002 


rnCLEAR[pRGM]  000, 

[RCL]0  001,       45  0 


002, 


34 


003,       43  34 


[g]^007  004,43,33,  007 


RCLI2 


005,       45  2 

m^OOS  006,43,  33,  008 

(RC^I  007,       45  1 


[%] 


008, 
-12,36 


25 


Establece  el  modo  RPN. 
Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora.  (En  la  pantalla  se 
visualiza  la  linea  de  programa  en 
la  que  se  detuvo  la  ejecucion  al 
final  del  ejemplo  anterior.) 
Borra  la  memoria  de  programa. 
Recupera  el  valor  de  prueba  y  lo 
coloca  en  el  registro  X,  y  coloca  el 
valor  de  la  renta  en  el  registro  Y. 
Coloca  el  valor  de  la  renta  en  el 
registro  X  y  el  valor  de  prueba  en 
Y 

Comprueba  si  el  numero  del 
registro  X  (la  renta)  es  inferior  o 
igual  al  numero  del  registro  Y 
(20.000). 

Si  la  condicion  es  verdadera,  la 
ejecucion  se  bifiarca  a  la  linea  de 
programa  007. 

Si  la  condicion  es  falsa,  recupera  el 
25%  de  la  tasa  de  impuestos  y 
coloca  este  valor  en  el  registro  X. 
Bifiirca  la  ejecucion  a  la  linea  de 
programa  008. 

Recupera  la  tasa  de  impuestos  del 
20%  y  coloca  este  valor  en  el 
registro  X. 
Calcula  el  impuesto. 
Establece  el  modo  Run  de  la 
calculadora.  (En  la  pantalla  se 
visualiza  el  resultado  de  la 
ejecucion  del  programa  anterior.) 
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Vamos  a  almacenar  los  numeros  requeridos  en  los  registros  Rq,  Ri  y  R2,  y 
despues  ejecutaremos  el  programa  utilizando  SST  para  comprobar  que  la 
bifurcacion  se  realiza  correctamente.  En  los  programas  que  contienen 
instrucciones  de  prueba  condicional  es  recomendable  comprobar  que  el 
programa  se  bifurca  correctamente  para  todas  las  condiciones  posibles:  en  este 
caso,  las  condiciones  posibles  son:  valor  de  renta  inferior,  igual  o  superior  al 
valor  de  prueba. 


Pulse  (Modo  RPN) 

20000^0 

20^1 
25[STOl2 
15000 


SST 


SST 


SST 


SST 


00 


PantalLa 
20.000, 

20,00 

25,00 


15.000,00 


001, 
20.000, 


45 
00 


002, 
15.000, 


003, 

15.000, 

004,43, 


15.000, 

007, 

20,00 


34 


00 


43  34 
00 

33, 007 


00 
45 


Almacena  el  valor  de  prueba  en 
el  registro  Rq. 

Almacena  la  tasa  de  impuestos 
del  20%  en  el  registro  Rj. 

Almacena  la  tasa  de  impuestos 
del  25%  en  el  registro  R2. 

Introduce  la  renta  menos  el  valor 
de  prueba  en  pantalla  y  en  el 
registro  X. 
Linea  001:  IrclIO. 
Se  ha  recuperado  el  valor  de 
prueba  y  se  ha  almacenado  en  el 
registro  X,  por  lo  que  el  valor  de 
la  renta  se  ha  movido  al  registro 
Y. 

Linea 002:  Ixty] 

El  valor  de  la  renta  se  ha 

colocado  en  el  registro  X  y  el 

valor  de  prueba  se  ha  colocado 

en  el  registro  Y. 

Linea  003: 


La  condicion  probada  por  x<y 
era  verdadera,  por  lo  que  la 
ejecucion  del  programa  continue 
en  la  linea  004:  rg||GTO|007. 

Linea 007:  |RCL|1. 

Se  ha  recuperado  la  tasa  de 
impuestos  del  20%  y  se  ha 
colocado  en  el  registro  X,  por  lo 
que  se  ha  movido  el  valor  de  la 
renta  al  registro  Y. 


Seccion  9:  Bifurcaciones  y  bucles  115 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 
IsStI  008, 

3.000,00 
20000  20.000,00 


001,  45 
20.000,00 


25 


ISSTi 
25000 

fSSTl 


002,  34 
20 . 000,00 


003,        43  34 
20 . 000,00 
004,43,33,007 


20 . 000,00 
007,  45 
20,00 


008,  25 
4,000 . 00 
25 . 000,00 


001,  45  0 
20.000,00 


Lmea  008:  {%]. 

20%  of  15,000  =  3,000. 

Introduce  el  valor  de  la  renta 

igual  al  valor  de  prueba  en 

pantalla  y  en  el  registro  X. 

Lmea  001;  IRCLIO. 

Se  ha  recuperado  el  valor  de 

prueba  y  se  ha  colocado  en  el 

registro  X,  por  lo  que  el  valor  de 

la  renta  se  ha  movido  al  registro 

Y. 

Linea  002:  |xsy]. 
Se  ha  colocado  el  valor  de  la 
renta  en  el  registro  X  y  el  valor 
de  prueba  en  el  registro  Y. 
Linea  003  HIIWI. 


La  condicion  probada  por  I  >«y  I 
era  verdadera,  por  lo  que  la 
ejecucion  del  programa  continue 
en  la  linea  004:  [91^007. 


002, 


34 


Linea  007:  iRCL|1. 

Se  ha  recuperado  la  tasa  de 

impuestos  del  20%  y  se  ha 

colocado  en  el  registro  X,  por  lo 

que  se  ha  movido  el  valor  de  la 

renta  al  registro  Y. 

Linea  008:  [%]. 

20%  de  20.000  =  4.000. 

Introduce  la  renta  mayor  que  el 

valor  de  prueba  en  pantalla  y  en 

el  registro  X 

Linea  001:  IrclIO. 

Se  ha  recuperado  el  valor  de 
prueba  y  se  ha  colocado  en  el 
registro  X,  por  lo  que  el  valor  de 
la  renta  se  ha  movido  al  registro 
Y 

Linea  002:  Im]. 
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Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 

25.000,00  Seha  colocado  el  valor  de  la 

renta  en  el  registro  X  y  el  valor 
de  prueba  en  el  registro  Y. 
IsStI  003,       43     34  Linea  003:  [T|^. 

25.000,00 

fSSTI  005,       45       2  La  condicion  probada  por  [W\ 

era  falsa,  por  lo  que  la  ejecucion 
del  programa  omitio  la  linea 
siguiente  y  continue  en  la  linea 
005:  rRCL|2. 

25,  00  Se  ha  recuperado  la  tasa  de 

impuestos  del  25%  y  se  ha 
colocado  en  el  registro  X,  por  lo 
que  se  ha  movido  el  valor  de  la 
renta  al  registro  Y. 
fSSTi  006,43,33,  008  Linea 006:  HI^OOS. 

25,00 

fSST]  008,  25  Linea  008:  [%]. 

6.250,  00  25%  de  25.000  =  6.250. 


Seccion  10 

Editar  programas 

Hay  varias  razones  por  las  que  podria  desear  modificar  un  programa  almacenado 
en  la  memoria  de  programa:  corregir  un  programa  que  tiene  errores,  insertar 
nuevas  instrucciones  como  |STO  para  almacenar  resultados  intermedios  o  jPSE 
para  visualizar  resultados  intermedios,  o  reemplazar  una  instruccion  |PSE  por 
una  instruccion  R/S|. 

Puede  modificar  el  programa  ya  almacenado  en  la  calculadora,  sin  tener  que 
borrar  la  memoria  de  programa  y  volver  a  introducir  el  programa  modificado. 
Esto  se  denomina  edicion  de  programas. 

Cambiar  la  instruccion  de  una  Imea  de  programa 

Para  cambiar  una  sola  instruccion  de  la  memoria  de  programa: 

1.  Pulse  \jJpM  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora. 

2.  Utilice  |SST|.  |BST  o  iGTOlf^  para  ir  a  la  linea  de  programa  anterior  a  la 
linea  que  contiene  la  instruccion  que  desea  modificar. 

3.  Introduzca  la  nueva  instruccion. 

Por  ejemplo,  para  cambiar  la  instruccion  almacenada  en  la  linea  de  programa 
005,  pulse  rgniGTOirn004,  y  despues  introduzca  la  nueva  instruccion  que  desea 
almacenar  en  la  linea  005.  Se  reemplazara  la  instruccion  almacenada 
previamente  en  la  linea  005;  no  se  "lanza"  automaticamente  a  la  linea  006. 

Ejemplo:  Con  el  ultimo  programa  de  la  seccion  anterior  aiin  almacenado  en  la 
calculadora,  suponga  que  desea  utilizar  el  registro  R2  para  otro  fm  y,  por  tanto, 
necesita  reemplazar  la  instruccion  [  RCL  |2  de  la  linea  de  programa  005  por  I RCL  |6 
(por  ejemplo).  Puede  cambiar  la  instruccion  de  la  linea  005  de  la  manera 
siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN)  PantaLla 

rnrp/Ri  ooo, 

[g]^[I]004  004,43,  33,  007 
iRCi^e  005,         4  5 


Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Pasa  a  la  linea  de  programa  anterior  a 
la  que  contiene  la  instruccion  que  se 
va  a  modificar. 

Introduce  la  nueva  instruccion  en  la 
linea  de  programa  005,  reemplazando 
la  instruccion  I  RCL  |2  que  contenia. 
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Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

ISSTI  006,43,33,008 

\T\[PIR]  6.250,00 
fRCi^2^6  25,00 


Muestra  que  la  instruccion  de  la  linea 
de  programa  006  no  se  ha  modificado. 
Vuelve  al  modo  Run  de  la 
calculadora.  (Datos  visualizados 
suponiendo  que  permanece  en 
pantalla  el  resultado  del  ultimo 
ejemplo  de  la  seccion  anterior.) 
Copia  la  tasa  de  impuestos  de  R2  a  Rg. 


Anadir  instrucciones  al  final  de  un  programa 


Para  ariadir  una  o  mas  instrucciones  al  final  del  ultimo  programa  almacenado  en 
la  memoria  de  programa; 

1.  Pulse  rnrp/R]  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora. 

2.  Pulse  las  teclas  miGTOir^  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la 
ultima  linea  introducida  en  la  memoria  de  programa  (es  decir,  el  niimero  de 
linea  mas  alto,  no  necesariamente  la  ultima  linea  introducida). 

3.  Introduzca  las  nuevas  instrucciones. 

Nota :  Para  anadir  una  o  mas  instrucciones  al  final  de  un  programa  que  no 
sea  el  ultimo  programa  almacenado  en  la  memoria  de  programa,  utilice  el 
procedimiento  descrito  a  continuacion,  en  Anadir  instrucciones  a  un 
programa. 

Ejemplo:  Con  el  ultimo  programa  de  la  seccion  anterior  almacenado  en  la 
calculadora,  suponga  que  ahora  desea  ariadir  una  instruccion  H  al  final,  para 
calcular  la  renta  neta  descontando  los  impuestos.  Podria  hacerlo  de  la  manera 
siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

\T\\m\  000, 

H^HOOS  008,  25 

H  009,  30 

rnrp^  25,00 

15000[r7s]  12  .  000,  00 


Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Pasa  a  la  ultima  linea  introducida  en 
la  memoria  de  programa. 
Introduce  la  nueva  instruccion  en  la 
linea  de  programa  009. 
Vuelve  al  modo  Run  de  la 
calculadora. 

Renta  neta  tras  descontar  el  20%  de 
impuestos  de  una  renta  de  15.000  €. 
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Anadir  instrucciones  a  un  programa 

Si  desea  anadir  una  instruccion  a  un  programa,  solo  tiene  que  introducirla  y 
reemplazara  a  la  instruccion  previamente  almacenada  en  esa  linea  de  programa 
(de  la  forma  antes  descrita);  el  contenido  de  todas  las  lineas  de  programa  que 
tengan  mayor  numero  de  linea  no  cambiara. 

Para  aiiadir  instrucciones  a  un  programa,  solo  tiene  que  introducir  las  nuevas 
instrucciones  a  partir  de  la  linea  de  programa  que  corresponda,  seguidas  de  las 
instrucciones  originales  de  esa  linea  de  programa  hasta  el  final  del  programa. 
Este  metodo  se  describe  a  continuacion,  en  Aiiadir  instrucciones  mediante 
sustitucion.  Sin  embargo,  cuando  hay  que  aiiadir  instrucciones  en  un  punto 
intermedio  de  un  programa  largo,  este  metodo  requerira  introducir  muchas 
instrucciones  (las  originales  desde  el  punto  en  que  se  ariaden  las  nuevas 
instrucciones  hasta  el  final  de  la  memoria  de  programa).  Como  esto  puede 
requerir  mucho  tiempo,  en  estas  situaciones  es  preferible  utilizar  el  metodo 
descrito  en  Aiiadir  instrucciones  mediante  bifijrcacion. 

El  metodo  implica  basicamente  bifurcar  la  ejecucion  a  las  nuevas  instrucciones 
almacenadas  al  final  del  programa  y  despues  volver  a  la  linea  de  programa  que 
sigue  a  la  linea  en  la  que  se  bifiirco.  Aiiadir  instrucciones  mediante  biflircacion 
no  es  tan  sencillo  como  aiiadir  instrucciones  mediante  sustitucion;  sin  embargo, 
en  general  requiere  menos  pulsaciones  cuando  haya  menos  de  cuatro  lineas  de 
programa  entre  la  primera  linea  que  se  debe  ejecutar  despues  de  las  nuevas 
instrucciones  y  la  ultima  linea  que  introdujo  en  la  memoria  de  programa  (ambas 
lineas  incluidas).  Ademas,  si  la  memoria  de  programa  incluye  biflircaciones  a 
lineas  de  programa  a  continuacion  del  punto  en  que  se  estan  aiiadiendo  las 
nuevas  instrucciones,  aiiadir  instrucciones  mediante  biflircacion  no  requerira 
modificar  los  niimeros  de  linea  especificados  en  las  instrucciones  IgtoI.  que 
podrian  ser  necesarios  al  aiiadir  instrucciones  mediante  sustitucion. 

Anadir  instrucciones  mediante  sustitucion 

1.  Pulse  \T\{EK]  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora. 

2.  Pulse  las  teclas  r9~llGT0ir*~l  seguidas  de  tres  digitos  que  especifiquen  la 
ultima  linea  de  programa  que  se  debe  ejecutar  antes  de  las  instrucciones 
aiiadidas.  Esto  pasa  a  la  linea  de  programa  que  corresponda  para  aiiadir  las 
nuevas  instrucciones  en  el  paso  siguiente. 

3.  Introduzca  las  nuevas  instrucciones. 

4.  Introduzca  las  instrucciones  originales,  empezando  por  la  primera  que  se 
va  a  ejecutar  despues  de  las  instrucciones  aiiadidas,  y  continue  hasta  la 
ultima  instruccion  introducida  en  la  memoria  de  programa. 

Nota:  Si  la  memoria  de  programa  incluye  bifiarcaciones  a  lineas  de 
programa  que  siguen  a  la  linea  en  la  que  se  esta  aiiadiendo  la  primera 
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instruccion  nueva,  recuerde  que  debe  cambiar  los  numeros  de  linea 
especificados  en  las  instrucciones  IgtoI  (de  la  manera  especificada  en 
Cambiar  la  instruccion  de  una  linea  de  programa)  por  los  nuevos  numeros 
de  linea. 

Ejemplo:  Suponiendo  que  ha  ariadido  una  instruccion  H  al  final  de  la  memoria 
de  programa,  como  en  el  ejemplo  anterior,  suponga  que  ahora  desea  insertar  una 
instruccion  R/S|  antes  de  la  instruccion  H,  de  fi^rma  que  el  programa  visualice 
el  importe  de  los  impuestos  antes  de  visualizar  al  renta  neta  tras  descontar  los 
impuestos.  Como  solo  hay  una  instruccion  (H)  despues  del  punto  en  que  se  esta 
aiiadiendo  la  nueva  instruccion,  es  mas  sencillo  anadir  la  instruccion  jR/S 
mediante  sustitucion,  de  la  manera  siguiente: 


Pulse  (Modo  RPN) 

m^nnoos 


Pantalla 
000, 

008, 


IR/S 

H 

15000[r7s] 

[r^ 


009, 
010, 


Establece  el  modo  Program  de 
la  calculadora. 

2  5         Pasa  a  la  ultima  linea  de 
programa  que  se  va  a  ejecutar, 
que  contiene  la  instruccion  [%\. 

3 1         Introduce  la  nueva  instruccion. 

3  0         Introduce  la  instruccion 

original,  que  file  sustituida  por 
la  nueva  instruccion  ariadida. 
12  .000,00  Vuelve  al  modo  Run  de  la 

calculadora. 

3.000,00  Impuestos  del  veinte  por  ciento 

sobre  una  renta  de  15.000  €. 

12  .000,00  Renta  neta  tras  descontar 

impuestos. 


Anadir  instrucciones  mediante  biFurcacion 

1.  Pulse  \T\[m\  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora. 

2.  Pulse  las  teclas  [9][gto|H  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la  linea 
de  programa  que  precede  al  punto  en  el  que  se  estan  anadiendo  las  nuevas 
instrucciones  (generalmente,  la  ultima  linea  del  programa  que  se  va  a 
ejecutar  antes  de  las  instrucciones  aiiadidas).  Esto  pasa  a  la  linea  de 
programa  que  corresponda  para  insertar  una  instruccion  IgtoI  en  el  paso 
siguiente.  Esta  instruccion  IgtoI  reemplazara  la  instruccion  que  estuviera 
almacenada  en  esa  linea,  pero  dicha  instruccion  se  volvera  a  introducir  en 
la  memoria  de  programa  para  que  se  ejecute  despues  de  las  nuevas 
instrucciones,  en  el  paso  7. 


Seccion  10:  Editar  programas  121 


3.  Pulse  las  teclas  rg~||GTO|  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la  segunda 
linea  despues  de  la  ultima  linea  introducida  en  la  memoria  de  programa. 
(La  bifurcacion  a  la  segunda  linea  en  lugar  de  a  la  primera  es  necesaria,  ya 
que  la  primera  linea  que  sigue  al  ultimo  programa  de  la  memoria  de 
programa  debe  contener  una  instruccion  iGTOlOOO.  La  instruccion  iGTOlOOO 
garantiza  que  la  ejecucion  del  programa  se  bifurcara  a  la  linea  000  y  se 
detendra  despues  de  la  ejecucion  del  programa.)  For  ejemplo,  si  la  primera 
linea  introducida  en  la  memoria  de  programa  fue  la  linea  010,  debe  pulsar 
r9~llGTO|012  en  este  paso,  manteniendo  la  instruccion  r3~llGTO|000  en  la 
linea  Oil. 

4.  Pulse  las  teclas  [T]^TOlH  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la 
ultima  linea  introducida  en  la  memoria  de  programa. 

5.  Pulse  rg~llGTO|000.  Esto  convierte  automaticamente  un  registro  de 
almacenamiento  de  datos  en  siete  lineas  de  memoria  de  programa  (si  no 
habia  ya  una  instruccion  iGTOlOOO  al  final  de  la  memoria  de  programa),  y 
garantiza  que  la  ejecucion  del  programa  se  bifurcara  a  la  linea  000  despues 
de  la  ejecucion  del  programa. 

6.  Introduzca  las  instrucciones  que  desea  ariadir. 

7.  Introduzca  las  instrucciones  que  seguian  al  punto  en  el  que  se  estan 
anadiendo  las  instrucciones  nuevas  (es  decir,  la  primera  instruccion  que  se 
va  a  ejecutar  despues  de  las  instrucciones  ariadidas).  (Esta  instruccion  se 
reemplazo  por  la  instruccion  iGTOl  introducida  en  el  paso  3.) 

8.  Pulse  las  teclas  fgllGTOl  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la  segunda 
linea  que  sigue  al  punto  en  el  que  se  estan  ariadiendo  las  nuevas 
instrucciones.  Esta  instruccion  iGTOl  hara  que  la  ejecucion  del  programa 
vuelva  a  la  linea  que  corresponda  del  programa  original. 

Ejemplo:  Retomando  el  ejemplo  anterior,  suponga  que  las  rentas  iguales  o 
inferiores  a  7.500  €  no  pagan  impuestos.  Puede  modificar  el  programa  para  que 
compruebe  esta  condicion,  y  si  fuera  verdadera,  se  detenga  en  la  linea  000  y 
visualice  la  renta  original  introducida,  almacenando  7.500  en  el  registro  R3  y 
aiiadiendo  las  siguientes  instrucciones  entre  las  lineas  000  y  001: 
[RC33|xi7][l][x<y][g]|Gl^000.  Como  hay  mas  de  cuatro  instrucciones  entre  la 
primera  linea  que  se  va  a  ejecutar  despues  de  las  instrucciones  ariadidas  (linea 
001)  y  la  ultima  linea  introducida  en  la  memoria  de  programa  (linea  010),  ambas 
lineas  incluidas,  ariadir  las  nuevas  instrucciones  mediante  bifiircacion  requerira 
menos  pulsaciones  que  hacerlo  mediante  sustitucion. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

000, 

000, 

001,43,33,012 

m^noio 

010, 

30 

011,43,33, 

000 

012,  45 

3 

013, 

34 

014,  43 

34 

015,43,33, 

000 

016,  45 

0 

[g]^002 

017,43,33, 

002 

12 .000,00 

7500^3 

7.500,00 

Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Va  a  la  linea  de  programa  que 
precede  al  punto  en  el  que  se  estan 
anadiendo  las  nuevas  instrucciones. 
(En  este  ejemplo  concreto,  este  paso 
podria  haberse  omitido,  ya  que  la 
calculadora  ya  estaba  en  la  linea  de 
programa  correcta.) 
Bifurca  la  ejecucion  a  la  linea  de 
programa  012,  la  segunda  linea 
despues  de  la  ultima  linea  del 
programa. 

Va  a  la  ultima  linea  de  programa,  de 
modo  que  la  instruccion  iGTOlOOO 
introducida  a  continuacion  se 
almacene  en  la  primera  linea  del 
siguiente  programa. 
Garantiza  que  la  instruccion 
IgTOIOOO  sigue  al  programa. 


■    Instrucciones  ariadidas.. 


Introduce  la  instruccion  que  sigue  al 
punto  en  el  que  se  estan  aiiadiendo 
las  nuevas  instrucciones.  (Esta 
instruccion  se  reemplazo  en  la  linea 
001  por  la  instruccion  |GTO|012.) 
Vuelve  a  la  segunda  linea  (linea 
002)  que  sigue  al  punto  en  el  que  se 
estan  aiiadiendo  las  nuevas 
instrucciones. 
Vuelve  al  modo  Run  de  la 
calculadora. 

Almacena  el  valor  de  prueba  en  el 
registro  R3. 
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Pulse  (Modo  RPN)  PantaLla 

SSOOIrTsI  6.500,00 

15000[r7s]  3.000,00 

[rTsI  12.000,00 


Ejecuta  el  programa  para  una  renta 
inferior  a  7.500  €.  Aparece  en 
pantalla  la  renta  originalmente 
introducida,  lo  que  indica  que  esta 
renta  no  paga  impuestos. 
Impuestos  para  una  renta  de  15.000 
€. 

Renta  neta  tras  descontar 
impuestos.  Esto  demuestra  que  el 
programa  tambien  flinciona  para 
una  renta  mayor  que  7.500  €  y 
menor  que  20.000  €. 


La  siguiente  ilustracion  del  programa  editado  muestra  como  la  ejecucion  se 
bifurca  a  las  instrucciones  ariadidas  al  final  de  la  memoria  de  programa  y 
despues  vuelve. 


000, 


0  01,43,33,012 


002, 


34 


003,     43  34 


004,43,33,007 


005,  45 


006,43,33,008 


011,43,33,000 


012,  45 


013, 


015,43,33,000 


016,  45 


017,43,33,002 


SaLta  a  La  Unea  012 

Se  conserva  La 
instruccion  000 


Instrucciones  anadidas 


Instrucciones 
reempLazadas  en  La 
Lfnea  001 

VueLve  a  La  Lfnea 
002 


Seccion  11 

Almacenar  varies  programas 

Puede  almacenar  varies  programas  en  la  memoria  de  programa,  siempre  y 
cuando  los  separe  por  instrucciones  que  detengan  cada  programa  tras  su 
ejecucion  y  vuelvan  al  principio  de  un  programa  cuando  se  vuelva  a  ejecutar. 
Para  ejecutar  un  programa  que  este  despues  del  primero  almacenado  en  la 
memoria  del  programa,  debe  ir  a  la  primera  linea  del  programa;  para  ello,  pulse 
IgtoI  antes  de  pulsar  lR/S|. 

Almacenar  otro  programa 

Para  almacenar  un  programa  despues  de  otro  que  ya  esta  almacenado  en  la 
memoria  de  programa. 

1.  Pulse  rnrp/R]  para  establecer  el  modo  Program  de  la  calculadora.  No  borre 
la  memoria  de  programa. 

2.  Pulse  las  teclas  [TIlGTOirn  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  el 
numero  de  la  ultima  linea  introducida  en  la  memoria  de  programa. 

Nota:  Si  este  es  el  segundo  programa  que  va  a  almacenar  en  la  memoria  de 
programa,  tendra  que  asegurarse  de  que  lo  separa  del  primer  programa 
mediante  una  instruccion  IgTOIOOO.  realizando  para  ello  el  paso  3.  Si  hay 
dos  o  mas  programas  en  la  memoria  de  programa,  omita  el  paso  3  y 
continue  con  el  paso  4. 

3.  Pulse  rg~llGTO|000.  Esto  convierte  automaticamente  un  registro  de 
almacenamiento  de  datos  en  siete  lineas  de  memoria  de  programa  (si  no 
habia  ya  una  instruccion  iGTOlOOO  al  final  de  la  memoria  de  programa),  y 
garantiza  que  la  ejecucion  del  programa  se  bifiircara  a  la  linea  000  despues 
de  la  ejecucion  del  primer  programa. 

4.  Introduzca  el  programa  en  la  memoria  de  programa.  Si  va  a  almacenar  un 
programa  que  escribio  originalmente  para  almacenarlo  al  principio  de  la 
memoria  de  programa,  y  dicho  programa  contiene  una  instruccion  IgtoL 
asegurese  de  cambiar  el  numero  de  linea  especificado  en  la  instruccion,  de 
forma  que  la  ejecucion  del  programa  se  bifiarque  al  nuevo  numero  de  linea. 

Nota:  Los  dos  pasos  siguientes  se  incluyen  para  que  el  programa  se 
detenga  tras  su  ejecucion  y  vuelva  al  principio  cuando  se  ejecute  de  nuevo. 
Si  el  programa  finaliza  con  un  bucle,  debe  omitir  los  pasos  5  y  6,  ya  que  las 
instrucciones  de  estos  pasos  no  tendran  sentido  y  nunca  se  ejecutaran. 

5.  Pulse  lR/S|.  Esto  detiene  la  ejecucion  del  programa  al  final  del  programa. 
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6.  Pulse  las  teclas  rg~llGTO|  seguidas  de  tres  teclas  de  digitos  que  especifican 
el  primer  niimero  de  linea  del  nuevo  programa.  Esto  transferira  la 
ejecucion  del  programa  al  principio  del  nuevo  programa  cuando  se  ejecute 
de  nuevo. 

Ejemplo  1:  Suponiendo  que  el  ultimo  programa  de  la  seccion  anterior  (que  tenia 
17  lineas)  aiin  esta  en  la  memoria  de  programa,  almacene  a  continuacion  el 
programa  de  material  de  oficina  de  la  Seccion  8  (pagina  91).  Como  es  el  segundo 
programa  que  se  va  a  almacenar  en  la  memoria  de  programa,  debe  asegurarse  de 
que  una  instruccion  iGTOlOOO  lo  separa  del  primer  programa;  para  ello  debe 
realizar  el  paso  3  del  procedimiento  anterior.  Ademas,  como  este  programa  no 
fmaliza  con  un  bucle,  tambien  realizaremos  los  pasos  5  y  6. 


Pulse  (Modo  RPN) 

rgiiGToirnoiz 

fgl^ooo 


PantalLa 
000, 

017,43,33, 002 
018,43,33,000 


Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Pasa  a  la  ultima  linea  introducida 
en  la  memoria  de  programa. 
Garantiza  que  el  segundo 
programa  quedara  separado  del 
primero  mediante  una  instruccion 
[GTOlOOO. 


Introduce  el  programa 


Detiene  la  ejecucion  del 
programa. 

Vuelve  al  principio  del  programa. 
Vuelve  al  modo  Run  de  la 
calculadora.  (Datos  visualizados 
suponiendo  que  permanece  el 
resultado  de  ejecutar  el  programa 
del  ejemplo  anterior.) 


Ejemplo  2:  Con  los  dos  programas  de  los  ejemplos  anteriores  (que  ocupan  27 
lineas)  almacenados  ahora  en  la  memoria  de  programa,  almacene  el  programa  de 
amortizacion  de  la  Seccion  9  (pagina  108).  Como  ya  hay  dos  programas 
almacenados  en  la  memoria  de  programa,  omita  el  paso  3  del  procedimiento 
anterior.  Por  otro  lado,  como  el  programa  de  amortizacion  finaliza  con  un  bucle. 


lENTERl 

2 

5 

[%] 

B 

5 

H 


019, 
020, 
021, 
022, 
023, 
024, 
025, 
026, 


36 
2 
5 
25 
30 
5 
40 
31 


[g]^oi9 


027,43,33, 019 
12.000,00 
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omitiremos  los  pasos  5  y  6.  Cuando  el  programa  de  amortizacion  se  almaceno  al 
principio  de  la  memoria  de  programa,  la  instruccion  IgtoI  del  final  del  programa 
se  bifurco  a  la  instruccion  RCL|0  de  la  linea  002.  Como  ahora  la  instruccion 
I RCL 10  esta  en  la  linea  029,  debe  especificar  ese  niimero  de  linea  con  la 
instruccion  IgtoI  en  la  linea  034. 


Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 


000, 

H^H027 

027, 

43,33, 

019 

ISTOlO 

028, 

44 

0 

iRCLlO 

029, 

45 

0 

1  f  |amort| 

030, 

42 

11 

fgirps^ 

031, 

43 

31 

\Mi 

032, 

34 

033, 

43 

31 

rg1^029 

034, 

43,33, 

029 

Establece  el  modo  Program  de  la 
calculadora. 

Pasa  a  la  ultima  linea  introducida 
en  la  memoria  de  programa. 


Introduce  el  programa 


Ejecutar  otro  programa 

Para  ejecutar  un  programa  que  no  empieza  por  la  linea  001: 

1.  Pulse  rnrp/R]  para  establecer  el  modo  Run  de  la  calculadora.  Si  la 

calculadora  ya  esta  en  modo  Run,  omita  este  paso. 

2.  Pulse  las  teclas  fgllGTOl  seguidas  de  tres  digitos  que  especifican  la  primera 
linea  del  programa. 

3.  Pulse  [rTsI. 

Ejemplo:  Ejecute  el  programa  de  material  de  oficina,  que  ahora  esta  almacenado 
en  la  calculadora  en  la  linea  de  programa  019,  para  la  maquina  de  escribir  que 
cuesta  625  €. 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

P/R  12.000,00      Establece  el  modo  Program  de  la 

calculadora. 

rg1lGTO|019  12.000,00      Vaala  primera  linea  del  programa 

que  se  va  a  ejecutar. 

6251 R/S  473,75  Coste  neto  de  la  maquina  de 

escribir. 


Parte  III 
Soluciones 
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Bienes  inmuebles  y  prestamos 

Calculo  de  la  tasa  de  porcentaje  anual  con  gastos 

Normalmente  se  cobra  a  los  prestatarios  unos  gastos  por  la  emision  de  una 
hipoteca,  que  aumenta  de  forma  efectiva  la  tasa  de  interes.  La  cantidad  que 
recibe  el  prestatario  (PV)  se  reduce,  pero  los  pagos  periodicos  siguen  siendo  los 
mismos.  La  tasa  de  porcentaje  anual  (APR)  puede  calcularse  en  funcion  de  la 
duracion  o  plazo  de  la  hipoteca,  la  tasa  de  interes,  el  importe  de  la  hipoteca  y  la 
base  del  gasto  (como  se  calculan  los  gastos).  La  informacion  se  introduce  del 
siguiente  modo: 

L  Pulse  HUnd]  y  |T|CLEAR[fl]- 

2.  Calcule  e  introduzca  el  importe  del  pago  periodico  del  prestamo. 

a.  Introduzca  el  niimero  total  de  periodos  de  pago;  pulse  [n]. 

b.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica  (como  porcentaje);  pulse  \T\. 

c.  Introduzca  el  importe  de  la  hipoteca;  pulse  I  PV  I.* 

d.  Para  obtener  el  importe  de  pago  periodico,  teclee  |PMT|. ' 

3.  Calcule  e  introduzca  el  importe  neto  real  desembolsado.' 

•  Si  los  gastos  se  indican  como  un  porcentaje  del  importe  de  la  hipoteca 
(puntos),  recupere  el  importe  de  la  hipoteca  (|RCL||  PV  |).  introduzca  la 
tasa  (porcentaje)  de  gasto;  pulse  [%]E][py]. 

•  Si  los  gastos  se  indican  como  un  gasto  fijo,  recupere  el  importe  de  la 
hipoteca  (|RCL||  PV  |),  introduzca  el  importe  del  gasto  (gasto  fijo);  pulse 

[Eim. 

•  Si  los  gastos  se  indican  como  un  porcentaje  del  importe  de  la  hipoteca 
mas  un  gasto  fijo,  recupere  el  importe  de  la  hipoteca  (|RCL||  PV  |). 
introduzca  la  tasa  (porcentaje)  de  gasto;  pulse  [%][E];  introduzca  el 
importe  del  gasto  (gasto  fijo);  pulse  1^1  PV  |. 

4.  Pulse  |T|  para  obtener  la  tasa  de  interes  por  cada  periodo  de  capitalizacion. 

5.  Para  obtener  la  tasa  de  porcentaje  nominal  anual,  introduzca  el  niimero  de 
periodos  por  ario  y,  a  continuacion,  pulse  H  • 

Ejemplo  1:  A  un  prestatario  le  cobran  dos  puntos  por  la  emision  de  una 
hipoteca.  Si  el  importe  de  la  hipoteca  es  de  60.000  €  a  un  plazo  de  30  aiios  y  la 
tasa  de  interes  es  del  1 1 1/2%  anual  con  pagos  mensuales,  ^que  tasa  de  porcentaje 


■  Positivo  para  el  dinero  recibido,  negative  para  el  dinero  pagado. 


128 


Seccion  12:  Bienes  inmuebles  y  prestamos 


129 


anual  pagara  el  prestatario?  (Un  punto  equivale  al  1%  del  importe  de  la 
hipoteca.) 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

fglfEND] 

mCLEARrnNl 

30HQ2X] 

360,00 

Meses  (en  n) 

ii.5rg1Pi2^ 

0,96 

Tasa  de  interes  mensual  en 

porcentaje  (en  i). 

eoooorpvl 

60 . 000,00 

Importe  del  prestamo  (en  PV). 

[pmt] 

-594, 17 

Pago  mensual  (calculado). 

[Rc3[pv]2[%]H[py] 

58 . 800,00 

Importe  real  recibido  por  el 

prestatario  (en  PV). 

m 

0,98 

Tasa  de  interes  mensual  en 

porcentaje  (calculado). 

11,76 

Tasa  de  porcentaje  anual. 

Ejemplo  2:  Con  la  misma  informacion  del  ejemplo  1,  calcule  la  tasa  de 

porcentaje  anual  si  el ; 

gasto  de  la  hipoteca  es  de  150  €  en  lugar  de  un  porcentaje. 

Pulse  (Modo  RPN) 

PantalLa 

fgirEN^ 

rnCLEARfFINl 

30HQ2X] 

360, 00 

Meses  (en  n) 

11.5H02E) 

0,96 

Tasa  de  interes  mensual  en 

porcentaje  (en  i). 

60ooo[py] 

60 . 000,00 

Importe  del  prestamo  (en  PV). 

IpmtI 

-594, 17 

Pago  mensual  (calculado). 

fRCijrPVll50F1^ 

59.850,00 

Importe  efectivo  de  la  hipoteca  (en 

PV). 

m 

0,96 

Tasa  de  interes  mensual 

(calculado). 

12H 

11,53 

Tasa  de  porcentaje  anual. 

Ejemplo  3:  Con  la  misma  informacion  del  ejemplo  1,  calcule  la  tasa  de 
porcentaje  anual  si  el  gasto  de  la  hipoteca  es  de  2  puntos  mas  150  €. 

Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 

rncLEARrnNi 

30|l][l2x]  3  60,  00  Meses  (en  n) 
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Pulse  (Modo  RPN) 

ii.5[g][izE 


Pantalla 


0,96 


Tasa  de  interes  mensual  en 
porcentaje  (en  i). 
Impoite  del  prestamo  (en  PV). 
Pago  mensual  (calculado). 


60000[py] 

[pmtI 

|RCL||PV|2r%1F1 

i50H[py] 


60.000,00 
-594,17 


58  .  800,00 
58 . 650,00 


Importe  efectivo  de  la  hipoteca  (en 
PV). 

Tasa  de  interes  mensual  (calculado). 
Tasa  de  porcentaje  anual. 


12H 


0,98 
11,80 


Precio  de  una  hipoteca  negociada  con  descuento  o  bonificacion 

Las  hipotecas  pueden  comprarse  y/o  venderse  a  precios  inferiores  (con 
descuento)  o  superiores  (con  una  bonificacion)  que  el  saldo  restante  del  prestamo 
en  el  momento  de  la  compra.  El  precio  de  la  hipoteca  puede  calcularse  a  partir 
del  importe  de  la  hipoteca,  el  pago  periodico,  los  plazos  y  los  importes  del  pago 
final  de  liquidacion  o  del  pago  previo  y  la  tasa  de  rendimiento  deseada.  Debe 
tenerse  en  cuenta  que  el  importe  del  pago  final  de  liquidacion  (si  lo  hay)  se 
satisface  junto  con  el  importe  del  ultimo  pago  periodico,  aunque  es 
independiente. 

La  informacion  se  introduce  del  siguiente  modo: 
L  Pulse  SUndI  y  |T|CLEAR[fl]- 

2.  Introduzca  el  niimero  total  de  periodos  hasta  el  pago  final  de  liquidacion  o 
el  pago  previo;  pulse  GlI.  (Si  no  hay  ningiin  pago  final  de  liquidacion, 
introduzca  el  niimero  total  de  pagos  y  pulse 

3.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica  deseada  (rendimiento)  y  pulse  |T|. 

4.  Introduzca  el  importe  de  pago  periodico;  pulse  PMT|.2 

5.  Introduzca  el  importe  del  pago  final  de  liquidacion  y  pulse  I  FV \}  (Si  no 
hay  pago  final  de  liquidacion,  vaya  al  paso  6.) 

6.  Pulse  I  PV  I  para  obtener  el  precio  de  compra  de  la  hipoteca. 

Ejempio  1:  Un  prestamista  desea  inducir  al  prestatario  a  realizar  un  pago  previo 
de  un  prestamo  con  una  tasa  de  interes  baja.  La  tasa  de  interes  es  de  5%  con  72 
pagos  restantes  de  137,17  €  y  un  pago  final  de  liquidacion  de  2.000  €  al  finalizar 


■■  Positivo  para  el  dinero  recibido,  negative  para  el  dinero  pagado. 
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el  sexto  ano.  Si  el  prestamista  desea  descontar  en  un  9%  los  pagos  futures,  ^que 
cantidad  necesitaria  el  prestatario  para  realizar  el  pago  previo? 


Pulse  (Modo  RPN) 

ralfEND] 

rnCLEARfFINl 
72  H 

137.17[PMTla 

2000[Fy][py] 


Pantalla 


72,00 
0,75 
137, 17 
-8.777,61 


Meses  (en  n). 

Tasa  de  descuento  (en  i). 

Pagos  mensuales  (en  PMT). 

Importe  necesario  para  realizar  el 
pago  previo. 


a     Tenga  en  cuenta  que  los  pagos  son  positivos  poique  el  problema  se  plantea  desde  el 
punto  de  vista  del  prestamista,  que  recibira  los  pagos.  El  PV  negativo  indica  el  dinero 
prestado. 

Ejemplo  2:  Se  ofrece  una  hipoteca  del  9/2%  a  26  arios  y  con  un  saldo  restante  de 
49.350  €.  Determine  el  precio  que  hay  que  pagar  por  esta  hipoteca  si  el 
rendimiento  deseado  es  del  12%.  (Como  no  se  especifica  el  importe  del  pago, 
hay  que  calcularlo.) 


Pulse  (Modo  RPN) 

fgirEN^ 

rnCLEARfFINl 
26HQ2X] 

49350  |ci¥irPVl|PMT| 

12^323 


Pantalla 


312, 00 
0,79 

427, 17 

1,00 

-40  .  801, 57 


Meses  (en  n). 

Tasa  de  interes  mensual  en 

porcentaje  (en  i). 

Pago  mensual  que  se  recibira 

(calculado). 

Tasa  de  interes  mensual  deseada  (en 
i). 

Precio  de  compra  para  obtener  el 
rendimiento  deseado  (calculado). 


Rendimiento  de  una  hipoteca  negociada  con  descuento  o 
bonificacion 

Es  posible  calcular  el  rendimiento  anual  de  una  hipoteca  comprada  con 
descuento  o  bonificacion  a  partir  del  importe  de  la  hipoteca,  la  tasa  de  interes  y  el 
pago  periodico,  ademas  del  niimero  de  periodos  de  pago  por  ario,  el  precio 
pagado  por  la  hipoteca  y  el  importe  del  pago  final  de  liquidacion  (si  lo  hay). 
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La  informacion  se  introduce  del  siguiente  modo; 

1.  Pulse  HUnd]  y  rnCLEARrnNl. 

2.  Introduzca  el  niimero  total  de  periodos  hasta  el  pago  final  de  liquidacion  y 
pulse  [n]-  (Si  no  hay  ningiin  pago  final  de  liquidacion,  introduzca  el 
niimero  total  de  periodos  y  pulse  [n].) 

3.  Introduzca  el  importe  de  pago  periodico  y  pulse  iPMTl.^ 

4.  Introduzca  el  precio  de  compra  de  la  hipoteca  y  pulse  I PV  1.^ 

5.  Introduzca  el  importe  del  pago  final  de  liquidacion  y  pulse  I  FV  |.^  (Si  no 
hay  pago  final  de  liquidacion,  vaya  al  paso  6.) 

6.  Pulse  0  para  obtener  el  rendimiento  por  periodo. 

7.  Introduzca  el  niimero  de  periodos  por  aiio  y  pulse  [x]  para  obtener  el 
rendimiento  anual  nominal. 

Ejempio  1:  Un  inversor  desea  comprar  una  hipoteca  de  100.000  €  a  un  plazo  de 
21  alios  y  con  un  interes  del  9%.  Desde  el  momento  en  que  se  emitio  la  hipoteca, 
se  han  realizado  42  pagos  mensuales.  ^Cual  seria  el  rendimiento  anual  si  el 
precio  de  compra  de  la  hipoteca  fuera  de  79.000  €?  (Como  no  se  especifica  PMT, 
hay  que  calcularlo.) 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfFINl 
21HQ2X] 

1 00000  ICHSirPVl 


Pantalla 


I  PMT  I 

42BE 
79000  fCHSirPVl 


12H 


Introduzca  el  niimero  de  periodos 
(en  n). 

Tasa  de  interes  mensual  (en  i). 
-100.000,00  Importe  de  la  hipoteca  (en  P  V; 

negativo  para  indicar  el  dinero 
pagado). 

Pago  recibido  (calculado). 
Recupere  el  niimero  de  periodos. 
Niimero  de  periodos  pendientes  tras 
la  compra  de  la  hipoteca  (en  n). 
Introduzca  el  precio  de  la  hipoteca 
(en  PV;  negativo  para  indicar  el 
dinero  pagado). 

Rendimiento  mensual  (calculado). 
Rendimiento  anual  en  porcentaje. 


252,00 
0,75 


884, 58 
252,00 
210, 00 


-79.000,00 


0,97 
11,68 


3.  Positive  para  el  dinero  recibido,  negativo  para  el  dinero  pagado. 
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Ejemplo  2:  Con  la  misma  informacion  del  ejemplo  1,  calcule  el  rendimiento 
anual  en  el  caso  de  que  el  prestamo  deba  pagarse  en  su  totalidad  al  final  del 
quinto  ano  (a  partir  de  la  emision  original).  (En  tal  caso,  como  no  se  especifican 
ni  el  importe  del  pago  ni  el  pago  final  de  liquidacion,  hay  que  calcularlos.) 


Pulse  (Modo  RPN) 

rncLEARrnNi 

21HQ2X] 
lOOOOOlCHSirPVl 

IpmtI 


Calcule  el  saldo  restante 


PantalLa 


2  52,  00  Introduzca  el  numero  de  periodos 

(en  n). 

0,75  Tasa  de  interes  mensual  (en  PV). 

-100.000,00  Importe  de  la  hipoteca  (en  PV). 
884,58  Pago  (calculado). 

del  prestamo  despues  de  cinco  aiios. 
60,00 


79000  [cHsirp^rn 

12H 


89  .  849, 34 

60,00 
18,  00 
1,77 

21,29 


Numero  de  periodos  que  hay  que 
amortizar. 

Saldo  restante  del  prestamo  despues 
de  cinco  aiios. 

Nueva  duracion  del  prestamo. 

Rendimiento  mensual  en  porcentaje 
(calculado). 

Rendimiento  anual  en  porcentaje. 


La  decision  de  alquilar  o  comprar 

No  siempre  es  facil  decidirse  entre  alquilar  o  comprar  una  vivienda, 
especialmente  cuando  el  periodo  de  tiempo  en  el  que  tendria  un  piso  en 
propiedad  o  en  alquiler  es  breve.  Este  programa  realiza  un  analisis  que  puede  ser 
litil  para  tomar  una  decision  al  respecto.  Esencialmente  calcula  un  rendimiento  o 
una  tasa  de  rendimiento  de  la  inversion  propuesta.  Este  rendimiento  es 
comparable  al  rendimiento  que  se  obtiene  del  alquiler  de  una  vivienda  y  de  la 
inversion  de  las  diferencias  entre  el  pago  inicial  y  los  pagos  mensuales  en  una 
cuenta  de  ahorro  o  en  otra  oportunidad  de  inversion.  Este  programa  tiene  en 
cuenta  las  ventajas  fiscales  que  obtiene  un  propietario  en  los  impuestos  sobre  la 
propiedad  y  en  el  interes  hipotecario. 
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El  programa  calcula  en  primer  lugar  el  importe  neto  por  reventa  (NCPR),'^  luego 
el  rendimiento  de  la  inversion  en  la  vivienda  y,  a  continuacion,  el  valor 
hipotetico  de  la  cuenta  de  ahorro  al  finalizar  el  periodo  de  inversion.  La 
comparacion  del  NCPR  y  el  saldo  final  de  la  cuenta  de  ahorro  y  la  comparacion 
de  los  rendimientos  deberian  servir  de  ayuda  para  decidirse  entre  el  alquiler  o  la 
compra. 


PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

1  f  IIRPN 

CHS 

032 , 

16 

1  f  II P/R 

000, 

[FVJ 

033 , 

15 

1  1  1/^1  1 — An 

1  f  ICLEAR 

000, 

[R/Sj 

034 , 

31 

|PRGM 

001, 

15 

[rI] 

035, 

33 

002, 

15 

036, 

45 

11 

[RCL]7 

003, 

45 

7 

H 

037, 

10 

004, 

25 

[RCL|4 

038, 

45 

4 

H 

005, 

30 

H 

039, 

30 

fRcnrnI 

006, 

45 

11 

040,  45 

48 

0 

(STOlO 

007, 

44 

0 

041, 

25 

fRci^rpvi 

008, 

45 

13 

[RCLlfPMT] 

042, 

45 

14 

[DCLEAR 

009, 

42 

34 

[RCL|4 

043, 

45 

4 

[Ml 

010, 

45 

1 

H 

044, 

30 

H 

Oil, 

30 

[rclIs 

045, 

45 

5 

m 

012, 

13 

H 

046, 

30 

fRCi^3 

013, 

45 

3 

^8 

047, 

45 

8 

014, 

43 

12 

048, 

40 

fRCi^2 

015, 

45 

2 

H 

049, 

30 

016, 

43 

11 

[CHSl 

050, 

16 

El  importe  neto  por  reventa  (NCPR  =  precio  de  venta  -  comision  -  saldo  de  la  hipoteca)  es  el 
importe  antes  de  impuestos.  El  programa  supone  que  el  comprador  reinvierte  en  propiedad 
similar  y  que  no  esta  sujeto  al  impuesto  sobre  las  ganancias  del  capital. 
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PULSE 
(Mne\n  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(MnHn  RPN) 

PANTALLA 

017, 

14 

(pmt] 

051, 

14 

1  \ 

018, 

33 

1 RCL  In 

052, 

45 

0 

019, 

33 

rgiri2xi 

053, 

43 

11 

0 

020, 

0 

|RCL  1 

054, 

45 

1 

[n] 

021, 

11 

1  RCL  16 

055, 

45 

6 

rRCLlO 

022, 

45 

0 

H 

056, 

40 

1 

023, 

1 

[CHSl 

057, 

16 

2 

024, 

2 

058, 

13 

025, 

20 

059, 

12 

1  f  ||amort| 

026, 

42 

11 

060, 

45,43 

12 

m 

027, 

33 

(M] 

061, 

31 

m 

028, 

33 

fRCi^9 

062, 

45 

9 

m 

029, 

33 

063, 

43 

12 

030, 

45 

13 

\m 

064, 

15 

031, 

40 

a     FV  se  repite  dos  veces  en  el  programa  para  asegurarse  de  que  se  calcula  y  no  se  alma- 
cena 


REGISTROS 

n:  Periodo 

i:  Revalor. 

PV:  Precio 

PMT:  Se  usa 

FV:  Se  usa 

Rfli  Periodo 

Ri:  Pago  inicial 

R2:  Duracion 

R3;  i(Hipoteca) 

R4:  Impuestos/ 
Mes 

R5:  Mejoras 

R^:  Costes 
cierre 

Rj-.  % 
Comision 

Rgi  Alquiler 

R9:  i  ahorro 

Rg:  Grupo 

R 1:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Introduzca  el  pago  inicial  estimado  y  pulse  ST0|1 . 
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3.  Introduzca  la  duracion  de  la  hipoteca  y  pulse  ST0|2. 

4.  Introduzca  la  tasa  de  interes  anual  de  la  hipoteca  y  pulse  |ST0|3. 

5.  Introduzca  los  impuestos  mensuales  estimados  y  pulse  ST0|4. 

6.  Introduzca  el  importe  total  mensual  estimado  para  reparaciones,  mejoras, 
seguro  incremental,  costes  de  suministros  y  otros  gastos,  y  pulse  ST0|5. 

7.  Introduzca  los  costes  de  cierre  y  pulse  |ST0|6. 

8.  Introduzca  el  coste  de  venta  en  forma  de  porcentaje  del  precio  de  venta. 
Deberia  incluir  la  comision  sobre  ventas,  los  pagos  en  deposito,  etc.  A 
continuacion,  pulse  |ST0|7. 

9.  Introduzca  el  alquiler  mensual  de  la  vivienda  alternativa  y  pulse  |ST0|8. 

10.  Introduzca  el  ahorro  o  la  tasa  de  interes  anual  de  la  inversion  alternativa 
como  un  porcentaje  y  pulse  ST0|9. 

1 1 .  Introduzca  el  tipo  impositivo  marginal  ^  como  un  porcentaje  y  pulse 
[STOlHO. 

12.  Pulse  rnCLEARl  FIN  y,  a  continuacion,  introduzca  el  numero  de  anos  de 
la  inversion;  pulse  [n]. 

13.  Introduzca  la  tasa  estimada  de  revalorizacion  anual  como  porcentaje  y,  a 
continuacion,  pulse  [T\ . 

14.  Introduzca  el  precio  de  la  vivienda  en  cuestion  y  pulse  PV  I. 

15.  Pulse  jR/S  para  calcular  el  importe  neto  de  la  venta  de  la  vivienda.  (Un 
valor  negativo  indica  que  se  pierde  dinero.) 

16.  Pulse  |R/S  para  calcular  el  rendimiento  de  la  inversion  en  la  vivienda.^ 

17.  Pulse  |R/S  para  calcular  el  valor  de  una  cuenta  de  ahorro  u  otra  inversion. 

18.  Compare  el  valor  hipotetico  de  la  cuenta  de  ahorro  con  el  importe  neto  de 
la  venta  de  la  vivienda.  Examine  el  signo  y  la  magnitud  del  rendimiento 
para  tomar  la  decision. 

19.  Para  cambiar  los  datos  y  repetir  los  calculos,  almacene  los  valores 
cambiados  en  los  registros  correspondientes  y  vaya  al  paso  12. 

^-  El  usuario  deberia  teclear  el  impuesto  sobre  la  renta  marginal  total  para  obtener  calculos  que 
reflejen  las  ventajas  fiscales  de  la  propiedad  de  una  vivienda.  Dada  la  complejidad  de  las 
leyes  fiscales  y  de  las  diversas  situaciones  financieras  y  fiscales  de  cada  individuo,  este 
programa  deberia  servir  linicamente  como  guia  para  considerar  una  inversion  de  este  tipo. 
Para  obtener  informacion  especifica  mas  detallada,  consulte  a  un  contable  fiscal  o  a  un 
consultor  fiscal  calificado. 

^-  Si  la  calculadora  visualiza  un  resultado  negativo  o  Error  5  al  calcular  el  rendimiento,  la 
inversion  produce  perdidas.  En  este  calculo  no  se  tiene  en  cuenta  el  importe  del  interes 
obtenido  de  la  inversion  alternativa. 
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Ejemplo:  Se  le  va  a  trasladar  durante  cuatro  anos  a  otra  ciudad  y  debe  decidir 
entre  alquilar  o  comprar  una  vivienda.  Un  estudio  inmediato  del  mercado 
inmobiliario  indica  que  puede  adquirir  una  vivienda  aceptable  por  70.000  €  con 
un  pago  inicial  de  7.000  €  y  una  hipoteca  a  30  arios  con  un  12%  de  interes.  Los 
costes  de  cierre  serian  de  aproximadamente  1 .200  €.  Los  costes  de  venta 
incluyen  un  6%  de  comision  por  la  reventa  y  otros  gastos  que  suponen  el  2%  del 
precio  de  venta.  El  mercado  inmobiliario  en  esa  zona  se  revaloriza  un  10%  cada 
ario.  Los  impuestos  sobre  la  propiedad  serian  de  110  €  al  mes  y  el  mantenimiento 
supondria  aproximadamente  un  coste  adicional  de  65  €  al  mes. 

Como  altemativa,  podria  alquilar  una  vivienda  similar  por  400  €  al  mes  e  invertir 
la  diferencia  entre  el  alquiler  y  el  coste  de  la  compra  a  un  interes  del  G'AVo.  Su 
impuesto  sobre  la  renta  (marginal)  es  del  30%.  ^Que  alternativa  es  la  mas 
atractiva  desde  el  punto  de  vista  financiero? 


Pulse  (Modo  RPN) 


PantalLa 


0,00 

7 . 000,  00 


7000[STOll 

30|STO|2 

12^3 

110^4 

65|ST0l5 


30,00 
12,00 
110,00 
65,00 


Pago  inicial. 

Duracion  de  la  hipoteca. 

Tasa  de  interes. 

Impuestos  sobre  la  propiedad. 

Gastos  mensuales. 

Costes  de  cierre. 

Costes  de  reventa  (como 

porcentaje). 

Alquiler. 

Tasa  de  interes  de  ahorro. 

Grupo  impositivo. 

Borre  los  registros  fmancieros. 

Alios  de  inversion. 

Tasa  de  revalorizacion  anual. 

Precio  de  la  vivienda. 

NCPR  (calculado). 

Rendimiento. 

Saldo  de  ahorro. 


1200^6 
8^7 


1.200, 00 
8,00 


400(STOl8 
6.25(ST0l9 
SOlSTOinO 

rncLEARrnNi 


400,00 

6,25 

30,00 

30,00 

4,00 

10,  00 


4H 
100 


70ooo[py] 


70 . 000,00 
32 .391, 87 
19,56 
21.533,79 


[RJS\ 


Si  comprara  una  vivienda,  obtendria  un  beneficio  de  10.858,08  €  (32.391,87  - 
21.533,79)  con  respecto  a  la  inversion  alternativa  al  6,25%  de  interes. 
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Anualidades  aplazadas 

Algunas  veces  se  establecen  transacciones  en  las  que  los  pagos  no  se  inician  para 
un  determinado  numero  de  periodos,  sino  que  se  aplazan.  Puede  aplicarse  la 
tecnica  para  calcular  A/PF  suponiendo  que  el  flujo  de  caja  inicial  es  cero. 
Consulte  las  paginas  60  a  64. 

Ejemplo  1:  Acaba  de  heredar  20.000  €  y  desea  reservaruna  cantidad  para  pagar 
la  universidad  de  su  hija.  Calcula  que  dentro  de  9  anos,  cuando  alcance  la  edad 
de  entrada  en  la  universidad,  necesitara  7.000  €  al  principio  de  cada  uno  de  los 
cuatro  arios  de  carrera  para  la  matricula  y  los  gastos  de  universidad.  Desea 
establecer  un  fondo  que  produzca  un  beneficio  anual  del  6%.  /.Que  cantidad  debe 
depositar  en  el  fondo  actualmente  para  satisfacer  los  gastos  de  educacion  de  su 
hija? 


Pulse 

Pantalla 

rnCLEAR[REG] 

0,00 

Inicie. 

onircF^ 

0,00 

Primer  flujo  de  caja. 

0,00 

Segundo  a  noveno  flujos  de  caja. 

SHE 

8,00 

7ooorgircRi 

7.000,00 

Decimo  a  decimotercero  flujos  de 

4[g]S 

4,00 

caja. 

em 

6,00 

Interes. 

rnfNPv] 

15.218,35 

NPV. 

Los  arrendamientos  requieren  a  menudo  ajustes  contractuales  periodicos  de  los 
pagos  de  arrendamiento.  Por  ejemplo,  un  arrendamiento  de  dos  arios  requiere  un 
pago  mensual  (al  principio  del  mes)  de  500  €  durante  los  primeros  6  meses,  de 
600  €  durante  los  12  meses  siguientes  y  de  750  €  durante  los  ultimos  6  meses. 
Esta  situacion  ilustra  lo  que  se  conoce  como  arrendamiento  "ascendente".  Un 
arrendamiento  "descendente"  es  similar,  excepto  en  que  los  pagos  disminuyen 
periodicamente  segiin  lo  estipulado  en  el  contrato  de  arrendamiento.  Los  pagos 
de  arrendamiento  se  realizan  al  principio  del  periodo. 

En  el  ejemplo  citado,  la  corriente  de  pagos  de  arrendamiento  de  los  meses  7  al  24 
son  "anualidades  aplazadas",  ya  que  se  inician  en  el  fijturo.  El  diagrama  del  flujo 
de  caja  desde  el  punto  de  vista  del  inversor  seria  el  siguiente: 
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n  750  n 


I  500  I 


600 


I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I  I 


"2 


"3 


PV=  ? 


Para  obtener  el  valor  actual  de  los  flujos  de  caja,  suponiendo  que  el  rendimiento 
sea  el  deseado,  se  puede  utilizar  la  tecnica  de  NPK  (Consulte  las  paginas  60  a 
64.) 

Ejemplo  2:  Un  arrendamiento  de  dos  anos  requiere  un  pago  mensual  (al 
principio  del  mes)  de  500  €  durante  los  primeros  6  meses,  de  600  €  durante  los 
12  meses  siguientes  y  de  750  €  durante  los  ultimos  6  meses.  Si  desea  obtener  un 
beneficio  anual  del  13,5%  de  estos  flujos  de  caja,  ^que  cantidad  deberia  invertir 
(cual  es  el  valor  actual  del  arrendamiento)? 


Pulse 

PantalLa 

rnCLEARfRE^ 

0,00 

Inicie. 

soofgircF^ 

500,00 

Primer  flujo  de  caja. 

500, 00 

Segundo  a  sexto  flujos  de  caja. 

SHE 

5,00 

eoorgircFil 

600, 00 

Los  doce  siguientes  flujos  de  caja. 

i2Cg]E 

12,  00 

750Cg][cR] 

750,00 

Los  seis  ultimos  flujos  de  caja. 

eHE 

6,00 

13.5H32E1 

1, 13 

Tasa  de  interes  mensual. 

12 . 831, 75 

Importe  que  hay  que  invertir  para 

obtener  un  rendimiento  del  13,5%. 

Seccion  13 

Analisis  de  la  inversion 


Depreciacion  anual  parcial 

Para  realizar  analisis  financieros  y  del  impuesto  sobre  la  renta  resulta  litil 
calcular  la  depreciacion  basandose  en  un  aiio  natural  o  fiscal.  Cuando  la  fecha  de 
adquisicion  de  un  active  no  coincide  con  el  inicio  del  ario,  lo  que  suele  ser  la 
norma  y  no  una  excepcion,  los  importes  de  la  depreciacion  del  primer  y  ultimo 
aiio  se  calculan  como  fracciones  de  la  depreciacion  de  un  aiio  completo. 

Depreciacion  anual  uniForme 

El  siguiente  programa  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  la 
depreciacion  anual  uniforme  de  un  determinado  ario,  en  el  que  la  fecha  de 
adquisicion  se  produce  en  cualquier  momento. 


PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

B 

021, 

30 

000, 

022, 

11 

HCLEAR 

000, 

[RCLjO 

023, 

45 

0 

PRGM 

1 

001, 

1 

024, 

43 

35 

2 

002, 

2 

rs1^035 

025, 

43,33, 

035 

H 

003, 

10 

rRCL|2 

026, 

45 

2 

[ST0|1 

004, 

44 

1 

rglfpsE] 

027, 

43 

31 

\xiV] 

005, 

34 

[rclIo 

028, 

45 

0 

[ST0]2 

006, 

44 

2 

029, 

42 

23 

1 

007, 

1 

[rTs] 

030, 

31 

H 

008, 

30 

1 

031, 

1 

[STOjO 

009, 

44 

0 

032, 

44  40 

0 

1 

010, 

1 

lT0]H2 

033, 

44  40 

2 

Oil, 

42 

23 

H^026 

034, 

43,33, 

026 

[rclII 

012, 

45 

1 

[RCL]2 

035, 

45 

2 

013, 

20 

rglfpsEl 

036, 

43 

31 
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PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

|ST0|3 

014         44  3 

iRCLirPVl 

037,        45  13 

|RCL||PV| 

015,        45  13 

[RcDCEy] 

038,        45  15 

016,  34 

H 

039,  30 

H 

017,  30 

[rclIs 

040,        45  3 

018,  13 

rg1^030 

041,  43,33,030 

019,        45  11 

[RCLjl 

020,        45  1 

REGISTROS 

n:  Duracion 

i:  No  se  usa 

PV;  Valor  deprec. 

PMT:  No  se  usa 

FV:  Rescate 

Rq:  Se  usa 

Ri:N°mes./12 

R2:  Contador 

R3:  Deprec.  F"" 
ano 

R4-R4:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Pulse  rnCLEARrFINl. 

3.  Introduzca  el  valor  contable  y  pulse  I  PV  I. 

4.  Introduzca  el  valor  de  rescate  y  pulse  I  FV  |. 

5.  Introduzca  la  duracion  en  anos  (un  numero  entero)  y  pulse  [n]  . 

6.  Introduzca  el  ano  elegido  y  pulse  jENTERl. 

7.  Introduzca  el  numero  de  meses  del  primer  aiio  y  pulse  lR/S|.'^  La  pantalla 
mostrara  el  importe  de  la  depreciacion  del  aiio  elegido.  Si  lo  desea,  pulse 
Xjy|  para  ver  el  valor  residual  de  depreciacion  y  pulse 
[RC0[Py][RCL]3[±]|xiEH[RC0  para  obtener  la  depreciacion  total 
desde  el  primer  aiio  hasta  el  aiio  actual. 

8.  Pulse  |R/S  para  obtener  el  importe  de  la  depreciacion  y  el  valor  residual  de 
depreciacion  del  siguiente  aiio.  Repita  este  paso  para  los  arios  siguientes. 

9.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  pulse  r9~llGTO|000  y  vuelva  al  paso  2. 

Nota:  Si  el  numero  de  meses  del  primer  ano  natural  es  inferior  a  12,  el 
importe  de  la  depreciacion  del  primer  ario  sera  menor  que  el  de  un  aiio 


'■  La  pantalla  dejara  de  mostrar  el  numero  del  ano  antes  de  mostrar  el  importe  de  la 
depreciacion  de  dicho  ano. 
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completo.  El  niimero  real  de  anos  de  depreciacion  equivale  a  la  duracion 
mas  1.  For  ejemplo,  una  taladradora  tiene  una  duracion  de  3  anos  y  se 
compra  3  meses  antes  del  final  de  ano.  El  siguiente  diagrama  de  tiempo 
muestra  que  la  depreciacion  se  prolongara  durante  4  arios  naturales. 


2°  ano 
H  1- 


4°  ano 
H  1 


Duracion 
de  3  anos 


Ejemplo  1:  Se  acaba  de  adquirir  una  propiedad  por  150.000  €.  El  precio  de 
compra  se  reparte  entre  25.000  €  por  el  terreno  y  125.000  €  por  las  mejoras  del 
edificio.  Se  acuerda  que  la  vida  util  restante  del  edificio  es  de  25  arios.  No  se 
preve  ningun  valor  de  rescate  al  final  de  la  vida  util  del  edificio.  Por  lo  tanto,  el 
valor  de  depreciacion  y  el  valor  contable  es  de  125.000  €. 

El  edificio  se  compro  4  meses  antes  del  final  del  ario.  Calcule,  mediante  la 
depreciacion  anual  uniforme,  el  importe  de  la  depreciacion  y  el  valor  residual  de 
depreciacion  para  los  arios  1°,  2°,  25°  y  26°.  i,Cua[  es  la  depreciacion  total 
despues  de  3  arios? 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfFINl 
125000[py] 

1|ENTER| 
4[r7s1 


[rTsI 


[rTsI 


[xiy||RCL|rPVirRCL|3 

B^ooo 

rnCLEARfFINl 
125000[PV] 

25B 

25|ENTER| 


Pantalla 

Valor  de  rescate  =  0  ,  por  lo  que  FV  =  0. 

12  5.000,00  Valor  contable. 

2  5,  00  Duracion. 

1,00  Ario  elegido. 

1,00  Primer  ario: 

I.  666,67  depreciacion, 
123.333,33  valor  residual  de  depreciacion. 
2,00  Segundo  ario: 
5.000,00  depreciacion, 
118.333,33  valor  residual  de  depreciacion. 
3,00  Tercerario: 

5.000,00  depreciacion. 

II.  666,67  Depreciacion  total  hasta  el  tercer  aiio. 


11.666,67 
125 . 000,00 
25,00 
25,00 


Valor  contable. 
Duracion. 
Ario  elegido. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

4[r7s] 


[rTsI 


Pantalla 

2  5,  00  Vigesimo  quinto  ano: 

5.000,00  depreciacion, 

3.333,33  valor  residual  de  depreciacion. 

2  6,  00  Vigesimo  sexto  ario: 

3.333,33  depreciacion, 

0,00  valor  residual  de  depreciacion. 

Ejemplo  2:  Se  compro  un  coche  nuevo  por  6.730  €,  4V2  meses  antes  de  acabar  el 
aiio.  Si  se  preve  que  la  vida  util  del  coche  sea  de  5  anos,  ^cual  es  el  importe  de 
depreciacion  en  el  primer  aiio? 


Pulse  (Modo  RPN) 

rgl^ooo 

rnCLEARfFINl 
6730[py] 

4.5[r7s] 


Pantalla 


6.730,00 

5,00 

1,00 

1,00 

504,75 


Valor  contable. 
Duracion. 

Primer  aiio: 
depreciacion. 


Depreciacion  de  saLdos  decrecientes 

El  siguiente  programa  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  la 
depreciacion  de  saldos  decrecientes  de  un  determinado  ario,  en  el  que  la  fecha  de 
adquisicion  se  produce  en  cualquier  momento. 


PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

mfRPN] 

[RalO 

019,        45  0 

000, 

020,        43  35 

QDCLEAR 

PRGM 

000, 

021,  43,33,031 

1 

001,  1 

[rc02 

022,        45  2 

2 

002,  2 

fgirpsg 

023,        43  31 

H 

003,  10 

[Rcqo 

024,        45  0 

fSTO]l 

004,        44  1 

025,        42  25 

005,  34 

[rTs] 

026,  31 

[ST0]2 

006,        44  2 

1 

027,  1 

1 

007,  1 

028,  44  40  0 
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Pill 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PI  II 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

H 

008,  30 

029,  44  40  2 

[STOlO 

009,        44  0 

[g]^022 

030,43,33,022 

1 

010,  1 

[rc02 

031,        45  2 

Oil,        42  25 

032,        43  31 

[rcl]1 

012,        45  1 

|RCL|lPV| 

033,        45  13 

013,  20 

[RcDCEy] 

034,        45  15 

[ST0l3 

014,        44  3 

B 

035,  30 

iRCLllPVl 

015,        45  13 

[rc03 

036,            45  3 

016,  34 

B^026 

037,43,33,026 

B 

017,  30 

B^ 

m 

018,  13 

REGISTROS 

n;  Duracion 

i:  Factor 

PV:  Valor 
deprec. 

PMT:  No  se  usa 

FV:  Rescate 

Rq:  Se  usa 

Ri:N°mes./12 

R2:  Contador 

R3:  Deprec.  1" 
ano 

R4-R  4:  No  se 
usa 

1.  Introduzca  el  programa. 

2.  Pulse  BCLEARfFINl. 

3.  Introduzca  el  valor  contable  y  pulse  I  PV  I 

4.  Introduzca  el  valor  de  rescate  y  pulse  I  FV  |. 

5.  Introduzca  el  factor  de  saldo  decreciente  como  porcentaje  y  pulse  0- 

6.  Introduzca  la  duracion  en  anos  (un  numero  entero)  y  pulse  B- 

7.  Introduzca  el  ano  elegido  y  pulse  lENTERl. 

8.  Introduzca  el  numero  de  meses  del  primer  aiio^  y  pulse  |R/S|.9  La  pantalla 
mostrara  el  importe  de  la  depreciacion  del  ano  elegido.  Pulse  jxay  para  ver 
el  valor  residual  de  depreciacion.  Si  lo  desea,  pulse 


'■  Consulte  la  nota  de  instrucciones  de  la  depreciacion  anual  uniforme  en  la  pagina  141. 

'■  La  pantalla  dejara  de  mostrar  el  niimeio  del  ano  antes  de  mostrar  el  importe  de  la 
depreciacion  de  dicho  afio. 
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[RC0[PV][RCD3|3|xi3H[RC0[Fy]H  para  obtener  la  depreciacion  total 
hasta  el  ano  actual. 

9.  Pulse  |R/S  para  obtener  el  importe  de  la  depreciacion  y,  si  lo  desea,  pulse 
xty  para  obtener  el  valor  residual  de  depreciacion  del  siguiente  ano. 
Repita  este  paso  para  los  arios  siguientes. 

10.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  pulse  r9~llGTO|000  y  vuelva  al  paso  2. 

Ejemplo:  Se  adquiere  un  soldador  de  haz  de  electrones  que  cuesta  50.000  €, 
cuatro  meses  antes  del  final  del  ario  fiscal.  ^Cual  sera  la  depreciacion  durante  el 
primer  aiio  fiscal  completo  (aiio  2)  si  el  soldador  tiene  una  vida  litil  de  6  aiios,  un 
valor  de  rescate  de  8.000  €  y  se  deprecia  mediante  el  metodo  de  depreciacion  de 
saldos  decrecientes?  El  factor  de  saldo  decreciente  es  150%. 


Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 

rnCLEARfFINl 

50000[Py]  50.000,  00  Valor  contable. 

SOOOHy]  8.000,  00  Valor  de  rescate. 

150[j]  150,  00  Factor  de  saldo  decreciente. 

GRTI  6,00  Duracion. 

2pER|  2,00  Aiioelegido. 

4fR/S]  2,00  Segundoano: 

11.458,33  depreciacion. 


Depreciacion  de  la  suma  de  ciFras  de  los  anos 

El  siguiente  programa  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  la 
depreciacion  de  la  suma  de  cifras  de  los  arios  de  un  determinado  ario,  en  el  que  la 
fecha  de  adquisicion  se  produce  en  cualquier  momento. 


PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

H 

021,  30 

000, 

022,  11 

|T]CLEAR 

|prgm| 

000, 

fRCi^O 

023,        45  0 

1 

001,  1 

024,        43  35 

2 

002,  2 

rg1^035 

025,  43,33,035 

B 

003,  10 

fRCi^2 

026,        45  2 

fSTO]l 

004,        44  1 

fglfpsEl 

027,        43  31 

005,  34 

fRCi^O 

028,        45  0 
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Dl  II 

(Modo  RPN) 

PANTALLA 

Dl  II  CP 

(Modo  RPN) 

PANTALLA 

|STO  2 

006, 

44 

2 

nniscYDi 

029, 

42 

24 

1 

007, 

1 

1  R/S 

030, 

31 

H 

1  ) 

008, 

30 

1 

031, 

1 

(STOlO 

009, 

44 

0 

032, 

44  40 

0 

1 

010, 

1 

033, 

44  40 

2 

rnisoYDi 

Oil, 

42 

24 

034, 

43,33, 

026 

012, 

45 

1 

fRCL|2 

035, 

45 

2 

013, 

20 

fglfPSEl 

036, 

43 

31 

(ST0l3 

014, 

44 

3 

|RCL||PV| 

037, 

45 

13 

IrclIIW] 

015, 

45 

13 

038, 

45 

15 

016, 

34 

H 

039, 

30 

017, 

30 

^3 

040, 

45 

3 

018, 

13 

041, 

43,33, 

030 

019, 

45 

11 

[rclIi 

020, 

45 

1 

REGISTROS 

n:  Duracion 

i;  No  se  usa 

PV:  Valor  deprec. 

PMT;  No  se  usa 

FV:  Rescate 

Rq:  Se  usa 

R,:N°mes./12 

R2:  Contador 

R3:  Deprec.  l^" 
ano 

R4-R4:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Pulse  rnCLEARrpiNl 

3.  Introduzca  el  valor  contable  y  pulse  I  PV  I 

4.  Introduzca  el  valor  de  rescate  y  pulse  I  FV  |. 

5.  Introduzca  la  duracion  en  anos  (un  numero  entero)  y  pulse 

6.  Introduzca  el  ano  elegido  y  pulse  lENTERj. 
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7.  Introduzca  el  numero  de  meses  del  primer  ano^"  y  pulse  [r7s].11  La 
pantalla  mostrara  el  importe  de  la  depreciacion  del  ano  elegido.  Si  lo 
desea,  pulse  xiy|  para  ver  el  valor  residual  de  depreciacion  y  pulse 
[Ra3[py][Ra|3EDIEiEIZI[RC0[^      para  obtener  la  depreciacion  total 
hasta  el  aiio  actual. 

8.  Pulse  |R/S  para  obtener  el  importe  de  la  depreciacion  y,  si  lo  desea,  pulse 
x?y  para  obtener  el  valor  residual  de  depreciacion  del  siguiente  ano. 
Repita  este  paso  para  los  arios  siguientes. 

9.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  pulse  r9~llGTO|000  y  vuelva  al  paso  2. 

Ejemplo:  Se  adquiere  una  camara  de  cine  profesional  por  12.000  €.  Si  se 
mantiene  adecuadamente,  la  camara  tiene  una  vida  litil  prevista  de  25  arios  con 
un  valor  de  rescate  de  500  €.  Si  utiliza  el  metodo  de  depreciacion  de  la  suma  de 
cifras  de  los  arios,  ^cual  es  el  importe  de  depreciacion  y  el  valor  residual  de 
depreciacion  del  4°  y  5°  ario?  Supongamos  que  el  primer  ario  de  depreciacion  es 
de  11  meses. 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

rnCLEARfFINl 

12000[py] 

12.000,00 

Valor  contable. 

SOOfFVl 

500,00 

Valor  de  rescate. 

250 

25,00 

Duracion. 

4|enTer1 

4,00 

Ano  elegido. 

11[r7s] 

4,00 

Cuarto  aiio: 

781,41 

depreciacion. 

8.238,71 

valor  residual  de  depreciacion. 

5,00 

Quinto  ario: 

746, 02 

depreciacion. 

7 .492, 69 

valor  residual  de  depreciacion. 

Depreciacion  anual  parcial  y  completa  con  entrecmzamiento 

Cuando  se  calcula  la  depreciacion  de  saldos  decrecientes,  a  menudo  resulta 
beneficioso  desde  el  punto  de  vista  fiscal  pasar  en  algiin  momento  del  metodo  de 
saldos  decrecientes  a  la  depreciacion  anual  uniforme.  Este  programa  de  la 
calculadora  HP  12C  Platinum  calcula  el  punto  de  entrecruzamiento  optimo  y 
cambia  automaticamente  a  la  depreciacion  anual  uniforme  en  el  momento 
adecuado.  El  punto  de  entrecruzamiento  es  el  final  del  aiio  en  el  que  la  ultima 


'  Consulte  la  nota  de  instrucciones  de  la  depreciacion  anual  uniforme  en  la  pagina  141 . 

La  pantalla  dejara  de  mostrar  el  numero  del  ano  antes  de  mostrar  el  importe  de  la 
depreciacion  de  dicho  aiio. 
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depreciacion  de  saldos  decrecientes  es  mayor  o  igual  al  importe  de  la 
depreciacion  anual  uniforme.  Para  determinar  la  depreciacion  anual  uniforme  se 
divide  el  valor  residual  de  depreciacion  entre  la  vida  litil  restante. 

A  partir  del  ario  elegido  y  el  numero  de  meses  del  primer  ario,  este  programa 
calcula  la  depreciacion  en  el  ario  elegido,  el  valor  residual  de  depreciacion  y  la 
depreciacion  total  hasta  el  aiio  actual. 


Di  II  cr 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

DI  II  cr 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

f  llRPKI 

048, 

45 

4 

f   II  p/R 

'  II  r/rt 

000, 

049, 

10 

mPI  FAR 

000, 

1  q  xsv 
1  q  II  ■^^y 

050, 

43 

34 

prgm] 

1 

001, 

1 

[g]^053 

051, 

43,33, 

053 

2 

002, 

2 

fgl^oes 

052, 

43,33, 

065 

H 

003, 

10 

m 

053, 

33 

[ST0]6 

004, 

44 

6 

0 

054, 

0 

rRCLlfnl 

005, 

45 

11 

[Rcqo 

055, 

45 

0 

006, 

34 

056, 

43 

34 

H 

007, 

30 

fgl^ose 

057, 

43,33, 

086 

[ST0]4 

008, 

44 

4 

|RCL|lPV| 

058, 

45 

13 

009, 

33 

[Rcqs 

059, 

45 

5 

[STOlO 

010, 

44 

0 

B 

060, 

30 

1 

Oil, 

1 

\K\ 

061, 

13 

012,44 

30 

0 

1 

062, 

1 

[ST0l2 

013, 

44 

2 

^B4 

063, 

44  30 

4 

[ST0l3 

014, 

44 

3 

B^040 

064, 

43,33, 

040 

015, 

42 

25 

[RC04 

065, 

45 

4 

[RCLje 

016, 

45 

6 

B 

066, 

11 

017, 

20 

0 

067, 

0 

[ST0]1 

018, 

44 

1 

1to]6 

068, 

44 

6 

1RCL||PV| 

019, 

45 

13 

1 

069, 

1 

020, 

34 

^B2 

070, 

44  30 

2 

021, 

30 

^Bo 

071, 

44  40 

0 

m 

022, 

13 

[Rcqs 

072, 

45 

5 
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PI  II 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PI  II 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

gNTERl 

023, 

36 

[STOiPll 

073, 

44  30 

1 

rq~||LSTxl 

024, 

43 

40 

1  rclI? 

074, 

45 

3 

[xiY\ 

025, 

34 

1  '  II  ^ *- 1 

075, 

42 

23 

RCLlI  FV 

026, 

45 

15 

1  ^  '    1 1  '  1  ' 

076, 

44  40 

1 

1  1 

027, 

30 

1 

077, 

1 

Ix^yl 

028, 

34 

[STOlplO 

1  ^  '  ^  1  1  1'-' 

078, 

44  30 

0 

RCLlO 

029, 

45 

0 

^T0lFFl2 

079, 

44  40 

2 

1 

030, 

1 

[sTolFFlS 

080, 

44  40 

3 

rg~||  x<y  1 

031, 

43 

34 

iRil 

081, 

33 

g  IIgtoI039 

032,43,33,039 

RCLlO 

082, 

45 

0 

033, 

33 

1 

083, 

1 

034, 

33 

1  g  II  xsy 

084, 

43 

34 

1 

035, 

1 

|1]^074 

085, 

43,33,074 

r9l[PSEl 

036, 

43 

31 

m 

086, 

33 

m 

037, 

33 

m 

087, 

33 

038, 

31 

[RC02 

088, 

45 

2 

1 

039, 

1 

fgirpsg 

089, 

43 

31 

040,  44 

40 

2 

m 

090, 

33 

041,  44 

30 

0 

[rTs] 

091, 

31 

042, 

42 

25 

092, 

45 

6 

043,  44 

40 

1 

B^ 

093, 

43 

35 

[ST0l5 

044, 

44 

5 

B^074 

094, 

43,33,074 

iRCLllPVl 

045, 

45 

13 

B^058 

095, 

43,33,058 

[RcDCEy] 

046, 

45 

15 

B^ 

B 

047, 

30 

REGISTROS 

n:  Duracion 

i:  Factor 

PV:  Valor  deprec. 

PMT:  No  se  usa 

FV:  Rescate 

Rq:  Se  usa 

Ri:  Deprec. 

R2:  Contador 

R3:  Se  usa 

R4:  No  se  usa 

R5:  No  se  usa 

R5:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 
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2.  Pulse  rnCLEARrREGl. 

3.  Introduzca  el  valor  contable  y  pulse  I  PV  I 

4.  Introduzca  el  valor  de  rescate  y  pulse  I  FV  |. 

5.  Introduzca  la  duracion  en  anos  (un  niimero  entero)  y  pulse 

6.  Introduzca  el  factor  de  saldo  decreciente  como  porcentaje  y  pulse  0- 

7.  Introduzca  el  ano  elegido  y  pulse  lENTERl. 

8.  Introduzca  el  numero  de  meses  del  primer  ano'^  y  pulse  R/Sp  para 
calcular  el  importe  de  la  depreciacion  del  ano  elegido. 

9.  Si  lo  desea,  pulse  jxty  para  ver  el  valor  residual  de  depreciacion. 

10.  Si  lo  desea,  pulse  |RCL|l  para  ver  la  depreciacion  total  hasta  el  aiio  actual. 

11.  Siga  pulsando  R/S|'^  para  obtener  el  importe  de  la  depreciacion  de  los 
anos  sucesivos.  Los  pasos  9  y  10  pueden  repetirse  para  cada  ario. 

12.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  pulse  r9~llGTO|000  y  vuelva  al  paso  2. 

Ejemplo:  Se  adquiere  un  instrumento  electronico  por  1 1 .000  €,  seis  meses  antes 
de  acabar  el  ario  fiscal  en  curso.  La  vida  litil  del  instrumento  es  de  8  aiios  y  se 
preve  que  el  valor  de  rescate  sea  de  500  €.  Con  un  factor  de  saldos  decrecientes 
del  200%,  genere  un  programa  de  depreciacion  de  toda  la  vida  litil  del 
instrumento  ^Cual  es  el  valor  residual  de  depreciacion  despues  del  primer  ario? 
^Cual  es  la  depreciacion  total  despues  del  7°  ario? 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

rnCLEAR[RE^ 

0,00 

iiooo[py] 

11.000,00 

Valor  contable. 

500[FV] 

500,00 

Valor  de  rescate. 

8H 

8,00 

Duracion. 

200[T] 

200,00 

Factor  de  saldos  decrecientes. 

IpERl 

1,00 

Depreciacion  deseada  para  el 

primer  aiio. 

6|M] 

1,00 

Primer  aiio: 

1.375,00 

depreciacion. 

9.125,00 

valor  residual  de  depreciacion. 

2,00 

Segundo  ario: 

2.406,25 

depreciacion. 

•  Consulte  la  nota  sobre  la  depreciacion  anual  uniforaie  en  la  pagina  141. 

'  La  pantalla  dejara  de  visualizar  el  numero  del  ario  antes  de  visualizar  el  importe  de  la 
depreciacion  de  dicho  ario. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

[rTs] 

3,00 

Tercer  ano: 

1.804,69 

depreciacion. 

[rTs] 

4,00 

Cuaito  ano: 

1.353,51 

depreciacion. 

[M] 

5,00 

Quinto  ario: 

1.015,14 

depreciacion. 

[rTs] 

6,00 

Sexto  ario; 

761,35 

depreciacion.'* 

(M] 

7,00 

Septimo  ano: 

713, 62 

depreciacion. 

9.429,56 

Depreciacion  total  hasta  el  septimo 

ario. 

(M] 

8,00 

Octavo  ario: 

713, 63 

depreciacion 

[rTs] 

9,00 

Noveno  aiio: 

356,81 

depreciacion. 

a     Se  puede  observar  que  el  entrecrazamiento  se  produjo  en  el  6°  ano.  En  los  anos  7,  8  y  9 
se  utiliza  la  depreciacion  anual  uniforme. 


Exceso  de  depreciacion 

Cuando  se  utiliza  la  depreciacion  acelerada,  la  diferencia  entre  la  depreciacion 
total  cargada  a  lo  largo  de  un  determinado  periodo  de  tiempo  y  el  importe  total 
que  se  cargaria  por  la  depreciacion  anual  uniforme  se  denomina  exceso  de 
depreciacion.  Para  obtener  el  exceso  de  depreciacion: 

1.  Calcule  la  depreciacion  total  y  pulse  |ENTER|. 

2.  Introduzca  el  importe  de  depreciacion  (coste  menos  rescate)  y  pulse  |ENTER|. 
Introduzca  la  vida  util  del  activo  en  anos  y  pulse       Introduzca  el  numero 
de  arios  del  periodo  de  prevision  de  ingresos  y  pulse  [x]  para  obtener  el 
cargo  total  de  la  depreciacion  anual  uniforme. 

3.  Pulse  H  para  obtener  el  exceso  de  depreciacion. 

Ejemplo:  ^Cual  es  el  exceso  de  depreciacion  del  ejemplo  anterior  en  7  arios 
naturales?  (Dado  que  el  primer  ario  es  parcial,  hay  una  depreciacion  de  6/2  arios 
en  los  primeros  7  arios  naturales.) 

Pulse  (Modo  RPN)  PantalLa 

9429.56[ENTER|  9.429,56        Depreciacion  total  hasta  el  septimo 

ario. 

1 0500IENTERI  10.500,  00      Importe  de  depreciacion. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

8H 


Pantalla 


1.312,50 


Depreciacion  anual  uniforme  cada 


ano. 


6.5H 


8.531,25 
898,31 


Depreciacion  anual  unifome  total. 
Exceso  de  depreciacion 


Tasa  interna  de  rendimiento  modificada 

La  tecnica  de  la  tasa  interna  de  rendimiento  tradicional  (IRR)  tiene  algunos 
inconvenientes  que  merman  su  utilidad  en  algunas  aplicaciones  de  inversion.  La 
tecnica  supone  implicitamente  que  todos  los  flujos  de  caja  se  reinvierten  o  se 
descuentan  con  la  tasa  de  rendimiento  calculada.  Esta  suposicion  es  razonable 
desde  el  punto  de  vista  fmanciero  siempre  y  cuando  esta  tasa  se  situe  en  un 
intervalo  de  prestamo  realista  (por  ejemplo,  10%  a  20%).  Cuando  la  IRR  pasa  a 
ser  considerablemente  mayor  o  menor,  esta  suposicion  pierde  validez  y  el  valor 
resultante  resulta  menos  fiable  como  medida  de  inversion. 

La  tasa  IRR  tambien  se  ve  limitada  por  el  niimero  de  veces  que  cambia  el  signo 
del  flujo  de  caja  (de  positivo  a  negativo  o  viceversa).  Cada  vez  que  cambia  el 
signo  se  anade  una  posible  respuesta  a  la  solucion  de  la  tasa.  IRR.  En  la  secuencia 
de  flujo  de  caja  del  siguiente  ejemplo  hay  tres  cambios  de  signo,  por  lo  que  hay 
tres  posibles  tasas  intemas  de  rendimiento.  Este  ejemplo  concreto  tiene  tres 
respuestas  reales  positivas:  1,86,  14,35  y  29.  Aunque  tienen  sentido  desde  el 
punto  de  vista  matematico,  las  respuestas  multiples  no  significan  nada  como 
medida  de  inversion. 

Este  procedimiento  de  tasa  interna  de  rendimiento  modificada  {MIRK)  es  una  de 
las  diversas  altemativas  de  IRR  que  evita  los  inconvenientes  de  la  tecnica  de  IRR 
tradicional.  Este  procedimiento  elimina  el  problema  de  cambio  de  signo  y  la 
suposicion  de  la  reinversion  (o  descuento),  pues  utiliza  las  tasas  de  interes  de 
prestamo  y  de  reinversion  estipuladas  por  el  usuario. 

Los  flujos  de  caja  negativos  se  descuentan  a  una  tasa  segura  que  refleje  el 
rendimiento  de  una  inversion  en  una  cuenta  de  liquido.  Generalmente  se  utilizan 
la  tasa  de  los  titulos  a  corto  plazo  (bonos  del  Tesoro)  o  de  las  libretas  de  deposito 
bancario. 

Los  flujos  de  caja  positivos  se  reinvierten  a  una  tasa  de  reinversion  que  refleje  el 
rendimiento  de  una  inversion  de  riesgo  comparable.  Se  podria  utilizar  una  tasa 
de  rendimiento  media  de  inversiones  de  mercado  recientes. 

Los  pasos  del  procedimiento  son  los  siguientes: 

1 .  Calcule  el  valor  fiituro  de  los  flujos  de  caja  positivos  (NFV)  con  la  tasa  de 
reinversion. 
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2.  Calcule  el  valor  actual  de  los  flujos  de  caja  negatives  (NPV)  con  la  tasa 
segura. 

3.  Conociendo  el  valor  de  «,  PVy  FV,  obtenga 

Ejemplo:  A  un  inversor  se  le  presenta  la  siguiente  oportunidad  de  inversion 
poco  convencional.  Los  flujos  de  caja  son  los  siguientes: 


Grupo 

N°  de  meses 

Flujo  de  caja  ( € ) 

0 

1 

-180.000 

1 

5 

100.000 

2 

5 

-100.000 

3 

9 

0 

4 

1 

200.000 

Calcule  MIRR  con  una  tasa  segura  del  6%  y  una  tasa  de  reinversion  (riesgo)  del 
10%. 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfRE^ 

onircF^ 

looooofgircF^ 

omrcRisrgirN]] 

ofgircF^grgirN]] 
20oooorgircF^ 

iorgiPi2^nnrNPvi 

20[n][Ev] 

i8ooooicHsirnrcFoi 

ofgircF^srgirN]] 

lOOOOOfcHslfgircFTl 

20Hm 

12H 


PantalLa 

0,00 

0,00 

5,00 
5,00 
9,00 

200.000,00 
657.152,37 


Primer  flujo  de  caja. 

Segundo  a  sexto  flujos  de  caja. 
Los  cinco  siguientes  flujos  de  caja. 
Los  nueve  siguientes  flujos  de  caja. 
Ultimo  flujo  de  caja. 
NPV  de  flujos  de  caja  positivos. 


775.797,83    NFV  de  flujos  de  caja  positivos. 


-660.454,55  NPV  de  flujos  de  caja  negativos. 
0,81  MIRR  mensual. 

9,70  MIRR  anual. 
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Arrendamiento 


Pagos  por  adelantado 

En  algunos  casos  se  realizan  pagos  por  adelantado  (el  arrendamiento  es  un  buen 
ejemplo).  En  este  tipo  de  acuerdos,  se  realizan  pagos  adicionales  cuando  se 
finaliza  la  transaccion. 

En  este  primer  procedimiento  se  calcula  el  importe  de  pago  periodico  necesario 
para  obtener  el  rendimiento  deseado  cuando  se  realizan  varios  pagos  por 
adelantado.  En  el  segundo  procedimiento  se  calcula  el  rendimiento  periodico  a 
partir  del  pago  periodico. 

CalcuLo  de  Los  pagos 

Para  calcular  el  pago,  se  introduce  la  informacion  del  siguiente  modo; 

1.  Pulse  [T\\M]  y  rnCLEARrnNl. 

2.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  del  arrendamiento  y  pulse  |ENTER|. 

3.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  por  adelantado  y  pulse  |STO]0[E][nD  ■ 

4.  Introduzca  o  calcule  la  tasa  de  interes  periodica  como  porcentaje  y  pulse 

m. 

5.  Pulse  1|CHS][PMT|[py] [RCL]0 El- 

6.  Introduzca  el  importe  del  prestamo  inicial  y  pulse  xtylPT]  para  obtener  el 
pago  periodico  que  recibira  el  arrendador. 

Ejemplo  1:  Se  arrienda  durante  12  meses  un  equipo  que  vale  750  €.  Se  supone 
que  el  equipo  no  tiene  ningiin  valor  de  rescate  al  final  del  arrendamiento.  El 
arrendatario  ha  acordado  realizar  tres  pagos  en  el  momento  del  cierre.  ^Cual  es  el 
pago  periodico  necesario  para  que  el  arrendador  obtenga  un  rendimiento  anual 


del  10%? 


Pulse  (Modo  RPN) 

fgirENDl 

rnCLEARfFINl 

12|ENTER| 

iorg1Pi2^ 
i[chs1[pmt] 


Pantalla 


12,  00 
9,00 
0,83 
-1,00 


Duracion  del  arrendamiento. 
Numero  de  pagos  periodicos. 
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Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

[pv][RCL|OEB  11,64 

750|x>y|R-1  64,45  Pago  mensual  que  se  recibira. 

Si  debe  calcular  el  importe  del  pago  varias  veces,  introduzca  el  siguiente 
programa  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum. 


PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

1 

009,  1 

000, 

|CHS| 

010,  16 

[TJCLEAR 

PRGM 

000, 

[pmt| 

Oil,  14 

001,        43  8 

012,  13 

□HCLEAR 

fFiNl 

002,        42  34 

[RCL]1 

013,        45  1 

[Rcqo 

003,        45  0 

014,  40 

[RCLjl 

004,        45  1 

015,        45  3 

B 

005,  30 

016,  34 

006,  11 

017,  10 

[RCL]2 

007,        45  2 

m 

008,  12 

REGISTROS 

n:  n-N°  pagos 
por  adelantado 

i:  i 

PV;  Se  usa 

PMT:  -1 

FV:  0 

Ro:n 

Rj:  N°  pagos  por 
adelantado 

R2:  i 

R3:  Prestamo 

R4-R7:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  del  arrendamiento  y  pulse  STO|0. 

3.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  por  adelantado  y  pulse  ST0[1 . 

4.  Introduzca  la  tasa  de  interes  periodica  como  porcentaje  y  pulse  ST0|2. 

5.  Introduzca  el  importe  del  prestamo  y  pulse  |ST0|3:  a  continuacion,  pulse 
R/S  para  obtener  el  pago  periodico  que  recibira  el  arrendador. 
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6.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  vaya  al  paso  2.  Los  valores  que  cambian  con 
respecto  al  caso  anterior  son  los  linicos  que  deberan  introducirse. 

Ejemplo  2:  Con  el  programa  anterior,  calcule  el  pago  mensual  a  partir  de  la 
informacion  del  ejemplo  1.  Cambie  el  interes  anual  por  el  15%  y  calcule  el 
nuevo  importe  del  pago. 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

1 2iSTO|0  12,00  Duracion  del  arrendamiento. 


3|ST0|  1  3,00  Niimero  de  pagos  por  adelantado. 
IOM12FI 

|ST0|2  0,83  Tasa  de  interes  periodica. 

750|STO|3|R/S  64,45  Pago  mensual  que  se  recibira. 

i5Wi2Rn 

|ST0|2  R/S|  65,43  Pago  mensual  para  obtener  un 

rendimiento  del  15%. 

Ejemplo  3:  Partiendo  de  la  informacion  del  ejemplo  1,  ^que  pago  mensual  es 
necesario  para  que  el  arrendador  obtenga  un  rendimiento  del  15%  anual  si  en  el 
momento  del  cierre  queda  un  pago  pendiente? 

Suponiendo  que  se  acabara  de  calcular  el  ejemplo  anterior,  se  pulsarian  las 
siguientes  teclas: 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

1  |ST0|1  R/S  66,  86  Pago  mensual  que  se  recibira. 

Como  el  problema  es  que  queda  una  anualidad  pendiente  (un  pago  al  principio 
del  periodo),  tambien  se  podria  calcular  de  la  siguiente  manera: 

Pulse  Pantalla 

rnCLEARfFiNl 

1 2 [n]  15 EOS  1,25  Tasa  de  interes  periodica  (en  i). 

750ICHS  [PVl  PMTl  66,86  Pago  mensual  que  se  recibira. 

CaLcuLo  del  rendimiento 

Para  calcular  el  rendimiento  periodico,  se  introduce  la  informacion  del  siguiente 
modo: 


1.  Pulse  fglfENDl  y  rnCLEARrnNl. 

2.  Introduzca  el  niimero  total  de  pagos  del  arrendamiento  y  pulse  lENTERl. 

3.  Introduzca  el  niimero  total  de  pagos  por  adelantado  y  pulse  |STO]0[E][nD  ■ 
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4.  Introduzca  el  pago  periodico  que  se  recibira  y  pulse  PMT|. 

5.  Introduzca  el  importe  total  del  prestamo  y  pulse 

|CHS|[RCr|0|RCL||PW|rx1|T|rPVl. 


6.  Pulse  □  para  obtener  el  rendimiento  periodico. 

Ejemplo  1:  Se  ha  acordado  un  arrendamiento  de  60  meses  de  duracion.  El  valor 
del  equipo  arrendado  es  de  25.000  €  y  el  pago  mensual  es  de  600  €.  El 
arrendatario  ha  acordado  realizar  tres  pagos  en  el  momento  del  cierre  (1.800  €). 
^Que  rendimiento  anual  obtendra  el  arrendador? 


Pulse  (Modo  RPN) 

rncLEARrnNi 

60ENTER|3 

eoofPMTl 

25000|CHS|rRCL|0 


PantalLa 


57,  00 


Niimero  de  pagos  periodicos. 


|RCL|[PMT|^FnrPVl 
12H 


3,00  Niimero  de  pagos  por  adelantado. 

-23.200,  00  PV. 

1,44  Rendimiento  mensual  (calculado). 

17,33  Rendimiento  anual  (como 

porcentaje). 


Si  debe  calcular  el  rendimiento  varias  veces,  introduzca  el  siguiente  programa  de 
la  calculadora  HP  12C  Platinum: 


PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

iRCLlS 

009, 

45 

3 

000, 

fCHSl 

010, 

16 

[T|clear[prgm] 

000, 

[RCLjl 

Oil, 

45 

1 

fglfEN^ 

001, 

43 

8 

1RCL||PMT| 

012, 

45 

14 

rncLEARrnNi 

002, 

42 

34 

013, 

20 

iRCLlO 

003, 

45 

0 

a 

014, 

40 

iRCLll 

004, 

45 

1 

m 

015, 

13 

H 

005, 

30 

m 

016, 

12 

006, 

11 

017, 

45,43 

12 

fRCL|2 

007, 

45 

2 

fpiviTl 

008, 

14 
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REGISTROS 

n;  n-N°  pagos 
por  adelantado 

i:  i 

PV:  Se  usa 

PMT:  Pago 

FV:  0 

Ro:n 

R,:  Pagos  por 
adelantado 

R2:  Pago 

R3:  Prestamo 

R4-R7:  No  se  usa 

1.  Introduzca  el  programa. 

2.  Introduzca  el  niimero  total  de  pagos  del  arrendamiento  y  pulse  STO|0. 

3.  Introduzca  el  niimero  total  de  pagos  por  adelantado  y  pulse  |ST0|1 . 

4.  Introduzca  el  pago  periodico  que  se  recibira  y  pulse  ST0|2. 

5.  Introduzca  el  importe  total  del  prestamo  y  pulse  ST0|3;  a  continuacion, 
pulse  |R/S  para  obtener  el  rendimiento  periodico. 

6.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  vaya  al  paso  2.  Los  valores  que  cambian  con 
respecto  al  caso  anterior  son  los  linicos  que  deberan  introducirse  de  nuevo. 

Ejempio  2:  Con  el  programa  anterior,  calcule  el  rendimiento  a  partir  de  la 
informacion  del  ejempio  I.  Cambie  el  pago  por  625  €  y  calcule  el  rendimiento. 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

60|STO|0 

60,00 

Niimero  de  pagos. 

3,00 

Niimero  de  pagos  por  adelantado. 

6OOISTOI2 

600,00 

Pago  periodico. 

25000|STO]3[r7s] 

17,33 

Rendimiento  anual  (como 
porcentaje). 

625|STOl2rR7s] 

19,48 

Rendimiento  anual  (como 
porcentaje)  cuando  se  incrementa 
PMTm  25  €. 

Pagos  por  adelantado  con  valor  residual 

En  algunas  ocasiones,  en  una  transaccion  hay  pagos  por  adelantado  y  un  valor 
residual  (valor  de  rescate)  al  final  del  plazo  normal. 

CaLculo  de  Los  pagos 

El  siguiente  programa  permite  calcular  el  importe  del  pago  periodico  necesario 
para  obtener  el  rendimiento  deseado. 
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PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

[FV] 

U  J.  ^  , 

-L  ^ 

mrp/Ri 

000, 

gcg[n] 

015, 

45 

11 

[DCLEAR 

000, 

[RCL|4 

016, 

45 

4 

rg~llFNDl 

001, 

43 

8 

1  1 

017, 

30 

□HCLEAR 

002, 

42 

34 

018, 

11 

FfinI 

[Rcqp 

003, 

45 

0 

1 

019, 

1 

004, 

11 

fCHSl 

020, 

16 

[rcl]1 

005, 

45 

1 

[PMtl 

021, 

14 

m 

006, 

12 

m 

022, 

13 

fRcqs 

007, 

45 

3 

rRCL]4 

023, 

45 

4 

008, 

15 

H 

024, 

40 

m 

009, 

13 

[RCL|5 

025, 

45 

5 

[RCL|2 

010, 

45 

2 

026, 

34 

H 

Oil, 

40 

H 

027, 

10 

fST0]5 

012, 

44 

5 

0 

013, 

0 

REGISTROS 

n:  Se  usa. 

i:  Interes 

PV:  Se  usa 

PMT:-1. 

FV:  Valor 
residual 

Rq:  N°  pagos  (n) 

Rji  Interes. 

R2:  Prestamo. 

R3:  Valor  residual 

R4:  N°  pagos  por 
adelantado 

R5:  Se  usa 

Rg-R  g:  No  se  usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  y  pulse  STO|0. 

3.  Introduzca  o  calcule  la  tasa  de  interes  periodica  y  pulse  ST0|1  . 

4.  Introduzca  el  importe  del  prestamo  y  pulse  |ST0|2. 

5.  Introduzca  el  valor  residual  y  pulse  ST0|3. 
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6.  Introduzca  el  numero  total  de  pagos  por  adelantado  y  pulse  |STO  |4.  A 
continuacion  pulse  |R/S  para  obtener  el  importe  del  pago  que  recibira  el 
arrendador. 

7.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  vaya  al  paso  2.  Los  valores  que  cambian  con 
respecto  al  caso  anterior  son  los  unicos  que  deberan  introducirse  de  nuevo. 

Ejemplo  1:  Se  va  a  arrendar  durante  48  meses  una  fotocopiadora  que  vale 
22.000  €.  El  arrendatario  ha  acordado  realizar  4  pagos  por  adelantado,  con  una 
opcion  de  compra  al  final  de  los  48  meses  que  le  permitiria  adquirir  la 
fotocopiadora  a  un  30%  del  precio  de  compra.  ^Cual  es  el  pago  mensual 
necesario  para  que  el  arrendador  obtenga  un  rendimiento  anual  del  15%? 

MPMD  6.600 


1  2  3  4  43        44        45        46  47 


-22.000 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

48|STO|0 
15|ENTER| 

1 2  H  [STO]  1  1,25  Tasa  de  interes  mensual. 

22000^2 

4 |ST0|4 |R/S  487,29  Pago  mensual  que  recibira  el 

arrendador. 

Ejemplo  2:  Partiendo  de  la  informacion  del  ejemplo  1,  ^cual  seria  el  pago 
mensual  si  el  arrendador  quisiera  obtener  un  rendimiento  anual  del  18%? 


Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 
487,29 
18ilil2H  1,50 
|ST0|1[r7s]  520,81 


Del  ejemplo  anterior. 
Tasa  de  interes  mensual. 
Pago  mensual  que  recibira  el 
arrendador. 


CaLcuLo  del  rendimiento 

Calcular  el  rendimiento  es  igual  de  importante  que  calcular  la  tasa  interna  de 
rendimiento  (IRR).  Es  necesario  pulsar  las  siguientes  teclas: 

1.  Pulse  rnCLEARrREGl. 
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2.  Introduzca  el  importe  del  primer  flujo  de  caja  y  pulse  rg~IICFo|.  Este 
importe  inicial  es  la  diferencia  entre  el  importe  inicial  del  prestamo  y  los 
pagos  recibidos  en  el  momenta  del  cierre.  Observe  la  convencion  de 
signos:  positivo  para  el  dinero  recibido  y  negativo  para  el  dinero  pagado. 

3.  Introduzca  el  importe  del  primer  flujo  de  caja  y  pulse  r9~ll  CFi  |.  A 
continuacion,  introduzca  el  niimero  de  veces  que  se  produce  un  flujo  de 
caja  y  pulse  HCN]]. 

4.  Introduzca  Ofg"!!  CFi  y,  a  continuacion,  el  niimero  de  pagos  por  adelantado 
menos  uno.  A  continuacion,  pulse  [9][Ni]. 

5.  Introduzca  el  valor  residual  y  pulse  r9~ll  CFi  |.  A  continuacion,  pulse 
n~ll  IRR|  para  calcular  el  rendimiento  periodico. 

Ejemplo:  Se  arrienda  un  equipo  que  vale  5.000  €,  por  145  €  al  mes  durante  36 
meses.  El  arrendatario  ha  acordado  pagar  por  adelantado  el  primer  y  el  ultimo 
mes.  Al  final  del  arrendamiento,  es  posible  comprar  el  equipo  por  1.500  €.  Si  se 
compra  el  equipo,  ^que  rendimiento  anual  obtendra  el  arrendador? 


1.500 


2 


3 


33 


34 


35 


36 


-5.000 


Pulse  (Modo  RPN) 


PantalLa 


i45[g][cFD34Cg][N7| 


-4.710,00 
34,00 


Importe  neto  por  adelantado. 
Treinta  y  cuatro  flujo s  de  caja  de 
145,00  €. 

Trigesimo  quinto  flujo  de  caja. 
Trigesimo  sexto  flujo  de  caja. 
Rendimiento  anual  para  el 
arrendador. 


i50org1[cF71 


0,00 

1.500,00 
18,10 


Seccion  15 


Ahorros 

Conversion  de  la  tasa  nominal  en  la  tasa  efectiva 

El  siguiente  procedimiento  permite  calcular  la  tasa  de  interes  anual  efectiva  a 
partir  de  una  tasa  de  interes  nominal  y  del  numero  de  periodos  de  capitalizacion 
al  alio. 

1.  Pulse  HUnd]  y  rnCLEARrnNl. 

2.  Introduzca  la  tasa  nominal  anual  como  porcentaje  y  pulse  |ENTER|. 

3.  Introduzca  el  numero  de  periodos  de  capitalizacion  al  ario  y  pulse 

4.  Teclee  100  y  pulse  [CHSlpTERirPVl. 

5.  Pulse  |W|R  para  obtener  la  tasa  de  interes  anual  efectiva. 

Ejemplo  1:  ^Cual  es  la  tasa  de  interes  anual  efectiva  si  la  tasa  nominal  anual  de 
5%%  se  capitaliza  trimestralmente? 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

fgirENDl 

rnCLEARfFiNl 

5.25111  5,25  Tasa  nominal. 

1,31  Tasa  de  interes  trimestral  en  porcentaje. 

100rCHSl|ENTER| 

I  PV  II  FV  ir+1  5,35  Tasa  de  interes  efectiva  en  porcentaje. 

Si  se  deben  repetir  los  calculos,  se  puede  utilizar  el  siguiente  programa  de  la 
calculadora  HP  12C  Platinum; 
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PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

0 

007,  0 

000, 

0 

008,  0 

□HCLEAR 

prgm| 

000, 

ICHSl 

009,  16 

001,        43  8 

lENTERl 

010,  36 

□HCLEAR 

[finI 

002,        42  34 

m] 

Oil,  13 

003,  11 

012,  15 

H 

004,  10 

013,  40 

m 

005,  12 

1 

006,  1 

REGISTROS 

n:  N°  periodos. 

i:  Tasa  nominal/n 

PV:  0 

PMT:  Se  usa. 

FV:  Tasa  efectiva 

R0-R.9:  No  se 
usa 

1 .  Introduzca  el  programa. 

2.  Introduzca  la  tasa  nominal  anual  como  porcentaje  y  pulse  |ENTER|. 

3.  Introduzca  el  numero  de  periodos  de  capitalizacion  al  ano  y  pulse  R/S 
para  obtener  la  tasa  de  interes  anual  efectiva. 


4.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  vuelva  al  paso  2. 

Ejemplo  2:  ^Cual  es  la  tasa  de  interes  anual  efectiva  si  la  tasa  nominal  anual  de 
5%%  se  capitaliza  mensualmente? 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

5.25111 

1 2|R/S  5,38  Tasa  de  interes  efectiva  en  porcentaje. 

Conversion  de  la  tasa  efectiva  en  la  tasa  nominal 

El  siguiente  procedimiento  permite  calcular  la  tasa  de  interes  nominal  a  partir  de 
una  tasa  de  interes  efectiva  y  del  numero  de  periodos  de  capitalizacion  al  ario. 

1.  Pulse  rnCLEARrnNl. 

2.  Introduzca  el  numero  de  periodos  por  aiio  y  pulse  [n]. 
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3 .  Teclee  1 00  y  pulse  MM  [K\  ■ 

4.  Introduzca  la  tasa  anual  efectiva  como  porcentaje  y  pulse  FniCHSirFVllTI. 

5.  Pulse  iRCLirrTirxl  para  obtener  la  tasa  nominal  anual. 

Ejemplo:  Calcule  la  tasa  nominal  si  la  tasa  anual  efectiva  es  del  5,35%  y  se 
capitaliza  trimestralmente. 


Pulse  (Modo  RPN) 

rnCLEARfFiNl 

4rn1lOO|ENTERirPVl 

5.35Fn[CHSl 


Pantalla 

100, 00 
-105,35 
1,31 
5,25 


Tasa  de  interes  nominal  en  porcentaje. 


Conversion  de  la  tasa  nominal  en  la  tasa  eFectiva  continua 

Este  procedimiento  permite  convertir  la  tasa  de  interes  anual  nominal  en  la  tasa 
efectiva  continua. 

1.  Pulse  1|ENTER|. 

2.  Introduzca  la  tasa  nominal  como  porcentaje  y  pulse  [%]. 

3.  Pulse  HE |A§. 

Ejemplo:  ^Que  tasa  efectiva  se  obtiene  de  una  tasa  de  libreta  de  deposito  del 
5%%? 

Pulse  (Modo  RPN)  Pantalla 

lM5.25r%1 

1,05 

|A%|  5,39  Tasa  continua. 


Seccion  16 


Bonos 


Bonos  sobre  una  base  de  30/360  dias 

Un  bono  es  un  contrato  por  el  que  se  paga  un  interes,  normalmente  cada  6  meses, 
a  una  tasa  determinada  (cupon)  y  se  paga  el  capital  del  bono  en  alguna  fecha 
futura  especificada.  Un  bono  sobre  una  base  de  30/360  dias  es  aquel  en  el  que  el 
recuento  diario  se  calcula  tomando  30  dias  de  un  mes  y  360  dias  de  un  ario. 

El  siguiente  programa  permite  calcular  el  rendimiento  para  una  cotizacion 
determinada  o  la  cotizacion  para  un  rendimiento  determinado  de  un  bono  de 
cupon  semestral  que  se  calcula  sobre  una  base  de  30/360  dias  y  que  se  mantiene 
durante  mas  de  seis  meses. 


PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

B 

023, 

30 

000, 

[Rcqe 

024, 

45 

6 

rr|CLEAR[PRGM| 

000, 

025, 

20 

□HclearCrn] 

001, 

42 

34 

[RalO 

026, 

45 

0 

fgllBEGl 

002, 

43 

7 

027, 

43 

35 

[rcl]2 

003, 

45 

2 

028, 

43,33, 

039 

2 

004, 

2 

2 

029, 

2 

H 

005, 

10 

H 

030, 

10 

fpiviTl 

006, 

14 

m 

031, 

12 

[ST0l6 

007, 

44 

6 

\m 

032, 

13 

[rclIs 

008, 

45 

5 

|CHS| 

033, 

16 

a 

009, 

40 

034, 

34 

010, 

15 

B 

035, 

30 

Oil, 

45 

3 

r9lfL5Ti^ 

036, 

43 

40 

[RCL]4 

012, 

45 

4 

037, 

34 

013, 

43 

26 

B^ooo 

038, 

43,33, 

000 

m 

014, 

33 

m 

039, 

33 

1 

015, 

1 

[rcOi 

040, 

45 

1 

8 

016, 

8 

B 

041, 

40 
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PUL5E 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

0 

017, 

0 

|CHS| 

042, 

16 

H 

018, 

10 

m 

043, 

13 

019, 

11 

m 

044, 

12 

020,  43 

24 

2 

045, 

2 

1 

021, 

1 

046, 

20 

022, 

34 

REGISTROS 

n:  Adias/180 

i:  Rendimiento/2 

PV:  Precio 

PMT:  Cup6n/2. 

FV:  Amort.  +  Cup./ 
2 

Rq:  Rendimiento 

Rj:  Precio. 

R2:  Cupon 

^3-  Dset 

R5:  Amortizacion 

Rgi  Cup6n/2. 

Ry-R  3:  No  se  usa 

1.  Introduzca  el  programa. 

2.  Si  no  se  visualiza  el  indicador  de  estado  C,  pulse  |STO||EEX|. 

3.  Introduzca  la  tasa  de  cupon  anual  como  porcentaje  y  pulse  |ST0|2. 

4.  Introduzca  la  fecha  de  liquidacion  (MM.DDAAAA)l^  y  pulse  |ST0|3. 

5.  Introduzca  la  fecha  de  vencimiento  (MM.DDAAAA)  y  pulse  |ST0|4. 

6.  Introduzca  el  valor  de  amortizacion  como  porcentaje  del  valor  nominal  y 
pulse  |ST0|5. 

7.  Si  desea  calcular  la  cotizacion; 

a.  Introduzca  el  rendimiento  deseado  hasta  el  vencimiento  como  porcentaje 
y  pulse  ISTOlO. 

b.  Pulse  R/S|  para  calcular  la  cotizacion  como  porcentaje  del  valor 
nominal. 

c.  Pulse  x*y|  para  visualizar  el  interes  acumulado  adeudado  al  vendedor. 
Para  calcular  un  nuevo  caso,  vuelva  al  paso  3.  Tenga  en  cuenta  que  solo  deberan 
introducirse  de  nuevo  y  aknacenarse  los  valores  que  han  cambiado. 

8.  Si  desea  calcular  el  rendimiento: 
a.  Pulse  0[STOlO. 


'  Para  obtener  informacion  sobre  el  formato  de  fecha,  consulte  las  paginas  3 1  a  32. 
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b.  Introduzca  la  cotizacion  como  porcentaje  del  valor  nominal  y  pulse 
ISTOll. 


c.  Pulse  R/S  para  obtener  el  rendimiento  anual  hasta  el  vencimiento. 

Para  calcular  un  nuevo  caso,  vuelva  al  paso  3 .  Tenga  en  cuenta  que  solo 
deberan  introducirse  de  nuevo  y  almacenarse  los  valores  que  ban  cambiado. 

Ejemplo  1:  ^Que  cotizacion  deberia  pagar  el  28  de  agosto  de  2004  por  un  bono 
al  5 '72%  (calculado  sobre  una  base  de  30/360  dias)  que  vence  el  1  de  jurrio  de 
2008,  si  desea  obtener  un  rendimiento  del  TA%1  ^Que  cotizacion  deberia  pagar 
por  un  bono  al  8%?  En  este  problema  se  supone  que  el  valor  de  amortizacion  es 
100. 


Establezca  el  modo  de  interes 
compuesto  si  no  esta  activado  el 
indicador  C. 
Cupon  en  el  registro  2. 
Fecha  de  liquidacion  en  el  registro 
3. 

Fecha  de  vencimiento  en  el  registro 
4. 

Valor  de  amortizacion  en  el  registro 
5. 

Rendimiento  en  el  registro  0. 
Cotizacion  (calculada). 
Interes  acumulado  (calculado). 
Nuevo  rendimiento  en  el  registro  0. 
Cotizacion  con  rendimiento  del  8% 
(calculada). 

Interes  acumulado  (calculado). 
Cotizacion  total  pagada. 

Ejemplo  2:  El  bono  descrito  en  el  ejemplo  I  se  cotiza  en  el  mercado  a  93^/8%. 
^Que  rendimiento  se  obtendra?  ^Cual  seria  el  rendimiento  hasta  el  vencimiento 
si  la  cotizacion  fliera  92%? 


Pulse  (Modo  RPN) 

Pantalla 

IstoIIeexI 

5.5[STOl2 

5,50 

8.282004^3 

8,28 

6.012008^4 

6,01 

100^5 

100, 00 

7.75^0 

7,75 

92,77 

1,33 

8|STOlO 

8,00 

92,  01 

(ZEE 

1,33 

H 

93,34 

Pulse  (Modo  RPN) 


OlSTOlO 
311180 

93ES^i[rZs] 

92[STO|irR7s| 


Pantalla 
93,34 


7,  55 
8,00 


Del  ejemplo  anterior. 


Rendimiento  al  93^/8%  (calculado). 
Rendimiento  al  92%  (calculado). 
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Bonos  de  cupon  anuaL 

Para  los  bonos  que  tienen  cupones  anuales  se  utiliza  el  siguiente  programa  de  la 
calculadora  HP  12C  Platinum  para  evaluar  la  cotizacion  y  el  interes  acumulado 
sobre  una  base  real/real.  Se  puede  modificar  el  programa  para  calcular  los  bonos 
de  cupon  anual  sobre  una  base  de  30/360  dias. 


PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

PULSE 
(Modo  RPN) 

PANTALLA 

1  f  IIRPNI 

1 RCL 15 

Ulo  , 

c 
O 

1  •  II  am 

1  f  II P/R 

000, 

1  n  1 1  A  r^\/ol 

1  g  IIADYSI 

019, 

43 

26 

1  f  CLEAR 

000, 

|STO  7 

020, 

44 

7 

|prgm| 

LlIclear 

001, 

42 

34 

1  RCL  16 

021, 

45 

6 

r™] 

1  g  IIENDI 

002, 

43 

8 

1  RCL  14 

022, 

45 

4 

IRCLIO 

003, 

45 

0 

1  g  llADYSl 

023, 

43 

26 

004, 

11 

1  RCL  17 

024, 

45 

7 

RCL|2 

005, 

45 

2 

\±} 

025, 

10 

iPMTl 

006, 

14 

026, 

11 

RCL|1 

007, 

45 

1 

0 

027, 

0 

\A} 

008, 

12 

iPMTl 

028, 

14 

RCLI3 

009, 

45 

3 

III] 

029, 

15 

III] 

010, 

15 

ICHS 

030, 

16 

\P1} 

Oil, 

13 

iRCLlIn 

031, 

45 

11 

RCLI5 

012, 

45 

5 

1  RCL  12 

032, 

45 

2 

m 

013, 

26 

ICHS 

033, 

16 

6 

014, 

6 

034, 

20 

[CHSj 

015, 

16 

IR/S 

035, 

31 

016, 

30 

036, 

30 

|ST0|6 

017, 

44 

6 

REGISTROS 

n:  Se  usa 

i:  Rendimiento 

PV:  Se  usa 

PMT:  Cup.  0  0 

FV:  Se  usa 

Rq:  N°  periodos  (n) 

Rj:  Rendimiento 

R2:  Cupon 

R3:  Amortizacion 

R4:  Liquidacion 

R5:  Siguiente  cup. 

Rg:  Ultimo  cup. 

R7:  Se  usa 

Rg-R  5:  No  se  usa 
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Si  calcula  los  bonos  de  cupon  anual  sobre  una  base  de  30/360  dias,  inserte  [rI] 
despues  de  rg~llADYS|  en  los  pasos  19  y  23  (anadiendo  dos  pasos  al  programa). 

1.  Introduzca  el  programa  y  pulse  STOl|EEX|  si  no  se  visualiza  el  indicador  de 
estado  C. 

2.  Introduzca  el  numero  total  de  cupones  que  se  reciben  y  pulse  |STO|0. 

3.  Introduzca  el  rendimiento  anual  como  porcentaje  y  pulse  |ST0|1 . 

4.  Introduzca  el  importe  del  cupon  anual  y  pulse  ST0l2.^^ 

5.  Introduzca  el  valor  de  amortizacion  y  pulse  ST0|3. 

6.  Introduzca  la  fecha  de  liquidacion  (compra)'^  y  pulse  ST0|4. 

7.  Introduzca  la  fecha  del  siguiente  cupon  y  pulse  iST0|5. 

8.  Pulse  |R/S  para  obtener  el  importe  del  interes  acumulado. 

9.  Pulse  |R/S  para  determinar  la  cotizacion  del  bono. 

10.  Para  calcular  un  nuevo  caso,  vuelva  al  paso  2. 

Ejemplo:  ^Cual  es  la  cotizacion  y  el  interes  acumulado  de  un  Eurobono  a  20 
arios  con  cupones  anuales  del  6,5%,  que  se  compra  el  15  de  agosto  del  2003  con 
un  rendimiento  del  7%?  El  siguiente  cupon  se  recibe  el  1  de  diciembre  de  2003. 


Pulse  (Modo  RPN) 

IstoHeexI 


Pantalla 


Establezca  el  modo  de  interes 
compuesto  si  no  esta  activado  el 
indicador  C. 

Numero  total  de  cupones. 
Rendimiento  anual. 
Tasa  de  cupon  anual. 
Valor  de  amortizacion. 
Fecha  de  liquidacion. 
Fecha  del  siguiente  cupon. 
Interes  acumulado. 
Cotizacion  de  compra. 


20[STO|0 

6.5(ST0l2 
100^3 
8.152003^4 
12.012003^5 

(M] 
(M] 


20,00 
7,00 
6,50 
100, 00 
8,15 
12,01 
-4,  58 
-94,75 


^■Positivo  para  el  dinero  recibido,  negativo  para  el  dinero  pagado. 

^  Para  obtener  informacion  sobre  el  formato  de  fecha,  consulte  las  paginas  31  a  32. 
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Apendice  A 

RPN  y  la  pila 

En  el  modo  RPN  de  la  calculadora  HP  12C  Platinum,  se   

utilizan  cuatro  registros  especiales  para  almacenar  ^   

numeros  durante  los  calculos.  Para  comprender  el  uso  de  T- 
estos  registros,  deberian  visualizarse  apilados  unos  Y 
encima  de  otros.  (Por  este  motivo  se  suelen  denominar        Se  visualiza  x 
"registros  de  pila"  o,  en  conjunto,  "la  pila".)  Los 
registros  de  pila  son  X,  Y,  Z  y  T.  A  menos  que  la 

calculadora  este  en  modo  Program,  el  niimero  que  se  muestra  en  la  pantalla  es  el 
numero  del  registro  X  (modificado  segiin  el  formato  de  visualizacion  actual). 

El  numero  del  registro  X  y,  para  las  funciones  de  dos  numeros,  el  del  registro  Y 
son  los  numeros  que  se  utilizan  en  los  calculos.  Los  registros  Z  y  T  se  utilizan 
principalmente  para  la  retencion  automatica  de  resultados  intermedios  durante 
los  calculos  en  cadena,  tal  y  como  se  describe  en  la  seccion  L 

Antes  de  explicar  los  detalles  del  flincionamiento  de  la  pila,  se  ofrece  un  ejemplo 
rapido  del  uso  de  la  pila  en  un  calculo  aritmetico  sencillo  y  en  un  calculo  en 
cadena.  En  este  diagrama  que  ilustra  el  calculo  se  muestra,  encima  de  cada  tecla 
que  se  pulsa  en  la  secuencia  de  pulsaciones,  los  numeros  de  cada  uno  de  los 
registros  de  pila  despues  de  pulsar  la  tecla. 

En  primer  lugar,  observemos  el  calculo  de  5  -  2: 


T  -►  0  0  0  0 

Z  0  0  0  0 

Y  0  5  5  0 

Se  visualiza  X  — 5  5  2  3 

Teclas  5  |ENTER|         2  □ 

El  diagrama  muestra  el  motivo  por  el  que  en  la  seccion  1  se  menciono  que  la 
tecla  lENTERl  separa  el  segundo  numero  que  se  introduce  del  primero.  Observe 
ademas  que,  de  esta  forma,  el  numero  5  del  registro  Y  se  sitiia  por  encima  del  2 
del  registro  X,  tal  y  como  se  colocarian  si  se  escribiera  el  calculo  verticalmente 
en  un  papel: 

5 
'2 
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A  continuacion,  veremos  lo  que  ocurre  en  la  pila  durante  un  calculo  en  cadena  en 
modo  RPN: 

(3x4)  +  (5x6) 

7 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

12 

12 

0 

0 

0 

0 

0 

3 

3 

0 

12 

5 

5 

12 

0 

42 

0 

3 

3 

4 

12 

5 

5 

e 

30 

42 

7 

e 

as 

3 

1 

4 

5 

1 

6 

E 

□ 

7 

in 

I  ENTER]  lENTERl 


Observe  que  los  resultados  intermedios  no  se  visualizan  linicamente  cuando  se 
calculan,  sino  que  se  almacenan  automaticamente  en  la  pila  y  estan  disponibles 
justo  en  el  momenta  preciso. 

En  eso  consiste  basicamente  el  funcionamiento  de  la  pila.  En  el  resto  del 
apendice  se  explicara  con  mayor  detalle  el  modo  de  introducir  y  organizar  los 
niimeros  en  la  pila,  y  el  efecto  de  las  diversas  funciones  de  la  calculadora  HP 
12C  Platinum  sobre  los  niimeros  de  la  pila. 

Introducir  numeros  en  La  pila:  La  tecla  [ENTER! 

Tal  y  como  se  ha  explicado  en  secciones  anteriores,  si  se  teclean  dos  numeros  en 
una  fiincion  de  dos  numeros  como,  por  ejemplo,  Bil,  hay  que  pulsar  |ENTER|  entre 
ambos  numeros  para  separarlos.  El  siguiente  diagrama  ilustra  lo  que  ocurre  en  la 
pila  cuando  se  introducen  los  numeros  10  y  3  (para  calcular,  por  ejemplo,  10  ^ 
3).  (Supongamos  que  los  numeros  que  aparecen  como  resultado  de  calculos 
anteriores  ya  se  han  cargado  en  los  registros  de  pila). 


Cuando  se  teclea  un  digito  en  la  pantalla,  se  introduce  simultaneamente  en  el 
registro  X.  Como  se  pulsan  otras  teclas  de  digitos,  los  digitos  correspondientes  se 
aiiaden  a  la  derecha  de  los  que  ya  aparecen  en  el  registro  X  hasta  que  se  pulsa 
lENTERl.  Tal  y  como  se  muestra  en  el  anterior  diagrama,  al  pulsar  |ENTER|  ocurre  lo 
siguiente: 


174 


Apendice  A:  RPN  y  la  pila 


1.  Se  copia  el  numero  del  registro  X  visualizado  en  el  registro  Y.  Este  proceso 
forma  parte  del  ascenso  en  la  pila. 

2.  Se  indica  a  la  calculadora  que  el  numero  del  registro  X  esta  complete:  es 
decir,  que  termina  la  entrada  de  digitos. 

Terminacion  de  La  entrada  de  dfgitos 

El  primer  digito  que  se  teclea  despues  de  terminar  la  entrada  de  digitos 
reemplaza  el  numero  que  se  visualiza  en  el  registro  X.  La  entrada  de  digitos  se 
termina  automaticamente  cuando  se  pulsa  cualquier  tecla  (excepto  las  teclas  de 
entrada  de  digitos  -  teclas  de  digito, H,  I  CHS  y  |EEX  -  y  teclas  de  prefijo  -  \T], 

H,^,  gcg  y  ii^). 
Ascenso  en  La  piLa 

Cuando  hay  un  ascenso  en  la  pila,  el  numero  de  cada  registro  de  pila  se  copia  en 
el  registro  superior  y  se  pierde  el  numero  que  habia  en  el  registro  T.  El  numero 
que  habia  en  el  registro  X  pasa  a  ocupar  tanto  el  registro  X  como  el  registro  Y. 

Cuando  se  introduce  un  numero  en  el  registro  X  visualizado,  desde  el  teclado, 
desde  un  registro  de  almacenamiento  (mediante  RCL|)  o  desde  el  registro  LAST 
X  (mediante  [LSTx|).  normalmente  suele  ocurrir  primero  el  ascenso  en  la  pila.  La 
pila  no  asciende  si  se  pulsa  una  de  las  siguientes  teclas  antes  de  introducir  un 
numero:  111,  [CLx],  llll,  113,  |J2E]  o  Q2±|. '  Si  la  ultima  tecla  que  se  pulsa  es  una 
de  las  anteriores,  el  numero  del  registro  X  visualizado  se  reemplaza  al  introducir 
un  numero  nuevo. 


1 

2 

1 
2 

3 
4 

5 

4 

3 

Reorganizar  numeros  en  La  piLa 
La  tecLa  fxiT] 

Al  pulsar  [xty  se  intercambian  los  numeros  de  los 
registros  X  e  Y. 

Algunas  funciones  (lADYSL  I  INTl.  |amort|.  |price|.  [slI 
|S0YD|.  [dbI.  |T],  [s],  llTI  y  WJ})  devuelven  respuestas 

al  registro  Y,  asi  como  al  registro  X  visualizado.  La  tecla  [xiVL  que  intercambia  el 
numero  del  registro  Y  y  el  visualizado  en  el  registro  X,  se  utiliza  para  visualizar 
el  segundo  numero  calculado. 

Ademas,  no  hay  un  ascenso  en  la  pila  cuando  se  introduce  un  numero  y  la  ultima  operacion 
realizada  fue  el  almacenamiento  de  un  numero  en  un  registro  financiero.  Por  ejemplo,  la  pila 
no  ascendera  cuando  se  introduzca  un  numero  en  la  secuencia  lOOOOOl  PV  I.  pero  si  ascendera 
cuando  se  introduzca  un  numero  en  la  secuencia  100000[Py][EY]-  Observe  ademas  que 
aunque  la  pila  ascienda  al  pulsar  lENTERl.  no  lo  hara  si  se  introduce  un  numero  despues  de  pulsar 
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La  tecla  M 


Cuando  se  pulsa  la  tecla  [rI]  (rotacion),  el  numero  de 
cada  registro  de  pila  se  copia  en  el  registro  inferior  y 
el  numero  que  habia  en  el  registro  X  se  copia  en  el 
registro  T. 

Al  pulsar  [rI]  cuatro  veces  seguidas,  se  visualizan  los  numeros  de  los  registros  Y, 
Z  y  T  y  los  numeros  vuelven  a  sus  registros  originales. 


T  ■ 

Z  ■ 

Y  ■ 

X  ■ 

Teclas ■ 


4 

N 

3 

2 

1 

1 

4 

3 

2 

2 

1 

k: 

4 

> 

3 

3 

2 

1 

4 

m 

m 

m 

m 

Funciones  de  un  numero  y  la  pila 

Las  funciones  de  alteracion  de  numeros  y  matematicas  de  un  numero  -  @,  F^. 
FLNI  ,  [§3,  @,  [nl],  IMI,  INTGI  y  |FRAC|  -  utilizan  linicamente  el  numero  en  el 
registro  X  visualizado.  Cuando  se  pulsa  la  tecla,  la  fiincion  se  ejecuta  tomando  el 
numero  del  registro  X  y  la  respuesta  se  introduce  en  el  registro  X.  No  hay 
ascenso  en  la  pila,  de  forma  que  el  numero  que  habia  en  el  registro  X  no  se  copia 
en  el  registro  Y,  sino  que  este  numero  se  copia  en  el  registro  LAST  X.  Los 
numeros  de  los  registros  Y,  Z  y  T  no  se  ven  afectados  por  la  ejecucion  de  una 
fiincion  de  un  numero. 


T 
z 

Y 
X 

LAST  X 

Tecl 


Funciones  de  dos  numeros  y  la  pila 

Las  funciones  de  dos  numeros  -  H,  H,  [x],  H,  [%],  y  -  utilizan 
los  numeros  de  los  registros  X  e  Y. 
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Funciones  matematicas 

Para  realizar  una  operacion  aritmetica,  se  introducen  los  numeros  en  los  registros 
X  e  Y,  tal  y  como  se  escribirian  verticalmente  en  papel:  el  niimero  que  se 
escribiria  encima  va  en  el  registro  Y  y  el  niimero  que  se  escribiria  debajo  va  en  el 
registro  X.  Por  ejemplo,  para  realizar  los  siguientes  cuatro  calculos  aritmeticos, 
introduciria  el  8  en  el  registro  Y  (mediante  |ENTER|)  y  a  continuacion  teclearia  el  2 
en  el  registro  X  visualizado. 


Suma 

Resta 

MuLtipLicacion 

Divisidn 

8 

8 

8 

_8^ 

+  2 

x2 

Cuando  se  realiza  una  operacion  aritmetica  o       la  respuesta  se  introduce  en  el 
registro  X,  el  niimero  que  habia  en  el  registro  X  se  copia  en  el  registro  LAST  X  y 
la  pila  desciende.  Cuando  la  pila  desciende,  el  niimero  del  registro  Z  se  copia  en 
el  registro  Y  y  el  niimero  del  registro  T  se  copia  en  el  registro  Z  pew  ademds 
permanece  en  el  registro  T. 

El  diagrama  de  la  siguiente  pagina  ilustra  el  flincionamiento  de  la  pila  durante  el 
calculo  de  8  ^  2.  (Supongamos  que  los  niimeros  que  aparecen  como  resultado  de 
calculos  anteriores  ya  se  ban  cargado  en  los  registros  LAST  X  y  de  la  pila). 


se  pierde  ^  se  pierde 


Teclas  8  |ENTER|  2  El 


Funciones  de  porcentaje 

Cuando  se  ejecuta  cualquiera  de  las  tres  funciones  de  porcentaje,  la  respuesta  se 
introduce  en  el  registro  X,  el  niimero  que  habia  en  el  registro  X  se  copia  en  el 
registro  LAST  X,  pero  la  pila  no  desciende.  Los  niimeros  de  los  registros  Y,  Z  y 
T  no  cambian  cuando  se  ejecuta  una  flincion  de  porcentaje. 
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Tecla    ^  I   %  I 


Funciones  Rnancieras  y  de  calendario 

En  la  siguiente  tabla  se  muestran  las  cantidades  de  cada  registro  de  pila  despues 
de  pulsar  la  tecla  de  la  funcion  financiera  o  de  calendario  indicada.  Los  simbolos 
x,y,z^  t  representan  el  niimero  que  habia  en  el  registro  correspondiente  (X,  Y,  Z 
o  T,  respectivamente)  en  el  momento  en  que  se  pulso  la  tecla  de  funcion. 


Registro 

|date| 

RntI 

[pmt],  [fvI. 
[npv],  [irrI^ 

[amort] 

T 

t 

t 

X 

t 

y 

Z 

t 

z 

z 

X  (niimero  de 
pagos) 

Y 

z 

-PV 

y 

™?'PR,N 

X 

DATE 

n,  i,  PV,  PMT, 
FKNPKIRR 

™?',NT 

a     En  el  caso  de  [n]  H  [Py]  [pmt]  H  [13,  los  registros  de  pila  conservan  las  canti- 
dades que  se  muestran  si  se  pulsa  la  tecla  para  calcular  la  cantidad  con'espondi- 
ente  y  no  almacenan  linicamente  un  numero  en  el  registro  correspondiente. 


Registro 

[price 

[SL],  [SWDl.fDBl 

T 

y  (fecha  de  liqui- 
dacion) 

z 

y 

Z 

X  (fecha  de  ven- 
cimiento) 

y  (fecha  de  liqui- 
dacion) 

X  (numero  de  ano) 

Y 

INT 

X  (fecha  de  ven- 
cimiento) 

RD  V  (valor  residual 
de  depreciacion) 

X 

PRICE 

YTM 

DEP 
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El  registro  LAST  X  y  la  tecla  fl^fx] 

El  numero  del  registro  X  visualizado  se  copia  en  el  registro  LAST  X  cuando  se 
pulsa  cualquiera  de  las  siguientes  teclas  de  funcion: 


H 

@ 

[rnd 

|FRAC| 

1  INTGl 

[%] 

r%Ti 

Al  pulsar  r9~HLSTx|  se  produce  el  ascenso  en  la  pila  (a  menos  que  la  ultima  tecla 
pulsada  sea  ili,  [CL^,  [|+],       {W\  o  [12±],  tal  y  como  se  describe  en  la 
pagina  174)  y,  a  continuacion,  se  copia  el  numero  del  registro  LAST  X  en  el 
registro  X  visualizado.  El  numero  tambien  permanece  en  el  registro  LAST  X. 


Tecla  I  LSTit  I 


Calculos  en  cadena  en  modo  RPN 

El  ascenso  y  descenso  automaticos  en  la  pila  permiten  realizar  calculos  en 
cadena  sin  que  sea  necesario  teclear  los  parentesis  ni  almacenar  resultados 
intermedios,  tal  y  como  precisan  otras  calculadoras.  Un  resultado  intermedio  en 
el  registro  X  visualizado  se  copia  automaticamente  en  el  registro  Y  cuando  se 
teclea  un  numero  tras  pulsar  una  tecla  de  flincion.^  Por  lo  tanto,  cuando  se  pulsa 
entonces  una  funcion  de  dos  numeros,  esta  se  ejecuta  utilizando  el  numero 
tecleado  en  el  registro  X  visualizado  y  el  resultado  intermedio  del  registro  Y.  Si 
el  numero  en  el  registro  Y  es  un  resultado  intermedio  de  un  calculo  anterior, 
puede  utilizarse  con  el  resultado  intermedio  en  el  registro  X  para  realizar  otro 
calculo. 


2-  Excepto  m,  [CLx],  [|+],        \W],  QH  y,  en  detenninadas  circunstancias,  [n],  [PV], 
|PMT|  y  FV  I.  Para  obtenermas  informacion,  consulte  Ascenso  en  la  pila,  en  la  pagina  174. 
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El  diagrama  de  la  pagina  173  ilustra  el  modo  en  que  el  ascenso  y  el  descenso 
automaticos  en  la  pila  permiten  realizar  calculos  en  cadena  de  forma  rapida  y 
correcta. 

Practicamente  cualquier  calculo  en  cadena  posible  puede  realizarse  utilizando 
unicamente  los  cuatros  registros  de  pila.  Sin  embargo,  para  evitar  tener  que 
almacenar  un  resultado  intermedio  en  un  registro  de  almacenamiento,  deberia 
empezar  cada  calculo  en  cadena  por  el  niimero  o  par  de  parentesis  mas  interior  y, 
a  continuacion,  trabajar  hacia  fuera,  exactamente  como  haria  si  realizara  el 
calculo  manualmente  (es  decir,  con  lapiz  y  papel).  Por  ejemplo,  considere  el 
calculo  de 

3  [4  +  5  (6  +  7)] 

Si  este  calculo  se  realizara  de  izquierda  a  derecha  -  como  los  ejemplos  mas 
sencillos  de  la  seccion  Calculos  en  cadena  de  las  paginas  21  y  23  -  deberia 
introducir  cinco  numeros  en  la  calculadora  antes  de  poder  realizar  la  primera 
operacion  posible  (6  +  7).  Pero  como  la  pila  solo  contiene  cuatro  numeros,  este 
calculo  no  puede  realizarse  de  izquierda  a  derecha.  No  obstante,  puede  realizarse 
facilmente  comenzando  el  calculo  desde  el  par  de  parentesis  mas  interior,  que  es 
nuevamente  (6  +  7). 


Pulse  (Modo  RPN) 

6W7F1 

3H 


Pantalla 
13,  00 
65,00 
69,00 
207, 00 


Resultado  intermedio  de  (6+7). 
Resultado  intermedio  de  5  (6+7). 
Resultado  intermedio  de  [4  +  5(6  ■ 
Resultado  final:  3  [4  +  5  (6  +  7)]. 


7)]. 


Calculos  aritmeticos  con  constantes 

Dado  que  el  niimero  del  registro  T  se  conserva  cuando  desciende  la  pila,  puede 
utilizarse  como  constante  en  las  operaciones  aritmeticas.  Para  colocar  la 
constante  en  el  registro  T,  tecleela  en  la  pantalla,  (es  decir,  en  el  registro  X)  y,  a 
continuacion,  pulse  |ENTER|  tres  veces.  De  esta  forma,  la  constante  se  incluira 
tambien  en  los  registros  Y  y  Z.  Cada  vez  que  se  realice  una  operacion  en  la  que 
se  utilice  la  constante  del  registro  Y  y  un  niimero  tecleado  en  el  registro  X 
visualizado,  la  constante  "descendera"  de  nuevo  al  registro  Y. 

Ejemplo:  Se  preve  duplicar  cada  ario,  durante  los  3  proximos  anos,  las  ventas 
anuales  de  un  equipo  de  ingenieria  solar,  que  actualmente  son  de  84.000  €. 
Calcule  las  ventas  anuales  para  cada  uno  de  estos  arios. 
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Pulse  (Modo  RPN) 

2pER|M 
lENTERl 


Pantalla 


2,00  Introduce  la  constante  en  los 

registros  Y,  Z  y  T. 
84.000,  Introduce  el  importe  base  en  el 

registro  X  visualizado. 


84000 


168.000,00    Ventas  anuales  tras  el  primer  ano. 
336.000,00    Ventas  anuales  tras  el  segundo  ano. 
672.000,00    Ventas  anuales  tras  el  tercer  ano. 


En  este  ejempio,  se  ha  multiplicado  repetidamente  la  constante  por  el  resultado 
de  la  operacion  anterior,  que  ya  aparecia  en  el  registro  X  visualizado.  En  otro 
tipo  de  calculos  con  constantes,  la  constante  se  multiplica  por  (o  se  suma,  etc.) 
un  nuevo  numero  tecleado  en  el  registro  X  visualizado.  En  este  tipo  de  calculos, 
es  necesario  pulsar  CLx|  antes  de  teclear  un  nuevo  numero,  despues  de  haber 
pulsado  una  tecla  de  operador.  Si  no  se  hiciera  asi,  la  pila  ascenderia  al  pulsar  el 
nuevo  numero  despues  de  haber  pulsado  la  tecla  de  operador  y  el  registro  Y  ya 
no  contendria  la  constante.  (Recuerde  de  lo  explicado  en  la  pagina  174  que  la 
pila  no  asciende  cuando  se  teclea  un  numero  en  el  registro  X  visualizado  despues 
de  pulsar  ICLx  |.) 

Ejempio:  En  Tuberias  Permex,  un  cierto  tipo  de  accesorio  para  tuberias  se 
empaqueta  en  cantidades  de  15,  75  y  250.  Si  el  coste  por  accesorio  es  de  4,38  €, 
calcule  el  coste  de  cada  paquete.^ 


Pulse  (Modo  RPN) 

4.38111  iH 

pERl 


Pantalla 


4,38 


Introduce  la  constante  en  los  registros  Y,  Z  y 
T. 

Introduce  la  primera  cantidad  en  el  registro 

X  visualizado. 

Coste  de  un  paquete  de  15. 

Borra  la  pantalla  e  introduce  la  segunda 

cantidad  en  el  registro  X  visualizado. 

Coste  de  un  paquete  de  75. 

Borra  la  pantalla  e  introduce  la  tercera 

cantidad  en  el  registro  X  visualizado. 

Coste  de  un  paquete  de  250. 


15 


15, 


[0^75 


65,70 
75, 


[0^250 


328,50 
250, 


1.095,00 


Quizas  desee  comparar  este  metodo  de  calculo  aritmetico  con  constantes  con  el  metodo  que 
utiliza  la  tecla  |LSTx|.  descrito  en  la  pagina  77. 


Apendice  B 


Modo  algebraico  (ALG) 

Para  seleccionar  el  modo  algebraico,  pulse  pTII^LGl.  Cuando  se  establece  el 
modo  algebraico  de  la  calculadora,  se  ilumina  el  indicador  de  estado  ALG. 


Calculos  aritmeticos  senciLlos  en  modo  ALG 

Para  calcular  21,1  +  23,8: 

Pulse  (Modo  ALG)  PantalLa 

2I.IBD  21,10 

23.8  23,80 

H  44,90  H  completa  el  calculo. 

Cuando  se  haya  completado  un  calculo: 

•  si  pulsa  otra  tecla  de  digito,  se  inicia  un  calculo  nuevo. 

•  si  pulsa  una  tecla  de  operador,  continiia  el  calculo. 

Pulse  (Modo  ALG)  PantalLa 

77.35H  77,35 

90.893  -13,54  H  completa  el  calculo. 

65H®H12H  96,75  Nuevo  calculo:  765x12 

H3.5E]  27,  64  Calcula  96,75  -  3,5 

Tambien  puede  hacer  calculos  largos  sin  pulsar  H  tras  cada  calculo  intermedio; 
solo  tiene  que  pulsar  la  tecla  al  final.  Los  operadores  actuan  de  izquierda  a 
derecha,  en  el  orden  en  que  los  introduzca. 

Introducir  numeros  negativos  (|CHS|) 

La  tecla  CHS  cambia  el  signo  de  un  niimero. 

•  Para  introducir  un  niimero  negativo,  teclee  el  niimero  y,  a  continuacion, 
pulse  [CHSl. 

•  Para  cambiar  el  signo  de  un  niimero  visualizado  (debe  ser  el  niimero  del 
extremo  derecho),  pulse  |CHS|. 
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Pulse  (Modo  ALG)  Pantalla 

ZSlCHSl  -75  Gambia  el  signo  de  75 

[X]7.1E]  -532,  50  Multiplica-75  por7,l. 

Calculos  en  cadena  en  modo  ALG 

Para  realizar  un  calculo  en  cadena  no  es  necesario  pulsar  H  despues  de  cada 
operacion;  hagalo  al  final. 

For  ejemplo,  para  calcular  '^^^^^^  puede  pulsar: 

•  750  H  12  H  H  360  H  o 

•  750  H  12  H  360  H 

En  el  segundo  caso,  la  tecla  0  actiia  como  la  tecla  0  visualizando  el  resultado 
de  750  X  12. 

Otro  calculo  en  cadena  mas  largo:         7^  x  -p^ 

18, 5  1,9 

Este  calculo  puede  escribirse  de  la  manera  siguiente:  456  -  75  18,5  x  68  ^  1,9. 
Vea  lo  que  sucede  en  pantalla  a  la  vez  que  introduce  el  calculo: 

Pulse  (Modo  ALG)  Pantalla 

456B75H  381,00 

18.5[x]  20,59 

68H  1.400,43 

1.9E]  737,07 


Funciones  de  porcentaje 

En  la  mayoria  de  los  casos,  [%]  divide  un  niimero  por  100. 

Pero  hay  una  excepcion  cuando  un  signo  mas  o  un  signo  menos  precede  al 
niimero. 

Por  ejemplo,  25  [%]  produce  el  resultado  0,25. 

Para  calcular  el  25%  de  200,  pulse:  200  [x]  25  [%]E]-  (El  resultado  es  50,00.) 
Puede  calcular  un  importe  neto  en  un  solo  calculo: 

Por  ejemplo,  para  reducir  200  en  un  25%,  solo  tiene  que  pulsar  200H25[%][E]- 
(El  resultado  es  150,00.) 


Apendice  B:  Modo  algebraico  (ALG)  183 


Ejemplo:  Supongamos  que  ha  pedido  prestados  1.250  €  a  un  familiar  y  se 
compromete  a  devolverselos  en  el  plazo  de  un  aiio  con  un  interes  simple  del  7%. 
^Cuanto  dinero  debe? 


Pulse  (Modo  ALG)  PantalLa 

1250[±l7[%]  87,50  El  interes  del  prestamo  es  87,50  €. 

r=1  1.337,50        Debe  pagar  esta  cantidad  cuando 

haya  transcurrido  un  aiio. 


DiFerencia  porcentual 

Para  calcular  la  diferencia  porcentual  entre  dos  numeros: 

1.  Introduzca  el  numero  base. 

2.  Pulse  H  para  separar  el  otro  numero  del  numero  base. 

3.  Introduzca  el  otro  numero. 

4.  Pulse  |A%|. 

Ejemplo:  El  valor  de  sus  acciones  cayo  ayer  de  33,5  a  31,25  por  accion.  /,Cual 
es  el  cambio  porcentual? 

Pulse  (Modo  ALG)  PantalLa 

35. 50  3  5,50  Introduce  el  numero  base  y  lo 

separa  del  otro  numero. 
31.25  31,25  Introduce  el  otro  numero. 

|A%|  -11,97  Casi  un  12%  de  reduccion. 

Porcentaje  del  total 

Para  calcular  que  porcentaje  de  un  numero  representa  otro  numero: 

1.  Calcule  el  importe  total  sumando  todas  las  cantidades  individuales. 

2.  Introduzca  el  numero  cuyo  equivalente  porcentual  desea  calcular. 

3.  Pulse 

Ejemplo:  El  mes  pasado,  su  compariia  registro  ventas  de  3,92  millones  de  €  en 
EE.UU.,  2,36  millones  de  €  en  Europa  y  1,67  millones  de  €  en  el  resto  del 
mundo.  ^Que  porcentaje  de  las  ventas  totales  corresponde  a  Europa? 

Pulse  (Modo  ALG)  PantalLa 

3.92GII  3,92  Introduce  el  primer  numero. 

2.36B3  6,2  8  Suma  el  segundo  numero. 

1.67  [3  7,95  Suma  el  tercer  numero  para  obtener  el  total. 
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Pulse  (Modo  ALG) 


Pantalla 


2.36 


2,36 


Introduce  2,36  para  calcular  que  porcentaje 
representa  respecto  al  numero  de  la  pantalla. 
Europa  registro  cerca  del  30%  del  total  de 
las  ventas. 


m 


29,69 


La  Funcion  Potencia 

Al  pulsar  \W\  se  calcula  la  potencia  de  un  numero,  es  decir,  j'".  Al  igual  que  la 
funcion  aritmetica  [+]>  E  requiere  dos  numeros: 

1.  Introduzca  el  numero  base  (designado  por  la    en  la  tecla). 

2.  Pulse  \W\  e  introduzca  el  exponente  (designado  por  la  x  en  la  tecla) 

3.  Pulse  |yf]  para  calcular  la  potencia. 

Para  calcular  Pulse  (Modo  ALG)  Pantalla 


21,4 


2,64 


2-1,4 


(-2)3 
1/2  o2i« 


2[?1l.4fCHSlF 

2fCHS]^3F1 

203HH 


-8,00 
1,26 


0,38 


Apendice  C 


Informacion  adicional  sobre  Rrr 


Para  una  secuencia  de  flujos  de  caja  positives  y  negatives,  esperamos  tener 
suficiente  informacion  para  determinar  el  valor  de  IRR,  si  existe.  En  la  gran 
mayoria  de  casos,  la  calculadora  HP  12C  Platinum  hallara  el  valor  unico  de  IRR, 
si  existe.  Pero  el  calculo  de  IRR  es  tan  complejo  que  si  la  secuencia  de  flujos  de 
caja  no  cumple  determinados  criterios,  a  veces  la  calculadora  no  podra 
determinar  si  hay  o  no  uno  o  varios  valores. 

A  continuacion  se  presentan  los  resultados  posibles  de  IRR  que  puede  calcular  la 
HP  12C  Platinum: 

Caso  1:  Un  valor  positivo.  Si  se  visualiza  un  valor  positivo,  se  trata  de  la  unica 
solucion  posible.  Tambien  pueden  existir  uno  o  mas  valores  negativos. 

Caso  2:  Un  valor  negativo.  Si  se  visualiza  un  valor  negatrvo,  puede  que  haya 
otras  soluciones  negativas  y  puede  que  haya  una  unica  solucion  positiva.  Si  hay 
otras  soluciones  posibles  (positivas  o  negativas),  se  pueden  calcular  mediante  el 
procedimiento  que  se  describe  a  continuacion. 

Caso  3:  La  calculadora  visualiza  el  mensaje  Error  3.  Esto  indica  que  el  calculo 
es  muy  complejo,  posiblemente  con  varias  soluciones  posibles,  y  que  no  se 
puede  continuar  si  no  se  introduce  en  la  calculadora  una  estimacion  de  IRR.  El 
procedimiento  para  Uevarlo  a  cabo  se  describe  a  continuacion. 

Caso  4:  La  calculadora  visualiza  el  mensaje  Error  7.  Esto  indica  que  no  hay 
ninguna  solucion  posible  de  IRR  con  los  importes  de  flujos  de  caja  introducidos. 
Probablemente  se  debe  a  que  se  ha  cometido  un  error  al  introducir  las 
magnitudes  o  signos  de  los  flujos  de  caja  o  el  niimero  de  veces  que  se  produce  de 
forma  consecutiva  un  importe  de  flujo  de  caja.  Consulte  Revisar  las  entradas  de 
flujo  de  caja  (pagina  66)  y  Cambiar  entradas  de  flujo  de  caja  (pagina  67)  para 
comprobar  las  entradas  y  corregirlas.  Se  visualizara  el  mensaje  Error  7  si  no 
hay,  por  lo  menos,  un  flujo  de  caja  positivo  y  un  flujo  de  caja  negativo. 

Aunque  la  calculadora  obtendra  finalmente  uno  de  los  resultados  anteriores, 
puede  ser  que  tarde  mucho  tiempo.  Si  desea  terminar  el  proceso  iterativo  de  IRR, 
pulse  cualquier  tecla  para  ver  cual  es  la  tasa  de  interes  que  la  calculadora  ha 
calculado  en  ese  momento.  Si  detiene  el  calculo,  puede  continuar  buscando  el 
valor  de  IRR  tal  y  como  se  describe  a  continuacion. 

Calcular  IRR.  Puede  seguir  calculando  IRR,  incluso  despues  de  que  se  visualice 
Error  3,  del  siguiente  modo: 

1 .  Estime  una  tasa  de  interes  e  introduzcala. 

2.  Pulse[RC0[g][R7s]. 
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Esta  estimacion  facilitara  el  calculo  a  la  calculadora  que,  si  encuentra  un  valor  de 
IRR  proximo  a  su  estimacion,  visualizara  la  solucion  posible.  Dado  que  la 
calculadora  no  puede  indicarle  el  niimero  de  soluciones  posibles  cuando  hay  mas 
de  una  respuesta  correcta  desde  el  punto  de  vista  matematico,  puede  seguir 
realizando  estimaciones;  para  ello,  pulse  [RCL][T][R/S]  despues  de  cada 
estimacion  para  buscar  los  valores  de  IRR. 

Si  desea  acelerar  el  proceso,  utilice  la  funcion  |NPV  para  obtener  ayuda  en  las 
estimaciones.  Recuerde  que  un  valor  de  IRR  correcto  reducira  en  gran  medida  el 
valor  de  AyFcalculado.  Siga  realizando  estimaciones  de  las  tasas  de  interes  y 
calcule  NPV  hasta  que  la  solucion  obtenida  se  aproxime  de  forma  razonable  a 
cero.  A  continuacion,  pulse  [RCL][^[R/S]  para  calcular  el  valor  de  IRR  proximo  a 
su  estimacion. 

^Como  flincionaria  en  el  caso  2  anterior?  La  calculadora  visualiza  un  valor 
negativo  y  usted  desea  comprobar  si  hay  un  linico  valor  positivo  de  IRR. 
Introduzca  estimaciones  mayores  de  ;  de  forma  sucesiva  (empezando  por  0)  y 
calcule  NPV hasta  que  el  resultado  de  NPV camhie  de  signo.  A  continuacion, 
pulse  [RCLl[g][R7s]  para  buscar  una  solucion  de  IRR  proxima  a  la  ultima  tasa  de 
interes  obtenida  mediante  la  tecla  NPV|. 

Si  detiene  el  proceso  iterativo  de  IRR,  puede  probar  el  interes  obtenido  mediante 
|NPV  y  reiniciar  a  continuacion  el  proceso  pulsando|RCLirg~l|R/S|. 


Apendice  D 


Condiciones  de  error 


Algunas  operaciones  de  la  calculadora  no  pueden  realizarse  en  determinadas 
condiciones  (por  ejempio,  H  cuando  x  =  0).  Si  intenta  realizar  una  operacion  en 
estas  condiciones,  la  calculadora  visualizara  el  mensaje  Error  seguido  de  un 
digito,  de  0  a  9.  A  continuacion  se  indican  las  operaciones  que  no  pueden 
realizarse  en  las  condiciones  especificadas.  Los  simbolos  x  Qy  representan  los 
niimeros  de  los  registros  X  e  Y  respectivamente  cuando  se  pulsa  la  tecla  de 
operacion. 


Error  0:  Matematicas 

Operacion 

H 

m 
m 


^H(0a4) 


Condicion 

x  =  Q 
x  =  Q 
x<0 
x<Q 

y=Oyx<Q 

<  0  y  X  no  es  un  valor  entero. 
y  =  Q 
y  =  0 
x  =  0 

X  no  es  un  valor  entero 
x<0 


Error  1:  Desbordamiento  del  registro  de  almacenamiento 

Operacion  Condicion 

^E](0a4)  ^ 

|STO|H(0a4)  La  magnitud  del  resultado 

|STO|[x](0  a4)  ►     es  mayor  que  9,999999999 

^H(0a4)  X  1099. 
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Error  2:  EstadTsticas 


Operacion  Condicion 

X 

xw 
s 


n  (niimero  de  Ri)  =  0 
Zx  =  0 

_  «  =  0 

n=\ 

nl.x^  -  (I.x)^<  0 

HSy2  -  il.y)^<  0 
fj]  n  =  0 


|y,r||x?y| 


nljc^  -  (Zxy  =  0 
«  =  0 

nZy^  -  (i:y)2  =  0 

[nljc^  -  (Sx)2][n2y)2  -  2:y)2)]  <  0 


Error  3: 1 RR 

Consulte  el  Apendice  C. 

Error  4:  Memoria 

•  Se  ha  intentado  introducir  mas  de  400  lineas  de  programa. 

•  Se  ha  intentado  ir  mediante  la  tecia  IgtoI  a  una  linea  de  programa  que  no 
existe. 

•  Se  ha  intentado  utilizar  aritmetica  de  registros  de  almacenamiento  en  R5  a 
R9  o  en  R  q  a  R  9. 

Error  5:  Interes  compuesto 

Operacion  Condicion 

[n]  PMT<-PVxi 
PMT=FVx i 
i  <  -100 

Los  valores  de  i,  PV  y  FV  son  tales  que  no  existe 

solucion  para  n. 
[C  PMT=Oyn<0 

Todos  los  flujos  de  caja  tienen  el  mismo  signo. 
[PVl  i  <  -100 

fPMT]  n  =  0 

i  =  0 

i  <  -100 

Al  calcular  YMT  o  BOND,  los  valores  de  PRICE 
y  PMT  son  negativos. 
[FVI  <  -100 
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Operacion 

IamortI 


[Npyj 

\SL] 
[SCYDl 

m 


[PRICE! 

(ytmI 


Condicion 

x<0 

X  no  es  un  valor  entero. 
/<-100 

n<0 
«>  lO'O 
x<0 

X  no  es  un  valor  entero 

PMTkO 

PMTkO 


Error  6:  Registros  de  almacenamiento 


Operacion 


IRCLI 

[cED 


[Npyj 

riRRi 


Error?:  I RR 

Consulte  el  Apendice  C. 

Error  8:  CaLendario 

Operacion 

TO  J 
iDATEl 


Condicion 

El  registro  de  almacenamiento  especificado  no 
existe  o  se  ha  convertido  en  lineas  de  programa. 
n  especifica  un  registro  de  almacenamiento  que 
no  existe  o  se  ha  convertido  en  lineas  de 
programa. 
w>20 

n>  r  (defmido  por  iMEMl) 
«<0 

n  no  es  un  valor  entero 

x>99 

x<0 

X  no  es  un  valor  entero 

Se  ha  intentado  introducir  Nj  para  CFg 


|PRICE| 

(ytmI 


Condicion 

Formato  de  fecha  incorrecto  o  fecha  no  valida. 

Se  ha  intentado  agregar  mas  dias  de  los  que 
permite  la  capacidad  de  la  calculadora. 
Formato  de  fecha  incorrecto  o  fecha  no  valida. 
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Mas  de  500  anos  entre  la  fecha  de  contrato 
(compra)  y  la  fecha  de  vencimiento 
(amortizacion). 

La  fecha  de  vencimiento  es  anterior  a  la  fecha  de 
contrato. 

La  fecha  de  vencimiento  no  tiene  fecha  de  cupon 
correspondiente  (6  meses  antes). ^ 

a  Este  es  el  caso  para  el  31  de  marzo,  mayo,  agosto,  octubre  y  diciembre,  asi  como  para 
el  29  (excepto  en  afios  bisiestos)  y  el  30  de  agosto.  Por  ejemplo,  no  hay  3 1  de  septiem- 
bre,  por  lo  que  el  31  de  marzo  no  tiene  fecha  de  cupon  correspondiente  6  meses  antes. 
Para  corregir  este  problema  para  todas  las  fechas  de  vencimiento  salvo  el  29  y  30  de 
agosto,  aiiada  en  sus  calculos  un  dia  tanto  a  la  fecha  de  contrato  como  a  la  fecha  de  ven- 
cimiento. Por  ejemplo,  si  se  compra  un  bono  el  1  de  junto  de  2004  (la  fecha  de  contrato) 
con  una  fecha  de  vencimiento  de  3 1  de  diciembre  de  2005,  en  los  calculos  debe  cambiar 
las  fechas  a  2  de  junio  de  2003  y  1  de  enero  2006. 

Para  el  29  y  el  30  de  agosto  no  hay  ninguna  solucion  que  produzca  la  respuesta  correcta 
en  la  calculadora. 

Error  9:  Servicio 

Consulte  el  Apendice  F. 

Pr  Error 

•  Se  ha  restablecido  la  memoria  continua  (consulte  Memoria  continua  en  la 
pagina  72). 

•  Ha  restablecido  la  calculadora  a  traves  del  orificio  para  restablecer 
(consulte  la  pagina  203). 


Apendice  E 


Formulas  utilizadas 


Porcentaje 

0/  _  Base(y)  xTasa(z) 
^"  ^0 

^0/^ ^ ^QQaNuevo  importe(z)-Tasa(j)6 
?  Tasa(7) 

C  Total (j)  ~ 


In  teres 


n 

=  niimero  de  periodos  de  capitalizacion. 

i 

=  tasa  de  interes  periodica,  expresada  como  un  decimal. 

PV 

=  valor  actual. 

FV 

=  valor  0  saldo  fiituro. 

PMT 

=  pago  periodico. 

S 

=  factor  de  modo  de  pago  (0  o  1)  que  indica  el  tratamiento  de 

PMT.  0  corresponde  a  End,  1  a  Begin. 

I 

=  importe  del  interes. 

INTG  (n) 

=  parte  entera  de  n. 

FRAC  (n) 

=  parte  fraccionaria  de  n. 

Interes  simple 
Interes  compuesto 

Sin  un  periodo  irregular: 

0  =  PV+{\  +  iS)  ■  PMT-  A+FVil  +  i) 
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Con  el  uso  de  un  interes  simple  durante  un  periodo  irregular: 
0  =  PV[\  +  /FRAC(;7)]  +  (1  +  iS)PM'l\  ^—^ — -j  

Con  el  uso  de  un  interes  compuesto  durante  un  periodo  irregular: 

.,-INTG(fl)_, 


Q  =  PV{\  +  jf^'^'^'^"^  +  (1  +  iS)PM7 


l-(l  +  v) 


Amortizacion 

n  =  numero  de  periodos  de  pago  que  hay  que  amortizar. 

INTj  =  importe  de  PMT  aplicado  al  interes  en  el  periodo  j. 

PRNj  =  importe  de  PMT  aplicado  al  capital  en  el  periodo  /. 

PVj  =  valor  actual  (saldo)  del  prestamo  tras  el  pago  en  el  periodo  j. 

j  =  numero  de  periodo. 

INT  I  =  {0  si  w  =  0  y  se  establece  el  modo  de  pago  Begin. 

\PVq  X  /|rnd  (signo  de  PMT) 

PRN,  =  PMT- INT  ^ 

PVi  =  PVq+PRNi 

INTj  =  \PVj  I  X  /|rnd  X  (signo  de  PMT)  siy  >  1 . 

PRNj  =  PMT -INTj 

PVj  =  PVj  I  +  PRNj 

n 

1.INT  =  a  INTj  =  INT^  +  INT^  +  ■■■  +  INT^ 
j  =  \ 

n 

1.PRN  =    a  PMj  =  PMi  +  PPN2  +■■■+  PRN^ 

y  =  1 

PV.=  PVq+-;q^PRN 
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Analisis  de  flujos  de  caja  descontados 
Valor  neto  actual 

NPV    =  valor  neto  actual  de  un  flujo  de  caja  descontado. 
CFj    =  flujo  de  caja  en  el  penodo  j. 

CF,         CF.  CF„ 
NPV  =  CFq  +  +  ^— +  ...  +  

(1  +  i)'    il  +  i)  + 

Tasa  interna  de  rendimiento 

n    =  niimero  de  flujos  de  caja. 
CFj    =  flujo  de  caja  en  el  periodo  j. 
IRR    =  tasa  interna  de  rendimiento. 


k 

a 


CF: 


1  -  (1  +  IRR) 
IRR 


-a  "'^ 

(1  +  IRR) 


-CF,, 


Calendario 

Sobre  una  base  de  dias  reales 

ADYS  =  f{DT2)  -  f(DTi) 
donde 

f{DT)  =  365  (flflflfl)  +  3 1  (mm  -  I)  +  dd  +  INTG  (z/4)  - x 

y 

si  mm  <  2 
x  =  0 

z  =  (aaad)  -  1 
si  mm  >  2 

X  =  INTG  (0,4mm  +  2,3) 

z  =  (aaad) 
INTG  =  parte  entera. 
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Sobre  una  base  de  30/360  dTas 

DAYS=f(DT2)-f(DTi) 
{(DT)  =  360  (aaaa)  +  30mm  +  z 
si  f(DTi) 

si  dd I  =31  entonces  z  =  30 

si  ddi  ^31  entonces  z  =  ddy 
si  fiDTj) 

si  dd2  =  3 1  y  dd^  =  30  o  3 1  entonces  z  =  30 
si  dd2  =  3 1  y  dd^  <  30  entonces  z  =  ddj 
si  dd2  <  3 1  entonces  z  =  dd2 

Bonos 

Referencia; 

Spence,  Graudenz,  and  Lynch,  Standard  Securities  Calculation  Methods, 
Securities  Industry  Association,  New  York,  1973. 

DIM    =  dias  entre  la  fecha  de  emision  y  la  fecha  de  vencimiento. 

DSM    =  dias  entre  la  fectia  de  liquidacion  y  la  fecha  de  vencimiento. 

DCS    =  dias  entre  el  inicio  del  periodo  del  cupon  actual  y  la  fecha  de 
liquidacion. 

E    =  niimero  de  dias  en  el  periodo  del  cupon  en  el  que  se  produce 
la  liquidacion. 

DSC    =  E  -  DCS  =  dias  desde  la  fecha  de  liquidacion  hasta  la 
siguiente  fecha  de  cupon  semestral. 

N    =  numero  de  cupones  semestrales  que  se  deben  pagar  entre  la 
fecha  de  liquidacion  y  la  fecha  de  vencimiento. 

CPN  =  tasa  de  cupon  anual  (como  porcentaje). 

YIELD  =  rendimiento  anual  (como  porcentaje). 

PRICE  =  cotizacion  en  euros  por  valor  nominal  de  100  €. 

RDV  =  valor  de  amortizacion. 
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Para  un  cupon  semestral  que  vence  en  6  meses  o  menos  tiempo: 


PRICE - 


100  I  §^5:: 


^  E  "  2 

Para  un  cupon  semestral  que  vence  dentro  de  mas  de  6  meses: 


PRICE - 


RDV 


YIELDb  ^ 


200 


CPN 
2 


A'=  1 


K-  1  + 
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]rPN^Da 


Depreciacion 


L 

SBV 
SAL 
FACT 
J 


DPNj 
RDV, 


RBVj 


prevision  de  vida  litil  del  activo. 
valor  contable  inicial. 
valor  de  rescate. 

factor  de  saldo  decreciente  expresado  como  porcentaje. 
numero  de  periodo. 

gasto  de  depreciacion  durante  el  periodo / 

valor  residual  de  depreciacion  al  final  del  periodo  j 

=  RDVj_l- DPNj  dondeRDVQ  =  SBV-SAL 

valor  contable  restante  =RBVj_l  -  DPNj  donde  RBVq  = 
SBV 

numero  de  meses  del  primer  aiio  parcial. 


Depreciacion  anual  uniforme 

Funcion  del  teclado; 

SBV-  SAL 


DPNi 


L 


sij=  1,2,  ...,L 
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Programa  del  primer  ano  parcial: 

SBV-  SAL  Y\ 


DPN, 


L  12 


DPNi^  +  1  =RDVi^ 

Depreciacion  de  la  suma  de  cifras  de  los 

SOYD^= 

donde  W  =  parte  entera  de  k 

F  =  parte  fraccionaria  de  k. 

(es  decir,  ^ik=  12,25  arios,  W=  \2y  F=  0,25). 

Funcion  del  teclado: 

Programa  del  ano  parcial: 

^^^^^  UyS^^t?-^''^'-'''^ 

^P^r  °f^i^U7r^°.- iSBV- Dy- SAL)  sij>l 
donde  Z,^Z)J=  L-^-^° 

Depreciacion  de  saLdos  decrecientes 

Funcion  del  teclado: 

DPK,=  KBV^-,-^^  siy  =  l,2,...,L 

Programa  del  primer  ano  parcial: 

FACT  ^1 


DPN\  =  SBV- 


mL  12 
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DPN^  =  RBV^-y^^ 


Tasa  interna  de  rendimiento  modificada 


n    =  numero  de  periodos  de  capitalizacion. 
NFVp    =  valor  neto  future  de  los  flujos  de  caja  positives. 
NPVff    =  valor  neto  actual  de  los  flujos  de  caja  negativos. 


MIRR=  100 


1 


3" 


Pagos  por  adelantado 

A    =    numero  de  pagos  por  adelantado. 


PMT- 


PV-FV(\  +  i) 


-(n-A) 


Conversiones  de  tasas  de  interes 

C    =    numero  de  periodos  de  capitalizacion  por  alio. 
EFF    =    tasa  de  interes  anual  efectiva  como  decimal. 
NOM    =    tasa  de  interes  anual  nominal  como  decimal. 


Capitalizacion  finita 

EFF-- 


_NOMcf 


C  C 


Capitalizacion  continua 


EFF =  (e     -  1 ) 
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Estadisticas 
Media 


n  n 


Media  ponderada 


Estimacion  lineal 

n  =  numero  de  pares  de  datos 

y=A  +  Bx 


B 


donde  B  = 


a  ''y- 


a^  a  J' 


A  =  y-Bx 


a  ■^J'- 


a-^-a->'i 


r  = 


(a^) 


ay 


(a/) 
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Desviacion  tTpica 


n{n-\) 


2 


s 


■y 


n{n-\) 


Factorial 


0!  =  1 


Si  w  >  1  donde  n  es  un  entero: 


/= 1 


La  decision  de  alquilar  o  comprar 

Valor  de  mercado  =  PRICE(1  +  I)" 
donde: 

I    =  revalorizacion  por  ano  (como  decimal) 
n    =  nilmero  de  aiios 

Importe  neto  por  reventa  =  Valor  de  mercado  -  Saldo  de  la  hipoteca  -  Comision 

La  tasa  de  interes  se  obtiene  al  solucionar  la  ecuacion  fmanciera  (interes 
compuesto)  de  ;  utilizando: 

n    =  numero  de  aiios  en  los  que  se  es  propietario  de  la  vivienda 
PV   =  pago  inicial  +  costes  de  cierre 
PMT    =  pago  de  la  hipoteca  +  impuestos  +  mantenimiento  -  alquiler 
-  (%  impuestos)  (interes  +  impuestos) 
FV    =  importe  neto  por  reventa 

Tasa  de  interes  anual  =  12  x 


Apendice  F 

Informacion  sobre  bateria,  garantfa  y 
asistencia  tecnica 

Bateria 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  incluye  una  bateria  de  litio  CR2023  de  3 
voltios.  La  duracion  de  la  bateria  depende  de  como  se  utilice  la  calculadora.  Si  se 
utiliza  para  ejecutar  programas,  consume  mucha  mas  energia  que  al  realizar  otras 
operaciones. 

Indicador  de  carga  baja 

Un  simbolo  de  bateria  (ij  \)  visualizado  en  la  esquina  superior  izquierda  de  la 
pantalla  cuando  la  calculadora  esta  encendida  significa  que  la  carga  de  la  bateria 
esta  casi  agotada.  Cuando  el  simbolo  de  la  bateria  empieza  a  parpadear  significa 
que  debe  reemplazar  la  bateria  lo  antes  posible  para  no  perder  datos. 

Utilice  unicamente  baterias  nuevas.  No  utilice  baterias  recargables. 


Si  se  reemplaza  incorrectamente  la  bateria,  hay  riesgo 
de  explosion.  Debe  utilizar  unicamente  baterias  del 
mismo  tipo  o  baterias  equivalentes  recomendadas  por 
el  fabricante.  Siga  las  instrucciones  del  fabricante  para 
eliminar  las  baterias  gastadas.  No  debe  destruirlas  ni 
perforarlas,  ni  tirarlas  al  fuego.  Podrian  arder  o 
explotar  liberando  sustancias  quimicas  peligrosas.  La 
bateria  de  recambio  es  una  bateria  de  boton  de  litio 
CR2032  de  3  V. 


InstaLar  una  bateria  nueva 

El  contenido  de  la  memoria  continua  de  la  calculadora  se  conservara  durante  un 
breve  periodo  de  tiempo  mientras  la  calculadora  este  sin  bateria  (siempre  que 
haya  apagado  la  calculadora  antes  de  quitar  la  bateria).  Esto  le  concede  tiempo 
suficiente  para  cambiar  la  bateria  sin  perder  datos  ni  programas.  Si  deja  la  bateria 
fliera  de  la  calculadora  durante  mucho  tiempo,  podria  perder  el  contenido  de  la 
memoria  continua. 


Advertencia 

0 
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Para  instalar  una  bateria  nueva,  siga  el  procedimiento  siguiente; 


1.  Con  la  calculadora  apagada,  deslice  la  tapa  de  la  bateria. 

2.  Extraiga  la  bateria  gastada. 

3.  Inserte  una  bateria  nueva,  con  el  polo  positivo  hacia  fuera. 

4.  Vuelva  a  colocar  la  tapa  de  la  bateria. 

Nota:  Evite  pulsar  teclas  mientras  la  bateria  esta  fuera  de  la  calculadora.  Si  lo 
hace,  podria  perder  el  contenido  de  la  memoria  continua  y  el  control  de  las  teclas 
(es  decir,  la  calculadora  podria  dejar  de  responder  a  las  pulsaciones). 

5.  Vuelva  a  colocar  la  tapa  del  compartimento  de  la  bateria  y  pulse  I  ON  |  para 
encender  la  calculadora.  Si,  por  alguna  razon,  se  ha  restablecido  la 
memoria  continua  (es  decir,  se  ha  perdido  su  contenido),  la  pantalla 
visualizara  el  mensaje  Pr  Error.  Para  borrar  este  mensaje,  pulse  cualquier 
tecla. 
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Comprobar  el  Funcionamiento  (comprobacion  automatica) 

En  caso  de  que  la  calculadora  no  se  encienda  o  no  funcione  correctamente,  siga 
uno  de  estos  procedimientos; 

Si  la  calculadora  no  responde  a  las  pulsaciones: 

1.  Inserte  un  objeto  delgado  y  puntiagudo  en  el  orificio  para  restablecer 
situado  junto  al  compartimento  de  la  bateria  y  despues  retirelo. 

 ^  OriFicio  para  restablecer 


Aparecera  en  pantalla  el  mensaje  Pr  Error.  Al  pulsar  cualquier  tecla,  el 
mensaje  se  borra  de  la  pantalla. 

2.  Si  la  calculadora  sigue  sin  responder  a  las  pulsaciones,  retire  la  bateria  e 
insertela  de  nuevo.  Asegiirese  de  que  la  bateria  esta  correctamente 
colocada  en  su  compartimento. 

3.  Si  la  calculadora  no  se  enciende,  instale  una  bateria  nueva.  Si  aun  no  hay 
respuesta,  debe  Uevar  la  calculadora  a  reparar. 

Si  la  calculadora  responde  a  las  pulsaciones; 

1.  Con  la  calculadora  apagada,  mantenga  pulsada  la  tecla  I  ON  |  y  pulse  [xl. 

2.  Suelte  la  tecla  ON  y  despues  suelte  la  tecla  [x].  Esto  inicia  una 
comprobacion  completa  de  los  circuitos  electronicos  de  la  calculadora.  Si 
todo  flinciona  correctamente,  al  cabo  de  unos  15  segundos  (en  los  que  se 
visualizara  de  forma  intermitente  el  mensaje  running)  vera  en  pantalla 
8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,  y  se  iluminaran  todos  los  indicadores  de  estado.'  Si 


■  Entre  los  indicadores  de  estado  iluminados  al  final  de  esta  praeba  se  incluyen  algunos  que  no 
se  visualizan  normalmente  en  la  calculadora  HP  12C  Platinum. 
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aparece  en  pantalla  el  mensaje  Error  9,  la  pantalla  queda  en  bianco  o  no  se 
visualiza  el  resultado  correcto,  debe  Uevar  la  calculadora  a  reparar.^ 

Nota:  Las  comprobaciones  de  los  circuitos  electronicos  de  la  calculadora 
tambien  se  realizaran  si  se  mantiene  pulsada  la  tecla  [+\  o  la  tecla  R-] 
cuando  se  suelta  I  ON  |.^  Estas  comprobaciones  se  incluyen  en  la  calculadora 
como  medio  para  verificar  que  funciona  correctamente  durante  la 
fabricacion  y  las  tareas  de  mantenimiento. 

Si  cree  que  la  calculadora  no  funciona  correctamente  pero  obtuvo  el  resultado 
correcto  en  el  paso  2,  es  probable  que  cometiera  algiin  error  al  utilizarla.  Le 
sugerimos  que  vuelva  a  leer  la  seccion  de  este  manual  relacionada  con  el  calculo 
(y  el  apendice  A,  si  fliera  necesario).  Si  sigue  teniendo  problemas,  escriba  a  la 
direccion  o  Uame  al  niimero  de  telefono  de  Hewlett-Packard  especificados  en 
Servicio  tecnico  (pagina  206). 


Declaracion  de  Garantia  Limitada  de  Hewlett-Packard 

Produto  deHP  12C.  Duracion  de  la  Garantia  Limitada  12  meses 

1.  HP  le  garantiza  a  usted,  el  usuario  final,  que  los  equipos,  accesorios,  y 
suministros  de  HP  careceran  de  defectos  en  el  material  y  la  mano  de  obra  a 
partir  de  la  fecha  de  compra  y  durante  el  periodo  anteriormente  estipulado. 
Si  HP  recibe  una  notificacion  sobre  la  existencia  de  dichos  defectos 
durante  la  vigencia  del  periodo  de  garantia,  HP  habra,  a  su  discrecion,  de 
reparar  o  sustituir  aquellos  productos  que  se  hayan  comprobado  con 
caracter  de  defectuosos.  Los  productos  sustituidos  seran  nuevos  o  como 
nuevos. 


^-  Si  la  calculadora  visualiza  el  mensaje  Error  9  como  resultado  de  la  prueba  ON  l/fxl  o  de  la 
prueba  ON         pero  desea  seguir  utilizando  la  calculadora,  debe  restablecer  la  memoria 
continua  de  la  manera  descrita  en  la  pagina  72. 

La  combinacion  ON  l/f+l  inicia  una  comprobacion  similar  a  la  antes  descrita,  pero  que  se 
ejecuta  por  tiempo  indefmido.  Puede  finalizarla  pulsando  cualquier  tecla,  lo  que  detiene  la 
comprobacion  en  25  segundos.  La  combinacion  ON  l/f-^  inicia  una  comprobacion  del  teclado 
y  la  pantalla.  Cuando  se  suelta  la  tecla  I  ON  se  encenderan  algunos  segmentos  de  la  pantalla. 
Para  ejecutar  la  comprobacion,  debe  pulsar  por  orden  las  teclas  de  cada  fila,  de  izquierda  a 
derecha  y  de  la  fila  de  an'iba  a  la  fila  de  abajo.  Cada  tecla  pulsada  hara  que  se  iluminen 
distintos  segmentos  en  la  pantalla.  Si  la  calculadora  funciona  con'cctamente  y  se pulsan  todas 
las  teclas  en  el  orden  correcto,  la  calculadora  visualizara  12  una  vez  pulsada  la  ultima  tecla. 
(Se  debe  pulsar  la  tecla  |ENTER|  con  las  teclas  de  la  tercera  fila  y  con  las  teclas  de  la  cuarta  fila.) 
Si  la  calculadora  no  funciona  correctamente,  o  si  no  se  respeta  el  orden  de  pulsacidn  de  las 
teclas,  la  calculadora  mostrara  el  mensaje  Error  9.  Tenga  en  cuenta  que  si  este  mensaje  de 
error  se  debe  a  haber pulsada  las  teclas  en  orden  incorrecto,  no  significa  que  haya  una 
averia  en  la  calculadora.  Puede  finalizar  esta  prueba  pulsando  cualquier  tecla  sin  respetar  el 
orden  (por  supuesto,  aparecera  el  mensaje  de  error  Error  9).  Puede  boiTar  los  mensajes  de 
error  Error  9  y  12  pulsando  cualquier  tecla. 
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2.  HP  le  garantiza  a  usted  que  el  software  de  HP  no  experimentara  fallos  en  la 
ejecucion  de  sus  instrucciones  de  programacion  a  partir  de  la  fecha  de 
compra  y  durante  el  periodo  anteriormente  indicado,  como  consecuencia 
de  defectos  en  el  material  y  la  mano  de  obra  cuando  se  instale  y  utilice 
adecuadamente.  Si  HP  recibe  una  notificacion  sobre  la  existencia  de 
dichos  defectos  durante  la  vigencia  del  periodo  de  garantia,  HP  sustituira 
los  medios  de  software  que  no  logren  ejecutar  sus  instrucciones  de 
programacion  como  consecuencia  de  dichos  defectos. 

3 .  HP  no  garantiza  que  el  fijncionamiento  de  sus  productos  sera 
ininterrumpido  o  carecera  de  errores.  Si  durante  el  transcurso  de  un 
periodo  razonable,  HP  es  incapaz  de  reparar  o  sustituir  cualquier  producto 
a  una  condicion  amparada  por  los  terminos  de  la  garantia,  el  cliente  estara 
facultado  a  recibir  un  reembolso  del  precio  de  compra  ante  la  pronta 
devolucion  del  producto. 

4.  Es  posible  que  los  productos  de  HP  contengan  piezas  refabricadas  cuyo 
rendimiento  sea  equivalente  al  de  piezas  nuevas. 

5.  La  garantia  no  abarca  los  defectos  resultantes  de  (a)  mantenimiento  o 
calibracion  impropios  o  inadecuados,  (b)  software,  interfaces,  piezas  o 
suministros  no  proporcionados  por  HP,  (c)  modificacion  no  autorizada  o 
uso  indebido,  (d)  fiancionamiento  fiaera  de  las  especificaciones, 
ambientales,  estipuladas  para  el  producto  o,  (e)  preparacion  del  sitio  o 
mantenimiento  inadecuados. 

6.  EN  VIRTUD  DEL  ALCANCE  PERMITIDO  POR  LA  LEGISLACION 
LOCAL,  LAS  GARANTIAS  ANTERIORMENTE  MENCIONADAS 
SON  EXCLUSIVAS  Y  NO  SE  ESTIPULA  EN  FORMA  EXPLICITA  O 
IMPLICITA  NINGUNA  OTRA  GARANTIA  O  CONDICION,  YA  SEA 
ORAL  O  ESCRITA.  ASIMISMO,  HP  ESPECIFICAMENTE 
RENUNCIA  SU  RESPONSABILIDAD  ANTE  GARANTIAS 
IMPLICITAS  O  CONDICIONES  DE  COMERCIALIZACION, 
CALIDAD  SUFICIENTE  Y  ADECUACION  PARA  UN  FIN 
DETERMINADO.  Dado  que  algunos  paises,  estados  o  provincias  no 
permiten  la  imposicion  de  limitaciones  sobre  la  duracion  de  una  garantia 
implicita,  es  posible  que  la  limitacion  o  exclusion  anteriormente  indicada 
no  sea  de  aplicacion  en  su  caso.  Esta  garantia  le  otorga  ciertos  derechos, 
pero  usted  tambien  goza  de  otros  derechos  que  varian  entre  paises,  estados 
o  provincias. 

7.  EN  VIRTUD  DEL  ALCANCE  PERMITIDO  POR  LA  LEGISLACION 
LOCAL,  LOS  RECURSOS  ESTIPULADOS  EN  ESTA  DECLARACION 
DE  GARANTIA  CONSTITUYEN  SUS  RECURSOS  UNICOS  Y 
EXCLUSIVOS.  A  EXCEPCION  DE  LO  ANTERIORMENTE 
INDICADO,  BAJO  NINGUNA  CIRCUNSTANCIA  HP  O  SUS 
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PROVEEDORES  SERAN  RESPONSABLES  DE  LA  PERDIDA  DE 
INFORMACION  NI  POR  DANOS  NI  PERJUICIOS  DIRECTOS, 
DERIVADOS  DE  CONDICIONES  ESPECIALES,  INCIDENTALES, 
INDIRECTAS  (INCLUYENDO  LUCRO  CESANTE  O  LA  PERDIDA 
DE  DATOS)  O  CUALQUIER  OTRO  DANO,  Y  BASADOS  EN 
RESPONSABILIDAD  CONTRACTUAL,  EXTRACONTRACTUAL  U 
OTRA.  Dado  que  algunos  paises,  estados  o  provincias  no  permiten  la 
imposicion  de  limitaciones  sobre  danos  y  perjuicios  incidentales  o 
indirectos,  es  posible  que  la  limitacion  o  exclusion  anteriormente  indicada 
no  sea  de  aplicacion  en  su  caso. 

8.  Las  unicas  garantias  para  los  productos  y  servicios  HP  estan  expuestas  en 
los  comunicados  expresos  de  garantia  que  acompanan  a  dichos  productos  y 
servicios.  Nada  de  lo  incluido  aqui  deberia  interpretarse  como  garantia 
adicional.  HP  no  se  hara  responsable  por  omisiones  o  por  errores  tecnicos 
o  editoriales  contenidos  aqui. 

LOS  TERMINOS  DE  LA  GARANTIA  INCLUIDOS  EN  LA  PRESENTE 
DECLARACION,  A  EXCEPCION  DEL  ALCANCE  PERMITIDO  POR  LA 
LEY,  NO  EXCLUYEN,  RESTRINGEN  O  MODIFICAN  ,  Y  SE 
PROPORCIONAN  CON  CARACTER  ADICIONAL  A,  LOS  DERECHOS 
ESCRITOS  DE  CUMPLIMIENTO  OBLIGATORIO  APLICABLES  A  LA 
VENTA  DE  ESTE  PRODUCTO  A  USTED. 


Servicio  tecnico 


Pais: 

Niimeros  de  telefono 

Austria 

+43-1-3602771203 

Belgica 

+32-2-7126219 

Dinamarca 

+45-8-2332844 

Paises  del  este  de 

+420-5-41422523 

Europa 

Finlandia 

+35-89640009 

Francia 

+33-1-49939006 

Alemania 

+49-69-95307103 

Grecia 

+420-5-41422523 

Holanda 

+31-2-06545301 

Italia 

+39-0422-303069 

Noruega 

+47-63849309 

Portugal 

+351-213-180020 

Espaiia 

+34-917-820111 

Suecia 

+46-851992065 
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Asia  del  Pacifico 


Suiza 

+41-1-4395358  (Grecia) 

+41-22-8278780  (Francia) 

+39-0422-303069  (Italia) 

Turquia 

+420-5-41422523 

RU 

+44-207-4580161 

Repiiblica  Checa 

+420-5-41422523 

Sudafhca 

+27-11-541  9573 

Luxemburgo 

+32-2-7126219 

Otros  paises 

+420-5-41422523 

europeos 

Pais  : 

Niimeros  de  telefono 

Australia 

+61-3-9841-5211 

Singapur 

+61-3-9841-5211 

America  Latina 


Pais  : 

Niimeros  de  telefono 

Argentina 

0-810-555-5520 

Brasil 

Sao  Paulo3747-7799; 

RDP  0-800-1577751 

Mejico 

Ciudad  de  Mejico  5258-9922; 

RDP  01-800-472-6684 

Venezuela 

0800-4746-8368 

Chile 

800-360999 

Colombia 

9-800-114726 

Peru 

0-800-10111 

America  central  y  el 

1-800-711-2884 

Caribe 

Guatemala 

1-800-999-5105 

Puerto  Rico 

1-877-232-0589 

Costa  Rica 

0-800-011-0524 

Norteamerica 


Pais  : 

Niimeros  de  telefono 

EE.UU. 

1800-HP  INVENT 

Canada 

(905)206-4663  or 

800-HP  INVENT 

RDP=Resto  del  pais 


Posibilidad  de  interFerencias  de  radio/television  (solo  para  EE.UU.) 

La  calculadora  HP  12C  Platinum  genera  y  utiliza  energia  de  frecuencia  de  radio 
y,  si  no  se  instala  y  usa  correctamente  (es  decir,  siguiendo  estrictamente  las 
instrucciones  del  fabricante),  puede  causar  interferencias  en  la  recepcion  de 
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radio  y  television.  Se  ha  probado  y  determinado  que  cumple  con  los  limites  para 
un  dispositivo  de  calculo  de  Clase  B,  en  conformidad  con  las  especificaciones  de 
la  Seccion  J  de  la  Parte  15  de  las  normas  FCC,  que  estan  diseriadas  con  el  fin  de 
proporcionar  una  proteccion  razonable  contra  estas  interferencias  en  una 
instalacion  domestica.  Sin  embargo,  no  ofrecen  la  garantia  de  que  no  se 
produciran  interferencias  en  una  instalacion  determinada.  Si  la  calculadora  HP 
12C  Platinum  causa  interferencias  en  la  recepcion  de  radio  o  television  (lo  cual 
se  puede  demostrar  encendiendo  y  apagando  la  calculadora),  debe  adoptar 
algunas  de  las  medidas  siguientes  para  intentar  corregir  la  interferencia: 

•  Cambie  la  orientacion  de  la  antena  receptora. 

•  Cambie  la  ubicacion  de  la  calculadora  con  respecto  al  receptor. 

•  Aleje  la  calculadora  del  receptor. 

Si  fliera  necesario,  pongase  en  contacto  con  el  distribuidor  o  un  tecnico 
experimentado  de  radio  y  television  para  obtener  mas  sugerencias.  Le  resultara 
litil  consultar  el  foUeto  editado  por  Federal  Communications  Commission 
(Comision  Federal  de  Comunicaciones):  How  to  Identify  and  Resolve  Radio  TV 
Interference  Problems  (Como  identificar  y  solucionar  problemas  de 
interferencia  de  radio  y  television).  Este  foUeto  esta  disponible  en  U.S. 
Government  Printing  Office,  Washington,  D.C.  20402,  Stock  No. 
004-000-00345-4. 

Especificaciones  de  temperatura 

•  En  flincionamiento:  0°  a  55°  C  (32°  a  131°  F) 

•  Almacenada:  -40°  a  65°  C  (-40°  a  149°  F) 

Declaracion  de  ruido 

En  la  posicion  del  operador  y  en  condiciones  normales  de  funcionamiento  (ISO 
7779):  LpA  <  70dB. 

Normativa  aplicable  a  Holanda 

Este  producto  se  suministra  con  una  bateria. 
Cuando  se  agote,  no  la  tire;  He  vela  a  un 
centro  de  recogida  de  residuos  quimicos. 

Bij  dit  produkt  zijn  betterijen  geleverd. 
Wanneer  deze  leeg  zijn,  moet  u  ze  niet 
weggooien  maar  inleverenals  KCA. 


Apendice  G 

Calculos  en  el  Reino  Unido 

En  el  Reino  Unido,  los  calculos  de  la  mayoria  de  los  problemas  financieros  son 
identicos  a  los  de  EE.UU.  (descritos  en  una  seccion  anterior  de  este  manual).  Sin 
embargo,  en  el  Reino  Unido  determinados  problemas  requieren  metodos  de 
calculo  distintos  a  los  empleados  en  EE.UU.,  aunque  la  terminologia  con  la  que 
se  describen  los  problemas  sea  similar.  For  tanto,  al  resolver  un  problema 
fmanciero  para  el  Reino  Unido,  es  recomendable  investigar  cual  es  la  practica 
habitual  en  ese  pais. 

En  el  resto  de  este  apendice  se  describen  tres  tipos  de  calculos  financieros  para 
los  que  la  practica  convencional  en  el  Reino  Unido  difiere  en  gran  medida  de  la 
utilizada  en  EE.UU. 

Hipotecas 

El  importe  de  los  pagos  de  los  prestamos  de  ahorro-vivienda  y  las  hipotecas 
ofi'ecidos  por  los  bancos  en  el  Reino  Unido  puede  calcularse,  en  general,  de  la 
forma  descrita  en  Calcular  el  importe  del  pago,  en  la  pagina  48.  Sin  embargo,  las 
sociedades  de  credito  a  la  vivienda  del  Reino  Unido  calculan  el  importe  de  estos 
pagos  de  otra  manera.  En  general,  el  importe  de  un  pago  de  amortizacion  de  una 
hipoteca  ofi'ecida  por  una  sociedad  de  credito  a  la  vivienda  se  calcula  asi:  en 
primer  lugar,  el  importe  de  amortizacion  anual  se  calcula  con  la  tasa  de  interes 
anual;  en  segundo  lugar,  el  importe  de  amortizacion  periodica  se  calcula 
dividiendo  el  importe  de  amortizacion  anual  por  el  niimero  de  periodos  de  un 
ano. 

Por  otra  parte,  los  calculos  utilizados  por  las  sociedades  de  credito  a  la  vivienda 
se  redondean:  hay  que  redondear  los  calculos  para  que  los  resultados  coincidan 
con  las  cifras  de  la  escala  de  amortizacion  de  la  sociedad. 

Calculos  de  la  tasa  de  porcentaje  anual  (APR) 

En  el  Reino  Unido,  el  calculo  de  la  tasa  de  porcentaje  anual  (APR)  en 
conformidad  con  la  Ley  de  creditos  al  consumo  del  Reino  Unido  (1974)  difiere 
del  calculo  de  la  tasa  APR  en  EE.UU.  A  diferencia  de  la  practica  en  EE.UU., 
donde  el  valor  de  APR  se  puede  calcular  multiplicando  la  tasa  de  interes 
periodica  por  el  numero  de  periodos  del  ano,  en  el  Reino  Unido,  el  valor  de  APR 
se  calcula  convirtiendo  primero  la  tasa  de  interes  periodica  en  la  "tasa  anual 
efectiva"  y  truncando  despues  el  resultado  a  una  sola  posicion  decimal.  Puede 
calcular  tasa  anual  efectiva  con  la  tasa  de  interes  periodica  visualizada  en 
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pantalla  y  en  el  registro  i;  para  ello,  introduzca  el  niimero  de  periodos  de 
capitalizacion  anuales,  pulse  [n^  y  despues  continue  con  el  paso  4  del 
procedimiento  descrito  en  la  pagina  1 62  para  convertir  una  tasa  nominal  en  una 
tasa  efectiva. 

Calculos  de  bonos 

En  este  manual  no  se  incluyen  soluciones  para  calcular  el  precio  y  el  rendimiento 
hasta  el  vencimiento  de  los  bonos  del  Reino  Unido.  La  practica  real  varia  con  el 
tipo  de  bono;  pueden  encontrarse  variaciones  como  precios  cumulativos  o  sin 
dividendos,  descuentos  de  interes  simple  o  compuesto,  etc. 

En  el  Reino  Unido  estan  disponibles  Notas  de  aplicacion  en  las  que  se  describen 
estas  situaciones;  consulte  con  su  distribuidor  autorizado  de  Hewlett-Packard. 


Indice  de  teclas  de  funcion 


[OnI  Tecia  de  apagado/ 
encendido  (pagina  16). 

UJ  TecIa  de  cambio. 
Selecciona  las  funci- 
ones  alternativas  mar- 
cadas  en  color  dorado 
sobre  las  teclas  de  fun- 
cion (pagina  16).  Tam- 
bien  se  utiliza  para  el 
formato  de  visualiza- 
cion  (pagina  73). 

fgl  TecIa  de  cambio. 
Selecciona  las  funci- 
ones  alternativas  mar- 
cadas  en  color  azul  en 
la  cara  inferior  de  las 
teclas  de  funcion 
(pagina  16). 

CLEARfTCHx]  despues  de 

rn.  fgl.  [ST0l.[RCno[Gf0l 

cancela  la  accion  de  la 
tecIa  que  le  precede 
(pagina  17). 

rnCLEARNmxl  tambien 
visualiza  la  mantisa  del 
numero  del  registro  X 
visualizado  (pagina  75). 

Introduccion  de  dfgitos 

lENTERl  Introduce  una 
copia  del  numero  del 
registro  X  visualizado 
en  el  registro  Y.  Se  uti- 
liza para  separar 
numeros  (paginas  20  y 
173). 

I  CHS  Gambia  el  signo 
del  numero  o  el  expon- 
ente  de  1 0  del  registro  X 
visualizado  (pagina  17). 


EEX  Introduce  el  expo- 
nente.  Tras  pulsaria,  los 
siguientes  numeros 
introducidos  seran  un 
exponente  de  10 
(pagina  18). 

[0]  a  [9]  Digitos.  Se  uti- 
liza para  introducir 
numeros  (pagina  17)  y 
para  el  formato  de  visu- 
alizacion  (pagina  73). 

ED  Punto  decimal 
(pagina  17).  Tambien 
se  utiliza  para  el  formato 
de  visualizacion 
(pagina  74). 

CLxIBorra  el  contenido 
del  registro  X,  que  pasa 
a  ser  cero  (pagina  18). 

Aritmeticas 

EHHHHOpera- 
dores  aritmeticos 
(pagina  20). 

Registros  de 
almacenamiento 

ISTO  Almacenar. 
Cuando  va  seguida  de 
una  tecIa  numerica,  un 
punto  decimal  y  una 
tecIa  numerica,  o  por  la 
tecIa  financiera  de  la  fila 
superior,  almacena  el 
numero  visualizado  en 
el  registro  de  almace- 
namiento especificado 
(pagina  24).  Tambien 
se  utiliza  en  la  arit- 
metica  de  registros  de 
almacenamiento 
(pagina  26). 


RCLlRecuperar.  Cuando 
va  seguida  de  una  tecIa 
numerica,  un  punto  dec- 
imal y  una  tecIa 
numerica,  o  por  una 
tecIa  financiera  de  la  fila 
superior,  recupera  el 
valor  del  registro  de 
almacenamiento  espe- 
cificado en  el  registro  X 
visualizado  (pagina  24). 

CLEAR  iffi]  Borra  el 
contenido  de  la  pila  (X, 
Y,  Z  y  T),  todos  los  reg- 
istros de  almace- 
namiento, los  registros 
estadisticos  y  los  regis- 
tros financieros  (pagina 
25).  Deja  la  memoria  del 
programa  Intacta;  no  es 
programable. 

Porcentaje 

\%\  Calcula  x%  de  y  y 
almacena  el  valor  de  y 
en  el  registro  Y  (pagina 

27)  . 

^  Calcula  el  porcen- 
taje de  cambio  entre  el 
valor  del  registro  Y  y  el 
numero  visualizado  en 
el  registro  X  (pagina 

28)  . 

r%Tl  Calcula  el  porcen- 
taje que  es  x  del  valor 
del  registro  Y  (pagina 

29)  . 
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Calendario 

d.myI  Establece  como  for- 
mato  de  fecha  dia-mes- 
ano  (pagina  31);  no  es 
programable. 

m.dy|  Establece  como  for- 
mate de  fecha  mes-dia- 
ano  (pagina  31);  no  es 
programable. 

I  DATE]  Gambia  una  fecha 
almacenada  en  el  registro 
Y  por  el  numero  de  dias 
del  registro  X  y  visualiza  el 
dfa  de  la  semana  (pagina 
32). 

|ADYS|  Calcula  el  numero  de 
dias  entre  dos  fechas 
almacenadas  en  los  regis- 
tros  Y  y  X  (pagina  33). 

Financieras 

CLEAREEllBorra  el  con- 
tenido  de  los  registros  fin- 
ancieros  (pagina  34). 

IBEG I  Establece  el  modo  de 
page  a  Begin  para  calculos 
de  interes  compuesto  que 
implican  pages  (pagina 
39). 

END  Establece  el  modo  de 
page  a  End  para  calculos 
de  interes  compuesto  que 
implican  pagos  (pagina 
39). 


INT  Calcula  el  interes 
simple  (pagina  35). 

[n]  Almacena  o  calcula 
el  numero  de  periodos 
de  un  problema  finan- 
ciero  (pagina  34). 

I32X]  Multiplica  por12un 
numero  del  registro  X 
visualizado  y  almacena 
el  valor  resultante  en  el 
registro  n  (pagina  41). 

Q]  Almacena  o  calcula 
la  tasa  de  interes  por 
periodo  de  capitaliza- 
cion  (pagina  34). 

[12^  Divide  entre  12  un 
numero  del  registro  X 
visualizado  y  almacena 
el  valor  resultante  en  el 
registro  i  (pagina  41). 

[pvl  Almacena  o  cal- 
cula el  valor  actual  (flujo 
de  caja  inicial)  de  un 
problema  financiero 
(pagina  34). 

PMTl  Almacena  o  calcula 
el  importe  de  un  pago 
(pagina  34). 

[Wl  Almacena  o  cal- 
cula el  valor  future  (flujo 
de  caja  final)  de  un 
problema  financiero 
(pagina  34). 


|™™  Amortiza  un 
numero  x  de  periodos 
con  los  valores 
almacenados  en  PMT,  i, 
PV  y  la  pantalla.  Actual- 
iza  los  valores  de  PV  y  n 
(pagina  55). 

[npvI  Calcula  el  valor 
neto  actual  de  hasta  30 
flujos  de  caja 
desiguales  y  la  inver- 
sion inicial  utilizando 
valores  almacenados 
con  [CFo],  [cfTI  y  [nT] 
(pagina  60). 

IRR  Calcula  la  tasa 
interna  de  rendimiento 
(el  rendimiento)  de 
hasta  30  flujos  de  caja 
desiguales  y  la  inver- 
sion inicial  utilizando 
valores  almacenados 
con  [eg],  [cfTI  y  [U 
(pagina  65). 

CFo  Flujo  de  caja  inicial. 
Almacena  el  contenido 
del  registro  X  visual- 
izado en  Rq,  inicializa  n 
en  cero  y  establece  Nq 
en  1.  Se  utiliza  al  prin- 
cipio  de  un  problema  de 
flujo  de  caja  descontado 
(pagina  60). 
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CFi  Flujo  de  caja  j. 
Almacena  el  contenido 
del  registro  X  en  Rj, 
incrementa  n  en  1  y 
establece  Nj  en  1 .  Se 
utiliza  para  todos  los  flu- 
jos  de  caja,  excepto  el 
flujo  de  caja  inicial  de  un 
problema  de  flujo  de 
caja  descontado 
(pagina  60). 

[nT]  Almacena  el  numero 
(de  1  a  99)  de  voces 
que  se  produce  cada 
flujo  de  caja  como  Nj.  Si 
no  se  especifica  lo  con- 
trario,  supone  que  el 
valor  es  1  (pagina  62). 

I  price]  Calcula  el  precio 
de  un  bono,  dado  el  ren- 
dimiento  hasta  el  ven- 
cimiento  (pagina  69). 

[ytmI  Calcula  el  ren- 
dimiento  hasta  el  ven- 
cimiento,  dado  el  precio 
de  un  bono  (pagina  70). 

fSL]  Calcula  la  depreci- 
acion  mediante  el 
metodo  de  depreci- 
acion  anual  uniforme 
(pagina  70). 

IscYDl  Calcula  la  depreci- 
acion  mediante  el 
metodo  de  la  suma  de 
cifras  de  los  anos 
(pagina  70). 

[DBjCalcula  la  depreci- 
acion  mediante  el 
metodo  de  saldos 
decrecientes  (pagina 
70). 


IVIodos 

RPN  establece  el  modo 
RPN  de  la  calculadora. 

ALG  establece  el  modo 
algebraico  (ALG)  de  la  cal- 
culadora. 

Estadisticas 

CLEAREIT]  Borra  los  regis- 
tros  de  almacenamiento 
estadisticos  R^  a  Rg  y  los 
registros  de  la  pila  (pagina 
79). 

Hi]  Acumula  estadisticas  a 
partir  de  numeros  de  los 
registros  X  e  Y  en  los  reg- 
istros de  almacenamiento 
Ri  a  Rg  (pagina  79). 

HE]  Cancela  el  efecto  de 
los  numeros  de  los  regis- 
tros X  e  Y  en  los  registros 
de  almacenamiento  R^  a 
Rg  (pagina  80). 

\J]  Calcula  la  media  (el 
promedio)  de  los  valores 
de  X  e  y  a  partir  de  las 
estadisticas  acumuladas 
(pagina  80). 

H  Calcula  la  media  pon- 
derada  de  los  valores  de  y 
(elemento)  y  x  (peso)  a 
partir  de  las  estadisticas 
acumuladas  (pagina  84). 

U]  Calcula  la  desviacion 
tipica  de  los  valores  de  x  e 
y  a  partir  de  las  estadisti- 
cas acumuladas  (pagina 
81). 


IfJl  Estimacion  lineal 
(registro  X),  coeficiente 
de  correlacion  (registro 
Y).  Ajusta  una  linea  a  un 
conjunto  de  pares  de 
dates  (x,y)  introducidos 
mediante  [z+]  y  despues 
extrapola  esta  linea 
para  estimar  un  valor  de 
y  para  un  valor  de  x 
dado.  Tambien  calcula 
el  grade  de  relacion  lin- 
eal (r)  entre  los  dates  de 
ese  conjunto  de  pares 
de  dates  (x,y)  (pagina 
82). 

gT]  Estimacion  lineal 
(registro  X),  coeficiente 
de  correlacion  (registro 
Y).  Ajusta  una  linea  a  un 
conjunto  de  pares  de 
dates  (x,y)  introducidos 
mediante  [z+]  y  despues 
extrapola  esta  linea 
para  estimar  un  valor  de 
X  para  un  valor  de  x 
dado.  Tambien  calcula 
el  grade  de  relacion  lin- 
eal (r)  entre  los  dates  de 
ese  conjunto  de  pares 
de  dates  (x,y)  (pagina 
82). 

IVIatematicas 

Fff]  Calcula  la  raiz  cuad- 
rada  del  numero  del 
registro  X  visualizado 
(pagina  85). 

[)3  Eleva  el  numero  del 
registro  Y  a  la  potencia 
del  numero  del  registro 
X  (pagina  87). 
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pfel  Calcula  la  inversa 
del  numero  del  registro 
X  visuallzado  (pagina 
85). 

[nTI  Calcula  el  factorial 
[n  {n-1)...  3-2-1]  del 
numero  del  registro  X 
visuallzado  (pagina  85). 

[J]  Antilogaritmo  nepe- 
riano.  Eleva  el  numero  e 
(aproximadamente 
2,718281828)3  la 
potencia  del  numero  del 
registro  X  visuallzado 
(pagina  85). 

flNl  Calcula  el  logaritmo 
neperiano  (base  e)  del 
numero  del  registro  X 
visuallzado  (pagina  85). 

0  Calcula  el  cuad- 
rado  del  numero  del 
registro  X  visuallzado 
(pagina  85). 


Alteracion  de  numeros 

RND  Redondea  la  mantisa 
de  un  numero  de  10  digitos 
en  el  registro  X  para 
ajustarlo  a  la  pantalla 
(pagina  85). 

[iNTG|  Deja  unicamente  la 
parte  entera  del  numero 
del  registro  X  visuallzado 
truncando  la  parte  fraccio- 
naria  (pagina  86). 

|FRAC|  Deja  unicamente  la 
parte  fraccionaria  del 
numero  del  registro  X  visu- 
allzado truncando  la  parte 
entera  (pagina  86). 


Reorganizaclon  de  la  pila 

x?y  Intercambia  el  con- 
tenido  de  los  registros  X  e 
Y  de  la  pila  (paginas  76  y 

174)  . 

[rI]  Rota  el  contenido  de  la 
pila  para  verlo  en  el  regis- 
tro X  visualizado  (pagina 

175)  . 

|LSTx|  Recupera  el  numero 
visualizado  antes  del  cal- 
culo  anterior  y  lo  coloca  en 
el  registro  X  visualizado 
(paginas  77  y  178). 


Indice  de  teclas  de  programacion 

I  P/R  Program/Run.  Altema  los  modos  Program  y  Run.  Va  automaticamente  a  la 
linea  000  al  volver  al  modo  Run  (pagina  90). 


|MEM|  Mapa  de  la  memoria.  Describe  la  asignacion  de  memoria  actual,  el  numero 
de  lineas  asignadas  a  la  memoria  de  programa  y  el  numero  de  registros  de  datos 
disponibles  (pagina  97). 


Modo  Progam 


En  el  modo  Program, 
las  teclas  de  funcion  se 
registrar!  en  la  memo- 
ria de  programa.  La 
pantalla  muestra  el 
numero  de  lineas  de 
memoria  de  programa 
y  el  codigo  de  tecia  (fila 
del  teclado  y  posicion 
en  la  fila)  de  la  tecIa  de 
funcion. 


Teclas  activas: 

En  modo  Program  solo 
estan  activas  las  sigu- 
ientes  teclas  (no  pueden 
registrarse  en  la  memo- 
ria). 


CLEARIprgmI 

Borra  el  programa.  Borra 
la  memoria  de  programa 
de  todas  las  instruc- 
ciones  [gtoIOOO  y 
restablece  la  calculadora 
para  iniciar  las  opera- 
clones  en  la  Ifnea  000  de 
la  memoria  de  programa. 
Restablece  ImH  a  POOS 
r-20  (pagina  90) 


Modo  Run 


En  el  modo  Run,  las  teclas  de  funcion  pueden  ejec- 
utarse  como  parte  de  un  programa  grabado  o  indi- 
vidualmente,  pulsandolas  en  el  teclado. 


Pulsada  en  el  teclado: 


CLEAR^rgm] 

Restablece  la  calculadora 
(en  modo  Run)  de  forma 
que  las  operaciones  se 
inicien  en  la  linea  000  de 
la  memoria  de  programa. 
No  borra  la  memoria  de 
programa. 


Se  ejecuta  como  una 
instruccion  de  programa 
registrada 
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Modo  Run 


Modo  Progam 
Teclas  activas: 


iGTOl  Ir  a.  Si  va  seguida  de 
un  punto  decimal  y  un 
numero  de  tres  digitos, 
pasa  a  esa  linea  de  la 
memoria  de  programa.  No 
se  ejecuta  ninguna 
instruccion  (pagina  98) 


ISST  Paso  individual.  Visu- 
aliza  el  numero  de  linea  y 
el  contenido  de  la  sigu- 
iente  linea  de  la  memoria 
de  programa.  Si  se  man- 
tiene  pulsada,  visualiza  el 
numero  de  linea  y  el  con- 
tenido de  todas  las  lineas 
de  la  memoria  de  pro- 
grama, una  a  una  (pagina 
94). 


Pulsada  en  el  teclado: 

|R/s  Ejecutar/Detener.  Ini- 
cia  la  ejecucion  de  un  pro- 
grama almacenado.  Si  se 
esta  ejecutando  un  pro- 
grama, detiene  su 
ejecucion  (pagina  92). 

iGTOl  Ir  a.  Si  va  seguida  de 
un  numero  de  tres  digitos, 
pasa  a  esa  linea  de  la 
memoria  de  programa.  No 
se  ejecuta  ninguna 
instruccion  (pagina  98). 


|SST[  Paso  individual. 
Cuando  se  pulsa,  visual- 
iza el  numero  de  linea  y  el 
codigo  de  tecia  de  la  linea 
de  memoria  de  programa 
actual;  ejecuta  la  instruc- 
cion, visualiza  el  resultado 
y,  cuando  se  suelta,  pasa 
a  la  linea  siguiente 
(pagina  98). 


Se  ejecuta  como  una 
instruccion  de  programa 
registrada: 

\RIS\  Ejecutar/Detener. 
Detiene  la  ejecucion  del 
programa  (pagina  104). 


iGTOl  Ir  a.  Si  va  seguida  de 
un  numero  de  tres  digitos, 
hace  que  la  ejecucion  se 
bifurque  a  la  linea  sigu- 
iente a  la  especificada  y 
reanuda  la  ejecucion  del 
programa  desde  alii 
(pagina  107). 

PSE  Pausa.  Detiene  la 
ejecucion  del  programa 
durante  aprox.  1  segundo 
y  visualiza  el  contenido 
del  registro  X;  a  continu- 
acion,  reanuda  la 
ejecucion  del  programa 
(pagina  100). 
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Modo  Run 


Modo  Progam 
Teclas  activas: 

BSTi  Paso  anterior.  Visual- 
ize el  numero  de  llnea  y  el 
contenido  de  la  Ifnea  de 
memoria  de  programa 
anterior.  Cuando  se  aplica 
a  la  Ifnea  000,  va  al  final 
de  la  memoria  de  pro- 
grama definido  en 
ITIlMEMl.  Si  se  mantiene 
pulsada,  visualiza  el 
numero  de  linea  y  el  con- 
tenido de  todas  las  llneas 
de  la  memoria  de  pro- 
grama, una  a  una  (pagina 
94). 


Pulsada  en  el  teclado: 

BST|  Paso  anterior. 
Cuando  se  pulsa,  visual- 
iza el  numero  de  Ifnea  y  el 
codigo  de  tecia  de  la  Ifnea 
de  memoria  de  programa 
anterior;  cuando  se 
suelta,  visualiza  el  con- 
tenido original  del  registro 
X.  No  se  ejecuta  ninguna 
instruccion  (pagina  100). 

Cualquier  tecla.  Si  pulsa 
cualquier  tecla  del  teclado 
se  detiene  la  ejecucion  de 
un  programa  (pagina 
106). 


Se  ejecuta  como  una 
instruccion  de  programa 
registrada: 

|W|[xgl  Condicional.  [Wl 
compara  el  numero  del 
registro  X  con  el  numero 
del  registro  Y.  x=o|  com- 
para el  numero  del  regis- 
tro X  con  cero.  Si  es 
verdad,  la  calculadora 
continua  la  ejecucion  en 
la  siguiente  Ifnea  de  la 
memoria  de  programa.  Si 
es  falso,  la  calculadora 
omite  la  Ifnea  siguiente 
antes  de  reanudar  la 
ejecucion  (pagina  111). 
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Ahorros  162 

Algebraico,  modo  19,  181 
Almacenar  numeros  34 
Almacenar  programas  124 
Alquiler  frente  a  compra  133 

12,  56,  174 
Amortizacion  40-^1,  55-58,  192 
Anadir  instrucciones  118—123 
Analisis  de  flujos  de  caja  descontados  59 
Anualidades  38 

Anualidades  aplazadas  138—139 
Aplazadas,  anualidades  138—139 
APR,  ConsiilteTasa  de  porcentaje  anual 
Aritmetica  de  registros  de  almacenamiento  26 
Arrendamiento  154 
Asterisco  en  la  pantalla  201 

B 


Bateria  201-202 
Bateria,  instalar  201—202 
|BEGl39 

BEGIN,  indicador  de  estado  39 
Bifiircacion  107-116,  120 
Biflircacion  condicional  110—112 
Bifiircacion  simple  107 

Biflircacion,  ariadir  instrucciones  mediante  120—123 

Bonos  68-70,  165-169,  194-195,  210 

Bonos  corporativos  69 

Bonos  de  cupon  anual  168 

Bonos  de  gobiemos  estatales  y  locales  69 

Bonos  municipales  69 

Bonos  sobre  una  base  de  30/360  dias  165—167 

Bonos,  Tesoro  de  EE.UU.  69 

Borrar  el  registro  X  19 

Borrar  la  memoria  de  programa  18,  91 

Borrar  la  pantalla  18 

Borrar  operaciones  17,  18 
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Borrar  registros  de  almacenamiento  18,  25,  72 

Borrar  registros  estadisticos  19,  79 

Borrar  registros  financieros  18 

Borrar  teclas  de  prefijo  17 

IbSTI  94 

Bucles  107 


C,  indicador  de  estado  53 
Calculo  de  interes  compuesto  1 1 
Calculos  aritmeticos  con  constantes  77,  179 
Calculos  aritmeticos  en  cadena  21—24 
Calculos  aritmeticos  sencillos  20 
Calculos  de  periodo  irregular  52 
Calculos  en  cadena  21-24,  178-179,  182 
Capitalizacion  continua  164,  197 
Carga  de  la  bateria  baja  11,  16,  201 
ICF^  63 

rCFil  61,  63,  66 
ICHSl  17,  21,  35,  61 
ICLx]  19,  30 

Compra  frente  a  alquiler  133 

Condicional,  bifurcacion  110—112 

Condiciones  de  error  76 

Constantes,  calculos  aritmeticos  con  77,  179 

Convencion  de  signos  de  los  flujos  de  caja  35,  39 

Crecimiento  compuesto  41 


iDATEl  30-33 
D.MY,  indicador  de  estado  3 1 
[DBI  71,  174 

Decimales,  redondeo  de  posiciones  73 
Depreciacion  70,  140-151,  195-197 
Depreciacion  anual  parcial  140 
Depreciacion  anual  uniforme  140 
Depreciacion  con  entrecruzamiento  147—151 
Depreciacion  de  la  suma  de  cifras  de  los  aiios  145 
Depreciacion  de  saldos  decrecientes  143 
Depreciacion,  exceso  de  151 
Desbordamiento  76 


c 


D 
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Desviacion  tipica  81 

Diagrama  de  flujos  de  caja  36—41 

Dias  entre  fechas  33 

Diferencia  porcentual  28,  183 

Digitos,  recuperarse  de  errores  en  la  entrada  de  77 

\m§,  53,  174 


Entrada  de  digitos,  terminacion  de  21,  174 
Entrada,  errores  de  77 
Error,  Pr  76 
Errores  76 

Errores  en  la  entrada  de  digitos  77 
Estadisticas  79 

Estadisticas  de  dos  variables  79 
Estadisticas  de  una  variable  79 
Estado,  indicadores  72 
Estimacion  lineal  82 
Exceso  de  depreciacion  151 
Exponencial  85 
Exponente  18,  87 


Factorial  85 

Fechas  futuras  o  pasadas  32 

Fechas,  dias  entre  33 

Financieros,  registros  34 

Flujos  de  caja,  almacenar  para  I  y  L  60,  67 

Flujos  de  caja,  cambiar  67 

Flujos  de  caja,  revisar  66 

Formato  de  fecha  3 1 ,  72 

Formatos  de  visualizacion  de  niimeros  73 

Funcion  Potencia  87,  184 

Funciones  de  calendario  30—33,  193—194 

Funciones  de  calendario  y  la  pila  177 

Funciones  de  un  niimero  85 

FV  38 


E 


Editar  un  programa  117 


EEX I  18 


F 


222       Indice  alfabetico 


G-H 


[GTO]  95 

Hipoteca,  precio  de  130 
Hipoteca,  rendimiento  de  1 3 1 

I 


Importe  del  pago,  calcular  48 
Importe  neto  28 
Indicador  de  carga  baja  16 
Indicadores  de  estado  72 
Instrucciones  de  Hneas  de  programa  93 
Instrucciones  de  prueba  condicional  111 

m  12 

Interes  compuesto  41— 55,  191 
Interes  simple  35 
IWI  174 

Interrumpir  un  programa  100 
Inversa  85 
IRR  59,  151 
QRR]  12 

L 


LAST  X,  registro  72 

Lineas  de  programa,  visualizar  94 

Logaritmo  85 

[lS^  77 

M 


Mantisa  18,  75 

Mantisa,  formato  de  visualizacion  75 
Media  80 

Media  ponderada  84 
Memoria  24 
Memoria  continua  72 

Memoria  continua,  restablecer  35,  39,  72,  74,  96 
Memoria  de  programa  96 
Mensaje  Running  12,  65 
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Modificada,  tasa  interna  de  rendimiento  151 

Modo  de  pago  39 

Modo  de  periodo  irregular  38 

Modos 

algebraico  19 

RPN  19 
Muestras  82 

N 


Negatives,  niimeros  17 
Notacion  cientifica  18,  74 
NPV  59 

Niimeros  grandes  18 
Niimeros  negatives  17,  181 
Niimeros,  aknacenar  24 
Niimeros,  introducir  17 
Niimeros,  recuperar  24 

0-P 


Operaciones  aritmeticas  y  la  pila  1 76 
Pago  38,  158 

Pagos  finales  de  liquidacion  42,  44 
Pagos  por  adelantado  154,  158 
Pagos,  niimero  de  42 
Pantalla  72 

Parcial  anual,  depreciacion  140—151 
Parte  fraccionaria  86 
Paso  anterior  94 

Periodos  de  capitalizacion  36,  41 

Pila  172 

PMT  38 

Poblaciones  82 

Ponderada,  media  84 

Por  adelantado,  pagos  154,  158 

Porcentaje  del  total  29,  183 

Porcentajes  27,  182 

Pr  Error  76 

PRGM,  indicador  de  estado  90,  92 
I  price]  174 
Program,  modo  90 
Programa,  almacenar  124 
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Programa,  bifurcacion  107 
Programa,  bucle  107 
Programa,  crear  90 
Programa,  detener  100,  104 
Programa,  editar  117 
Programa,  ejecutar  92,  126 
Programa,  ejecutar  Imea  a  Hnea  96 
Programa,  interrumpir  100 
Programa,  memoria  92,  96 
Programacion  90 
Programas,  varios  124 
Promedio  Consulte  Media 

Ipse]  loo 

Punto  decimal,  cambiar  17 
PV  38 

R 


Raiz  cuadrada  85 
Redondeo  73,  85 

Registro  de  almacenamiento,  aritmetica  26 
Registros  24 

Registros  de  almacenamiento  de  datos  24—26 
Registros  de  almacenamiento,  borrar  25 
Registros  estadisticos  79 
Registros  financieros  34 
Registros  financieros,  borrar  34 
Rendimiento  156,  160 
Revalorizacion  40 
IRNDI  85 

RPN,  modo  19,  21,  172 


[s]  174 

Saldos  decrecientes,  depreciacion  de  143 

Simple,  bifurcacion  107 

Simple,  interes  35 

fsTI  174 

|SOYD|  174 

ISTOl  24 

Subdesbordamiento  76 

Suma  de  cifras  de  los  aiios,  depreciacion  de  la  145 
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T 


Tasa  de  interes  anual  41,  46 
Tasa  de  interes  efectiva,  convertir  1 64 
Tasa  de  interes  nominal,  convertir  162 
Tasa  de  interes  periodica  46 

Tasa  de  porcentaje  anual  53-55,  128-130,  209-210 

Tasa  efectiva  continua  164 

Tasa  interna  de  rendimiento  59 

Tasa  interna  de  rendimiento  modificada  151 

Tasa  interna  de  rendimiento,  calcular  65 

Tasa  nominal  164 

Tecla  de  prefijo  16 

Teclado  16 

V 


Valor  actual  38 

Valor  actual,  calcular  47 

Valor  flituro  38 

Valor  flituro,  calcular  50 

Valor  neto  actual  59 

Valor  neto  actual,  calcular  60 

Valor  residual  158 

Varios  programas  124 

Vencimiento  de  anualidad  40—41 

Visualizacion  de  niimeros,  formatos  73 

Visualizacion,  formato  de  la  mantisa  75 

Visualizacion,  formato  estandar  73 

Visualizacion,  notacion  cientifica  74 

Visualizaciones  especiales  75 

Visualizar  niimeros  34 
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